












The Incredibles
Der kommende Pixar-
Blockbuster spielbar!
Steht Mister Incredible
bei seiner actionreichen
Demo-Mission bei.

Sega Superstars
Zappelspaß mit eurem
EyeToy! Steuert Sega-
Maskottchen Sonic
durch unseren Demo-
Level – ohne Controller.

TIF 2005
Spielt den WM-Klassiker
Italien gegen Brasilien
nach und macht euch
ein Bild von Sonys
neuem PS2-Kick.

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN 

‹ demo-dvd
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Die spielbare Demo-DVD
SPIELBARE DEMO

SPIELBARE DEMO

Need for Speed:
Underground 2
Brettert durch einen
kompletten Stadtteil
und zeigt, wer der Kö-
nig des Untergrunds ist!

SPIELBARE DEMO

SPIELBARE DEMO

Jak 3
Wahnsinns-Demo! 
Spielt drei komplett
unterschiedliche Ab-
schnitte des grandiosen
dritten Teils. 

SPIELBARE DEMO

SPIELBARE DEMO

Hier sollte eigentlich die OPM2-DVD 13/2004
kleben. Falls die DVD fehlt, wende dich bitte an
folgende Telefonnummer: 09 31/40 69 10

AUSGABE 13/2004

Jackie Chan
Adventures
Schlagt euch mit Super-
star Jackie Chan durch
unsere umfangreiche
Comic-Demo.  

Das volle Demo-Programm

OPM2 UNCUT

Jetzt einsteigen: Abo-Karte im Heft!

SPIELBAR:
WRC 4
Klemmt euch in die Schalensitze
von zwei verschiedenen Rallye-
Schlitten. Testet unsere Genre-
Referenz auf zwei staubigen
Rennpisten in Frankreich 
und Italien!

NUR HIER: DEMOS
ZUM SPIELEN!

Nur OPM2 liefert die aktuells-
ten PS2-Spiele für euch zum 
Testen. Bei anderen Heften 

schaut ihr nur zu, hier 
spielt ihr selbst! 

DVD-Inhalt
9 spielbare Demos
Adiboo:
Jagd auf die Energiepiraten

Die Unglaublichen –
The Incredibles

Jackie Chan Adventures

Jak 3

Need for Speed: Underground 2

Sega Superstars

TIF 2005

Tiger Woods PGA Tour 2005

WRC 4

Videos
Jak 3

Eyetoy Chat
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‹editorial

"GTA" ist schon lange eine der begehrtesten Spieleserien: Die 
ersten beiden 3D-Teile der Gangster-Simulation haben sich allein 
in Deutschland viele Hunderttausend Mal verkauft. Nach diesen
Erfolgen waren natürlich die Erwartungen an den aktuellen dritten
Teil immens hoch. Grund genug für uns, "San Andreas" 2004 die
umfassendste Berichterstattung zu widmen, die wir je zu einem
Spiel geliefert haben. Schließlich ist es unser Job, möglichst als Erste
alle kommenden Hits detailliert vorzustellen. Da ist es nur logisch,
dass wir schon im Juni 2004 auf zwölf Seiten eine große
Coverstory zu dem Thema hatten, über das derzeit die ganze
Zockerwelt spricht – exklusiv!

Switch in die Gegenwart: Was Rockstar mit "San Andreas" abgelie-
fert hat, haut selbst gestandene Freaks aus den Socken. Der Überhit
ist seit dem 29. Oktober im Verkauf und geht weg wie geschnitten
Brot: Bis Redaktionsschluss haben sich hier zu Lande weit 
über 100.000 Spieler ein Exemplar gesichert. Recht haben sie!
Mit 95% Spielspaß vergeben wir die bislang höchste Wertung für 
ein PS2-Spiel überhaupt. Das beste Game erzielt auch die besten Ver-
kaufszahlen – eine Bestätigung für die vielen kreativen Köpfe,
die hier gewerkelt haben. Qualität setzt sich zwar nicht immer
durch, dennoch sollte dies Ansporn sein für andere Software-Häuser:
Wenn die Kasse klingeln soll, müssen sie eben gute Titel entwickeln.

Doch der Spaß fängt gerade erst an! Mit einer Spielzeit von min-
destens 100 Stunden ist "San Andreas" das bisher komplexeste
"GTA". Deshalb liefern wir euch coole Tricks, knackige Mis-
sionshilfen und ausgefuchste Cheats. Damit sorgen wir für 
noch mehr Gangsta-Action. Oder wie CJ sagen
würde: "Yo, Mann, euch Homies lass’ ich nicht im
Stich!" Wir auch nicht! In diesem Sinne: Viel Spaß!

Christian Blendl
Chefredakteur

› Das sind einige der Stars aus San Andreas: Die
Jungs setzen  Maßstäbe für PS2-Entertainment.

9

GTA- !
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TEST Brutal und genial
zugleich: Das neue
Mortal Kombat ist min-
destens so gut wie sein
Vorgänger, bietet aber
wesentlich mehr Umfang.

Mortal Kombat
Deception

TEST Mit fetteren Waffen, wen-
digen Fahrzeugen und neuen

Superfähigkeiten schlagen sich
Jak & Daxter durchs Ödland.
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Der Inhalt
Spielbar
Adiboo: 
Jagd auf die Energiepiraten  . . . . 19

Die Unglaublichen - 
The Incredibles  . . . . . . . . . . . . . . . . 18

Jackie Chan Adventures  . . . . . . . . 18

Jak 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

Need for Speed: Underground 2  . 16

Sega Superstars  . . . . . . . . . . . . . . . 17

TIF 2005  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

Tiger Woods PGA Tour 2005  . . . . . 17

WRC 4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

Videos
Jak 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

EyeToy Chat  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

Selber spielen statt zuschauen! Auf den folgenden Seiten gibt’s die 
Beschreibungen zu allen Demos dieser Ausgabe für den ultimativen Spielspaß!

PS2 Demo-DVD 13/2004

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Einen Monat nach dem überragenden Test
präsentieren wir euch nun stolz die spielba-
re Demo zu Sonys Rallye-Granate "WRC 4".
Über das Auswahlmenü kommt ihr in die
Rubrik "Zeitrennen". Hier steigt ihr bei
einem Rennboliden der WRC-Klasse, entwe-
der dem schnellen Subaru Impreza WRC
2004 oder beim wendigen Ford Focus RS
WRC, in den Schalensitz. Als Veranstal-

tungsorte stehen mit Frankreich und Italien
wohl die schönsten Strecken der WRC zur
Auswahl. Vor Ort dürft ihr jeweils über eine
staubige und sehr anspruchsvolle Etappe
rasen. Doch dank der eingängigen
Steuerung driftet ihr bald selbst welt-
meisterlich um die Kurven. Wollt ihr das
Fahrzeug, das Land oder die Etappe wech-
seln, startet die Demo einfach neu. 

WRC 4
Rallyesport in Reinkultur: Sonys Genre-Knüller
bringt euch puren Rallyespaß in flotter Optik. Steuerkreuz links/rechts:

Start+Select:

So markiert ihr euren 
gewünschten Titel.

Drückt beide Tasten gleich-
zeitig und ihr kommt be-
quem zurück in das Haupt-
menü der Demo-Disc.

Die Steuerung
Steuerkreuz oben/unten:
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So wählt ihr die Kategorie:
‹ Spielbare Demos
‹ Videos
‹ Bonus

› Über Stock und Stein: Mit unserem Subaru Impreza wirbeln wir auf der italienischen Strecke
viel Staub auf. Außerdem dürft ihr auch eine französische Piste unsicher machen.

DualShock2

Gas/Bremse

Fahrzeug steuern

≈
Hochschalten

√
Nach hinten

blicken

Pause

¥
Runterschalten

ƒ Ansicht ändern

‚ Handbremse

å Gas

∂ Bremse

OPM2 Spielbare Demo
WRC 4

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Rallye-Rennspiel

Sony

erhältlich 

88% in OPM2 12/2003

2 Autos, 2 Etappen

1 Spieler

Da gibt’s nichts zu rütteln: Sonys
WRC-Simulation ist das derzeit beste
Rallye-Rennspiel für die PS2.

Demo DVD pr cb  05.11.2004  16:09 Uhr  Seite 14
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› Beute: In unserem ersten Demo-Abschnitt schwingt ihr euch in einen Buggy 
und jagt diese fetten Metallechsen. Augen auf und Feuer frei!
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› Freie Bahn: Schießt auf die leuchtenden
Punkte, um die Weichen richtig zu stellen.

Da bleibt euch die Puste weg – taucht ein in drei
komplette Levels des kommenden Hüpf-Spektakels!   

Jak 3

Nach dem Start unserer "Jak 3"-Demo wer-
det ihr mit einem knapp fünf Minuten langen
Intro-Movie beglückt – typischer Naughty-
Dog-Humor natürlich inklusive. Im Menü
stehen euch anschließend drei komplett
spielbare Levels zur Auswahl: "Zerstöre
Metallschädel-Biester", "Erforsche die Eco-
Mine" und "Geleite den Bomben-Zug".

Im ersten Abschnitt sitzt ihr am Steuer
eines Buggys und müsst in den Dünen der
Wüste vier grässliche Metallschädel jagen.
Die riesigen, saurierähnlichen Echsen kön-
nen euch durch die Gegend schleudern, als
wärt ihr aus Pappe – also Achtung! Auf der
Karte unten rechts markieren grüne Punkte
den aktuellen Standort der miesen Viecher.
Per Ó gebt ihr Stoff, seid ihr in der Nähe ei-
nes Ungetüms, ballert ihr mit ¡ los. Habt
ihr alle erledigt, ist die Mission geschafft.

"Erforsche die Eco-Mine" ist ein klassi-
scher "Jak"-Abschnitt. Hier ballert ihr euch

mit euren dicken Wummen durch die dunk-
len Areale der Minen. Mit dem Steuerkreuz
wechselt ihr die Knarren durch. Für jede
Kreatur ist ein anderer Ballermann beson-
ders gut geeignet. So solltet ihr für die flie-
genden Biester unbedingt einen gelben
Blaster verwenden, da er über eine nützliche
Zielerfassung verfügt. Auch solltet ihr per
Ÿ eure neuen Fähigkeiten als Light Jak
nutzen, wenn euch die Monster zu nahe auf
die Pelle rücken.

Im dritten Abschnitt unserer OPM2-
Demo geleitet ihr einen Zug mit extrem ex-
plosiver Ladung sicher durch die Lande.
Schießt auf die roten Punkte an den Schie-
nen, um so den Weg für den Bombentrans-
porter frei zu räumen. Hier müsst ihr des
Öfteren Gebrauch von eurem Jetboard ma-
chen. Einfach ¢ drücken und schon steht
ihr auf dem fliegenden Brettchen. Wir wün-
schen exquisites Action-Vergnügen!

DualShock2

Waffenauswahl

Jak/Buggy steuern

Kamera justieren

≈
Ducken/Mit 
Buggy springen

√
Jetboard/ Light-

Jak-Kräfte

Pause

Menü

ç
Jetboard/Turbo

¥
Schießen

ƒ Fahrzeug verlassen

‚ Treten/Notbremse

å Springen/
Beschleunigen

∂ Boxen/Bremsen/
Rückwärts fahren

OPM2 Spielbare Demo
JAK 3

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Jump’n’Run

Sony

1. Dezember

89% auf Seite 76

3 Levels

1 Spieler

Tolle Demo mit drei ganzen Levels
inklusive Buggy-, Baller- und
Hüpfaction. Was wollt ihr mehr?

Demo DVD pr cb  05.11.2004  16:09 Uhr  Seite 15
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› Durchstarten: Bei den herausfordernden
Rundenrennen zählt jede Sekunde.

› Duell: Per Steuerkreuz nehmt ihr ein Out-
run-Rennen an – dann geht’s um die Wurst.

Need for Speed: Underground 2

Macht in unserer Demo die nächtlichen
Straßen von "Underground 2" unsicher! Ihr
könnt verschiedene Bereiche des neuen
Rennspiel-Hits testen, beispielsweise wartet
ein ganzer Stadtteil auf Erkundung. Nehmt
an waghalsigen Rundkursrennen teil oder
lasst euch spontan auf so genannte Outrun-
Rennen ein. Außerdem solltet ihr mal den
Automarkt aufsuchen und euch eine neue
Rennflunder besorgen. Gefällt euch die
Farbe nicht – kein Problem – dann ab in die
Lackiererei! Alles ist möglich....

Der Untergrund hat euch wieder! Schwingt euch
mit uns in EAs brandneuen Sportflitzer.

› Francesco Totti dribbelt sich mit einer 
Finte an Brasiliens Lucio vorbei.

› Wenige Sekunden später hat er eine klare
Kopfballchance vor dem Tor von Dida.

TIF 2005
WM-Gefühle im Wohnzimmer: Die weltmeisterliche
Selecao spielt gegen die wieder erstarkten Azurri.

Alleine oder gegen einen Freund tretet ihr
eine Halbzeit lang mit der brasilianischen
und der italienischen Nationalmannschaft
ans Leder. Im Optionsmenü habt ihr nichts
weiter zu tun, als die Bildschirmposition und
eine 16:9-Darstellung einzustellen. Auch vor
einer Partie kann man nicht viel falsch
machen: Einfach eines der beiden Teams
aussuchen, den Controller bestimmen und
schon geht’s los! Der Schwierigkeitsgrad ist
recht hoch angesetzt, schließlich treffen
zwei Spitzenmannschaften aufeinander. 

DualShock2

Spieler bewegen

Spielstrategie ändern

≈
Spielpartner

√
Torwart rausholen

Strategie ändern

Pause

ç
Absichtliches Foul

¥
Sprint

ƒ Tackling mit beiden
Beinen/Pass in den Lauf

‚ Block-Tackling/
Schuss

å Spieler wechseln/
passen

∂ Tackling mit einem
Bein/weiter Pass

OPM2 Spielbare Demo
TIF 2005

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Fußball

Sony

erhältlich 

73% in OPM2 12/2004

1 Halbzeit

1-2 Spieler

Den Fußball-Klassiker Italien :
Brasilien dürft ihr in dieser Demo
auch gegen einen Freund nachspielen.

OPM2 Spielbare Demo
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Action-Rennspiel

Electronic Arts

November 2004

89% in OPM2 12/2004

zeitbasiert (3 Min.)

1 Spieler

Wahnsinnsdemo zum lang erwarteten
zweiten Teil des Mega-Rennspiel-
Erfolgs. Einsteigen, Gas geben! 

DualShock2

Lenken

Beschleunigen/Bremsen
SMS anzeigen/Gegner
herausfordern

≈
Nitro

√
Runterschalten

Wagen zurücksetzen

Pause

ç
Hochschalten

¥
Handbremse

ƒ Kamera wechseln

‚ Nach hinten sehen

å Gas geben

∂ Bremsen/
Rückwärts fahren
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Sega Superstars
Schwingt die Hüften bei unserer witzigen
EyeToy-Hampelei mit Segas Maskottchen Sonic. 

Tiger Woods PGA Tour 2005

Unter dem Menüpunkt "Tiger Proofing" fin-
det ihr eine spaßige Neuerung: Hier könnt
ihr euren ultimativen Lieblingskurs erstel-
len. Von Fairway-Breite über Bunker-Tiefe
bis hin zur Farbe des Rasens bestimmt ihr so
ziemlich alles selbst. Per Ÿ-Taste lasst ihr
Gevatter Zufall nach euren Vorgaben einen
Kurs für euch auswürfeln. Danach dürft ihr
gleich mal Probe spielen. Dazu passend er-
stellt ihr unter "Gameface II" euer  Ebenbild.
Günstiger kommt ihr nicht auf einen Profi-
Golfplatz wie Sherwood oder Edgewood. 

Wandelt mit unserer Demo auf den Spuren einer 
lebenden Legende: Tiger Woods zeigt’s allen!

Pfeffert den Controller in die Ecke und stöp-
selt euer EyeToy in den USB-Port der PS2.
Los geht’s! In unserer Zappel-Demo dürft ihr
ein komplettes Rennen mit Sonic the
Hedgehog erleben. Stellt euch vor den
Fernseher, sodass sich eure Konturen genau
in den Markierungen befinden, die auf dem
Bildschirm zu sehen sind. Mit den Armen
bestimmt ihr, wohin der Igel rennt. Versucht,
so viele Ringe wie möglich zu sammeln und
hütet euch vor den stacheligen Kugeln.
Schnappt euch die Chaos Emeralds!

› Konto: Rechts unten seht ihr, wie viele
Chaos Emeralds ihr bereits gesammelt habt.

› Boost: Jagt ihr Sonic über eine Rampe, düst
er noch schneller durch die Röhre.

› Schöpferisch: Den Zufalls-Kreationen 
entspringen lustige Charakterköpfe.

› Schläger: Der Tiger ist auch in der 2005er
Version supergenial am Schlag! Hau drauf!

DualShock2

Zielmarkierung bewegen

Schläger schwingen/
Spin-Richtung

Schläger schwingen/
Spin-Richtung

≈
Power-Boost

√
Spin-Kontrolle/ 

Ball-Position ändern

Kameraflug über 
das Loch

Pause

ç
Schläger 
wechseln

¥
Schläger 

wechseln

ƒ Markierung an
Ausgangsposition
zurück

‚ Ans Ziel 
heranzoomen

å Kamera wechseln

∂ Schlagart
ändern/Wiederholung

OPM2 Spielbare Demo
TIGER WOODS PGA TOUR 2005

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Golf

Electronic Arts

erhältlich

80% in OPM2 11/2004

4 Kurse, jeweils 1 Loch

1 Spieler

Kurse editieren, Golfer erstellen, Bälle
dreschen. Diese Demo zeigt euch viele
Facetten des neuesten Tiger-Updates.

OPM2 Spielbare Demo
SEGA SUPERSTARS

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Geschicklichkeit

Atari

erhältlich 

"gut" in OPM2 12/2004

1 Level

1 Spieler

Controllerfreie Zone: In unserer
EyeToy-Demo steuert ihr Sonic mit
den Armen durch den Level. 

demo-dvd ‹ spielbar

Die EyeToy-Steuerung

– Schwenkt eure Arme in kreis-
förmigen Bewegungen, um die
Richtung, in die Sonic rennen
soll, zu bestimmen.
– Um das Rennen abzubrechen,
haltet ihr einfach die Hand vor
die Linse eures EyeToys.

USB-KAMERA
ERFORDERLICH
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demo-dvd ‹ spielbar

› Wichtiger Anruf: Ihr steht in ständigem
Kontakt zu eurem Onkel.

› Martial Arts: Kampfsport-Profi Jackie macht
kein dahergelaufener Ninja was vor.

Jackie Chan Adventures

Jackies Onkel gibt euch den Auftrag, nach
Mexiko zu fliegen. Dort sollt ihr den Eingang
zu einem geheimnisvollen Tempel finden
und dessen Räume erkunden, um bestimm-
te Artefakte aufzustöbern. Dazu müsst ihr
zunächst die Spitze des Tempels erklimmen.
Per Ó springt Jackie, wobei ihr euch per Ù
und Ú mit Händen und Füßen gegen heran-
stürmende Feinde wehrt. Habt ihr es ge-
schafft, das Gebäude von innen zu sehen,
werdet ihr schon bald einen Hasen-Talisman
finden. Was hat es damit auf sich?

Ihr steht auf außergewöhnliche Grafik und feinste
Fernost-Action? Dann seid ihr hier richtig.

› Shooter: In dieser Sequenz zerstört ihr mit
einer Kanone die Panzertürme.

› Haudegen: Mister Incredible muss 
massenhaft fiese Feinde verprügeln.

Die Unglaublichen - The Incredibles
Sneak Preview: Schlagt euch schon jetzt durch die
Videospiel-Umsetzung des neuen Pixar-Hits!

Helft Mister Incredible, mit den schießwüti-
gen Feinden zurechtzukommen. Per Ó
springt der übergewichtige Draufgänger, mit
der Ú-Taste schlagt ihr Kisten kaputt und
wehrt euch gegen die Feindesschar. Wollt
ihr aber so richtig austeilen, solltet ihr die Ù-
Taste drücken. Dann feuert ihr eine Incredi-
ble-Attacke ab. An einigen Stellen der Demo
müsst ihr unter Lasern hindurchkriechen.
Drückt einfach die ¡-Taste und der Su-
perheld im roten Strampelanzug krabbelt
auf dem Boden entlang. 

DualShock2

Jackie steuern

Kamera drehen

≈
Talisman 
aktivieren

√
Kamera hinter

Jackie

Pause

ç
Ego-Sicht

ƒ Treten

å Springen

∂ Schlagen

OPM2 Spielbare Demo
JACKIE CHAN ADVENTURES

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Action-Adventure

Sony

erhältlich 

51% in OPM2 11/2004

2 Level

1 Spieler

Kunterbunte Demo zu Jackie Chans
PS2-Auftritt mit gewaltigem Umfang
und kleinen Rätseleien.  

DualShock2

Held steuern

Kamera bewegen

≈
Ziel wechseln

√
Kamera zentrieren

Pause

¥
Kriechen

ƒ Unglaubliche Attacke

‚ Packen

∂ Leichte Attacke

OPM2 Spielbare Demo
DIE UNGLAUBLICHEN - THE INCREDIBLES

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

VORSCHAU

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Action

THQ

26. November 2004 

–

zeitbasiert (9 Min.)

1 Spieler

Unglaubliche "Incredibles"-Demo im
Comic-Stil mit cooler Kampfaction
und Geschicklichkeitstests. 

å Springen
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demo-dvd ‹ spielbar

Adiboo: Jagd auf die Energiepiraten
Stürzt euch mit Adiboo in drei verschiedene 
Abschnitte seines bunten Abenteuers.

Im Startmenü habt ihr vier verschiedene
Möglichkeiten zur Auswahl: Wählt ihr das
erste Icon aus, seht ihr ein kleines Video,
das witzige Szenen aus Adiboos neuem
PS2-Abenteuer zeigt. Wählt ihr das nächste
Objekt, werdet ihr in einen kunterbunten
Jump’n’Run-Abschnitt geschickt. Das dritte
Symbol steht für ein rasantes Rennen gegen
einen Roboter. Das vierte und letzte Icon
schickt euch in den Kampf gegen einen riesi-
gen Blechkameraden, den ihr mit Hilfe her-
umstehender Kisten besiegen müsst. 

› Ausgetrickst: Im Hüpfabschnitt schlagt ihr
die Gegner mit Wunderkörnern.

› Pilot: In unserer Demo müsst ihr euch auch
als Rennfahrer beweisen.

DualShock2

Adiboo oder 
Luftflitzer steuern

Pause

ƒ Hilfe

å Springen

∂ Wunderkörner
benutzen, Kiste heben,
Kanone abfeuern

OPM2 Spielbare Demo
ADIBOO: JAGD AUF DIE ENERGIEPIRATEN

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TEST

DEMO-UMFANG

SPIELERANZAHL 

Action

Vivendi

erhältlich

45% auf Seite 94

Zeitbasiert (7 Min.), 

1 Spieler

Abwechslungsreiche "Adiboo"-Demo
mit drei verschiedenen Levels und
einem witzigen Video. 

Schon heute wissen, was morgen gespielt wird: In dieser Rubrik unserer DVD
seht ihr spannende Reportagen und Trailer zu den Spiele-Hits von morgen.

Videos & Extras

JAK 3 ERSCHEINT: 1. Dezember

LAUFZEIT: 2 min. 24 sec.

› Doppelpack: Unsere OPM2-Demo steht dieses Mal voll im Zeichen
von "Jak 3". Neben der spielbaren Mega-Demo gibt’s dieses coole Video.

EYETOY CHAT ERSCHEINT: erhältlich

LAUFZEIT: 47 sec.

› Unterhaltungssoftware: Ob Mann oder Frau, Brillenträger oder
Brillenschlange, mit EyeToy Chat kommuniziert jeder gern. 

› Peep Show: Was verbirgt sich hinter diesem
Herz? Die Auflösung findet ihr im Video.

› Natürlich hat Jak’s witziges Anhängsel
Daxter wieder einige Scherze auf Lager.
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‹ für
DVD-Hülle
Das DVD-Cover passt
in jede handelsübliche
DVD-Hülle. Solche
Hüllen findet ihr über-
all im Handel oder im
OPM2-Shop auf Seite
122 . Einfach das 
Cover ausschneiden,
falten und einlegen –
so archiviert ihr eure
OPM2-Demos 
bequem und über-
sichtlich.  

✁

OPM2 Demo-DVD-Cover
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games ‹ titelstory

A ls Ende September die Streichung
des Online-Modus in "Gran Turis-
mo 4" bekannt gegeben wurde,

waren wir in der Redaktion alle schwer
geknickt. Hatten wir uns doch so sehr auf
spannende Rennen gegen menschliche
Rivalen gefreut.

Dass "GT 4" nun doch offline bleibt,
liegt in den hohen Ansprüchen des Entwick-
lerteams begründet. Die "Gran Turismo"-
Serie steht seit jeher für Perfektion. Grafik,
Sound, Steuerung, Physik – alles muss stim-
men. Auf Grund der typischen Probleme von
Online-Rennspielen wie Lags (Zeitverzöge-
rungen) und Bildratenschwankungen, die
durch langsame oder überlastete Verbin-
dungen auftreten, könnte das tadellose
Spielgefühl des Einspieler-Modus im Online-
Rennen nicht erreicht werden. 

Genau das jedoch möchte Produzent
Kazunori Yamauchi garantieren. Und da sein
Team von Polyphony Digital bisher noch
keine Möglichkeit gefunden hat, einen wirk-
lich stabilen und perfekt spielbaren Online-

Modus zu realisieren, bleibt "GT 4" vorerst
offline. Wirklich zufrieden stellend ist diese
Antwort jedoch nicht. Schließlich würden
wir gerne selbst entscheiden, ob wir nun
alleine oder im Netz spielen. 

Auf der anderen Seite ist die Begrün-
dung nachvollziehbar: Wer schon mal online
ein Rennspiel ausprobiert hat (sei es auf
Xbox, PC oder eben PS2), der weiß, wie nerv-
tötend Lags sein können. Es kann zum
Beispiel vorkommen, dass ihr von einem
Kontrahenten einen Schubser bekommt, der
eigentlich auf eurem Bildschirm noch 50
Meter hinter euch liegt! Solche Macken wol-
len wir dann doch nicht.

Willkommen im GT-Land
Nun aber genug von den Dingen, die in

"GT 4" NICHT enthalten sind – gehen wir
über zu den Neuerungen und Detailverbes-
serungen. Inzwischen sind einige Eckdaten
des neuen Gran-Turismo-Modus, des Kern
des Spiels, bekannt. Ähnlich wie bei den
Vorgängern wählt ihr die einzelnen Events in

Fotograf oder Teamchef? Im neuen
Gran Turismo habt ihr die Wahl.

› Ob Fahrer oder Boxencrew: In GT 4 werdet
ihr endlich auch Menschen zu sehen kriegen.

BMW M3 
GTR Race Car Audi A3

Peugeot 205 
Turbo 16 Rally Car BMW M5
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einer Übersichtskarte mit mehreren Statio-
nen an (siehe Seite 25). Hier in diesem
"Gran Turismo Resort" findet ihr unter ande-
rem eure Garage mit all euren freigespielten
Vehikeln, oder so genannte Car Towns (Auto-
städte). In der deutschen Autostadt findet
ihr Händler mit den Marken BMW, Mer-
cedes-Benz, Volkswagen, Audi und Opel, bei
den Händlern der französischen Stadt hinge-
gen kauft ihr Wagen von Peugeot, Renault
und Citroën. 

Weitere Car Towns befinden sich in
Schweden, Italien, England, Australien, Ja-
pan, Korea und Amerika. Reicht euer Budget
nicht für einen Neuwagen, stattet ihr den
Gebrauchtwagenhändlern einen Besuch ab
und kauft heiße Kisten zum kleinen Preis. 

Neue wie auch gebrauchte Autos lasst
ihr bei den Tuning-Shops der Tuner-Stadt
aufmotzen. Neben Hochleistungsgetrieben,
Sportfahrwerken, Bremsanlagen und Reifen
bekommt ihr hier auch Nitro-Oxid-Systeme,
kurz NOS, wie man sie aus einschlägigen
Action-Racern wie "Need for Speed: Under-
ground" und "Midnight Club 2" kennt. Die
Wirkung der Lachgas-Einspritzung ist bei
"GT 4" allerdings regelrecht moderat und
nicht so übertrieben heftig wie in den ande-

ren Spielen. Wenn ihr ein Auto gekauft und
es gehörig aufgebügelt habt, begebt ihr
euch zum License Center und absolviert dort
knallharte Fahrtests. Die auf diesem Weg
erkämpften Lizenzen wiederum benötigt ihr,
um zu den einzelnen Rennen zugelassen zu
werden, die in verschiedenen Ländern Eu-
ropas, Amerikas und in Japan stattfinden. 

Der Kampf um Punkte
Die neuen Missionsrennen sind wahr-

scheinlich Teil des License-Centers: Ihr star-
tet ein Rennen unter erschwerten Bedin-
gungen, beispielsweise mit einer Runde
Rückstand, und müsst spezielle Vorgaben
erfüllen, etwa Auto XY überholen oder Erster
werden. Schon der Fahrschul-Modus von
"Gran Turismo 4 Prologue" lieferte einen
Vorgeschmack auf diese Missionsrennen –
jetzt rückt dieser interessante Spielmodus
deutlich in den Vordergrund.

Für die meisten anderen Rennveranstal-
tungen wird ein neues Highscore-System
eingeführt. War die Teilnahme an einem
Wettbewerb in "GT 3" von der Fahrzeugklas-
se, der Motorisierung oder der Antriebsart
abhängig, könnt ihr nun auch mit einem 600
PS starken Motorsportwagen 

› Diese vier Bilder wurden im Photo-Travel-Modus arrangiert. Die Leuchtspuren, 
die auf dem großen Foto zu sehen sind, entstehen bei langer Belichtungszeit.

› Die roten Bereiche sind für das Auto
reserviert, die blauen für die Kamera. 

› Auch die Umgebungsgrafik hat stark zuge-
legt. Imposante Gebäude säumen die Straßen.

AlfaRomeo 155 V6 TI
Plymouth 

Cuda 440 Six Pack
Mercedes-Benz 

300SL Coupe
Mercedes-Benz 

CLK GTR Race Car

‹
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gegen schwachbrüstige Serienfahrzeuge
antreten und umgekehrt. Gewinnt ihr mit
einem langsameren Auto gegen schnellere
Rivalen, erhaltet ihr erheblich mehr Punkte.

Man lässt fahren...
Wer nicht nur Freude am Fahren, son-

dern auch am Zuschauen und Dirigieren hat,
dem kommt der B-Spec = Director-Modus
(heißt tatsächlich so) gerade recht. Anstatt
euren Wagen selbst zu lenken, überlasst ihr
das Steuer einem Computerfahrer. 

Ihr überwacht ihn mit Hilfe zweier Kame-
raeinstellungen: Die Broadcast-View zeigt
euch den Wagen aus wechselnden Winkeln
wie in einer Wiederholung, die Onboard-Ka-
mera im Cockpit des Autos hingegen gibt
den Blick des Fahrers wieder. Wichtige Da-
ten wie Rundenzeiten, Zeitabstände zu Kon-
trahenten, Grad der Reifenabnutzung, Tank-
füllung und die Zahl absolvierter Boxen-
stopps lest ihr am Renn-Monitor ab.

Anhand der Daten entwerft ihr eine
Strategie und gebt dem Piloten An-
weisungen. Dazu nutzt ihr ein Tastenfeld von
1 bis 5. 1 bedeutet "Nicht aggressiv fahren
und Reifen schonen", 5 heißt "Geh’ bis ans
Limit". Außerdem befehlt ihr dem Fahrer,
sich auf das Überholen des Vordermanns zu

› Das Sortiment der Rallye-Kurse wird nun um einige Schnee- und Eisstrecken erweitert.
Selbst für Drift-Profis sind diese eine echte Herausforderung.

› Eine der neuen Natur-Strecken führt
durch den Yosemite-Nationalpark.

› Broadcast-View: Oben seht ihr die
Kommando-Tasten, mit denen ihr die
Fahrweise des Piloten bestimmt.

› Renn-Monitor: Ganz oben neben den Kommando-Tasten seht ihr die Anzeige für
Reifenabrieb und Spritmenge. Die Tabelle darunter zeigt Rundenzeiten und Zeitabstände.

B-SPEC = DIRECTOR
Bei B-Spec = Director sagt ihr einem
Computerfahrer, was er zu tun hat. Diese
Option steht euch jederzeit im Gran-
Turismo-Modus zur Verfügung. Ihr könnt
also alle Rennen absolvieren, ohne selbst
zu fahren. Oben seht ihr den Renn-
Monitor, der euch mit allen wichtigen
Daten versorgt. Das Bild rechts zeigt die
Broadcast-View. Hier betrachtet ihr den
Wagen eures Piloten aus verschiedenen
Kameraperspektiven.

games ‹ titelstory

Lancia Stratos Rally Car Mini Cooper 1.3i
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konzentrieren oder bei der nächsten Mög-
lichkeit in die Box zu kommen. Bei einem
Boxenstopp, der übrigens von einer voll ani-
mierten Crew bewerkstelligt wird, wählt ihr
den Reifensatz und legt fest, wie viel Sprit
nachgetankt werden soll. Der B-Spec =
Director-Modus ist jedoch keine eigenstän-
dige Spielvariante, sondern eine Funktion,
die ihr vor jedem Rennen des GT-Modus ak-
tivieren könnt.

Bitte recht freundlich
Während euch der B-Spec = Director-

Modus quasi zum Teamchef eines Renn-
stalls macht, werdet ihr im Foto-Modus zum
Fotografen. Hiervon gibt es zwei Varianten:
In "Photo Drive" nutzt ihr alle regulären Kur-
se als Hintergrund für ein kunstvolles Abbild
eures Lieblingswagens. In "Photo Travel"
hingegen stehen anstelle der normalen
Strecken 15 exklusive Schauplätze mit be-
sonders malerischen Kulissen zur Auswahl.
Vor der Rialtobrücke in Venedig, dem Times
Square in New York oder dem Nanzenji Tem-
pel in Kyoto kommen die Autos noch besser
zur Geltung.

Wie ein echter Profi macht ihr gekonnt
Gebrauch von richtigen Foto-Techniken wie
Zoom, Tiefenunschärfe und Bewegungs-

unschärfe. Brennweite und Belichtungszeit
sowie Position und Winkel der Kamera jus-
tiert ihr manuell. Eure Fotos lasst ihr in einer
Auflösung von 1280x960 Bildpunkten von
einem kompatiblen Drucker mit USB-
Anschluss zu Papier bringen.

Aus aller Welt
Infos über die neuen Strecken liegen

ebenfalls vor: Wie bei den Vorgängern gibt
es real existierende Rennstrecken, Stadtkur-
se und Fantasiestrecken. Zu den echten
Kursen zählen der schnelle Fuji Speedway
und der kompakte Tsukuba Circuit – beide
bekannt aus "Gran Turismo 4 Prologue". 

Ebenfalls in Japan liegen der berühmte
Suzuka Circuit und der Twin Ring Motegi. In
Amerika hingegen tobt ihr euch auf dem
Laguna Seca Raceway (bekannt aus "GT 3")
und auf dem Sears Point Raceway aus. Aus
Deutschland stammt die 20,8 Kilometer lan-
ge Nordschleife des Nürburgrings.

Bevorzugt ihr Hochhausschluchten oder
enge Gässchen um euch herum, freut ihr
euch sicher über die Stadtstrecken in Hong-
kong, New York, Seattle, Tokyo (R246), Las
Vegas (Drag Strip), Paris (George V, Opera)
und Italien (Citta di Aria). Bleiben noch die
so genannten Natur-Kurse. In diese Katego-

rie fallen Grand Canyon, Swiss Alps, Ice Are-
na (für Schneerennen), Grand Valley, Trial
Mountain, Midfield Raceway, Snow Lake,
High Speed Ring, Amalfee Circuit, Motor-
sports Land, Tahiti Maze und Autumn Ring.
Ihr seht, neben den neuen Kursen hat Po-
lyphony Digital auch ein paar Klassiker 
mit ins Programm gepackt. "GT"-Fans fin-
den sicher die eine oder andere Strecke aus
den Vorgängern wieder.

‹CARSTEN GRAUEL

Vorschau
GRAN TURISMO 4

SYSTEM

GENRE

ALTER

HERSTELLER

ENTWICKLER

ERSCHEINT

PREIS

PlayStation2

Rennspiel

frei

Sony

Polyphony Digital

23. Februar 2005

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHÄTZUNG

80 %

5/5

Mit Photo- und Manager-Modus be-
fährt Polyphony Digital ganz neue
Pfade im Rennspiel-Sektor
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1.3i TVR Tuscan Speed 6 BMW 120i
Renault Alpine 

A110 1600S
Mercedes-Benz 

190E 2.5 - 16 Evolution II

1 2 3 4

1

2

3

4

GRAN TURISMO RESORT
Dies ist das Konzept der Übersichtskarte,
die als Hauptmenü des Gran-Turismo-Mo-
dus fungiert. Das Design ist noch nicht final.

Die Stationen im Detail:
1. Tuner-Car-Town: Hier kauft ihr getunte
Autos und motzt eure alten auf.
2. Home: All eure Autos werden nach Her-
steller und Baujahr sortiert.
3. Photo-Travel: Reist zu 15 Orten auf der
ganzen Welt und fotografiert eure Autos.
4. Power & Speed Hall: Bringt eure Wagen
auf Highspeed-Kursen ans Limit.
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Wissenswertes aus der Welt der PlayStation2-Spiele: brandaktuelle Infos, 
interessante Branchennews und neue Bilder frisch von den Entwicklern.

PlayStation2 Games-News

So kann man der "PES"-Konkurrenz auch
aus dem Weg gehen: Electronic Arts’ inter-
nationale Fußballstars kicken künftig nicht
mehr nur in pompösen Stadien, sondern
auch in den dunklen Hinterhöfen von Rio de

Die Sensation ist perfekt: Capcom setzt sein
bisher GameCube-exklusiv geplantes Hor-
ror-Spektakel "Resident Evil 4" nun doch für
die PS2 um. Die Gründe liegen auf der Hand:
Schließlich dominiert die Sony-Konsole den
weltweiten Videospielmarkt – da locken
deutlich höhere Verkaufszahlen. Inhaltlich
soll sich die Konvertierung übrigens nicht
vom Würfel-Original unterscheiden.

Demnach schlüpft ihr also bald in den
coolen Ledermantel von Leon Kennedy. Der
tapfere Spezialagent befindet sich auf einer
besonders heiklen Mission, denn die Toch-
ter des U.S.-Präsidenten wurde nach Europa
verschleppt – und er soll nun die Kohlen aus
dem Feuer holen. Dumm nur, dass durchge-
knallte Dörfler, Gruselmönche und diverse
Riesenmonster ganz andere Pläne haben.
Spielerisch geht die vierte "Resi"-Episode
völlig neue Wege. Statt gemächlichem
Zombie-Exorzismus steht nun furiose Action
auf dem Programm, verpackt in eine  gran-
diose 3D-Grafikkulisse.

Titel: Resident Evil 4
Hersteller: Capcom | Erscheint: Dez. ‘05

› Kein Fehler: Die schwarzen Balken am oberen und unteren Bildrand sind von den Entwicklern
gewollt. Mit dem Breitwand-Format will Capcom die cineastische Atmosphäre unterstreichen. 

FIFA Street
Janeiro. Nach den erfolgreichen "Street"-
Varianten der NBA und NFL erscheint 2005
nun auch ein cooler Straßenkick mit obliga-
torischer FIFA-Lizenz. Gespielt wird in Mini-
Mannschaften mit jeweils drei Spielern plus
Torwart. Außerdem sollen auch Duelle Mann
gegen Mann möglich sein. 

Im Spiel gelten natürlich die Regeln der
Straße, einen Schiedsrichter wird man ver-
mutlich vergebens suchen – ein Segen für
Blutgrätscher! Wie bei EAs anderen Straßen-
sportarten geht es hier nicht nur um den
Sieg, sondern auch um Stil. Zahlreiche
Tricks, eine ausgefeilte Technik und spekta-
kuläre Manöver mit dem Leder werden hier
mit fetten Punkten belohnt. Wer auf dem
Spielfeld glänzt, verdient sich den Respekt
der Konkurrenz und baut sich mit den
besten Straßenfußballern ein Team auf.

Titel: FIFA Street
Hersteller: EA   |     Erscheint: März ‘05

Resident Evil 4
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› Hacke, Spitze: Der virtuelle Ronaldo
beherrscht die gleichen Tricks wie das Original.

Aktuelle Spiele-News in Kürze

Tschüss VUD!
Der Verband der Unterhaltungssoftware
Deutschland löst sich zum 31. März 2005 auf.
Das wurde unlängst in einer Mitgliederver-
sammlung beschlossen. Als Grund für die
plötzliche Entscheidung sehen Branchen-In-
sider Machtspielchen zwischen großen Publi-
shern und kleinen Entwicklern. Ob sich das
Ende der Interessenvertretung auf die Games
Convention auswirkt (der VUD war dort
Hauptorganisator), ist noch nicht bekannt.
Die Leipziger Messe hält jedoch an Deutsch-
lands einziger Videospiele-Messe fest.

Comeback der Ehrenmedaille
Lange war es still um die längst versprochene
Konsolen-Fortsetzung der "Medal of Honor"-
Reihe. Nun ließ sich Electronic Arts erste De-
tails zum nächsten Weltkriegs-Geballere
entlocken: "Dogs of War", so der Untertitel
des Spiels, spielt demnach wieder in Europa.
Kein Wunder, schließlich fiel der Dschun-
geltrip "Rising Sun" eher mittelprächtig aus.
Erscheinen soll die heiße Ego-Schießerei
schon im 2. Quartal 2005.

games ‹ ticker
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Kaum ist "PES 4" ins Vorweihnachts-Geschäft gestartet, haben wir
für euch schon die ersten News zum Nachfolger parat. Wie uns die
Entwickler um "Seabass" Takatsuka verrieten, wird der nächste
Teil die deutsche Bundesliga beinhalten: Mit Vereinsnamen und
Original-Wappen! Zudem ist davon auszugehen, dass die PS2-
Version von "PES 5" onlinefähig sein wird. Der Grund für die bis-
herige Online-Abstinenz ist übrigens kein Vertrag mit Microsoft
gewesen, sondern die Infrastruktur von Sonys Netzwerk. Ein Inter-
view zu diesem Thema findet ihr unter www.opm2.de/extras.

Titel: Pro Evolution Soccer 5
Hersteller: Konami |          Erscheint: November ‘05

Pro Evolution Soccer 5

› Räucherkammer auf Commandos-Art: Mit Granaten stoppt ihr
selbst dicke Panzer – achtet auf die spektakuläre Explosion!

› Auch im wahren Leben echte Kicker: In Nizza trafen wir die PES-
Entwickler und lieferten uns mit den Jungs ein heißes Fußballmatch. PC CD-ROM

®

© 2004 Ubisoft Entertainment. Based on Prince of Persia® created by Jordan Mechner. All Rights Reserved. Ubisoft 
and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Prince of Persia and 
Prince of Persia Warrior Within are trademarks of Jordan Mechner used under license by Ubisoft Entertainment. 
Microsoft, Xbox, and the Xbox logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S.
and/or other countries.  " " and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
Nintendo, Nintendo Gamecube, the Nintendo Gamecube logo and the Seal of Quality icon are trademarks of Nintendo.

Auch erhältlich bei

"Tausche Taktik-Geplänkel gegen Ego-Schießerei": Eidos schickt
seine vom PC bekannten Commandos erstmals aus der Ich-
Perspektive ins von Nazis verseuchte PS2-Land. Die Ähnlichkeiten
zur "Medal of Honor"-Serie sind dabei nicht zu übersehen:
Ruinenstädte, authentische Wummen und knifflige Aufträge –
"Strike Force" eifert EAs Genre-Primus nach. Dank dreier unter-
schiedlicher Spielcharaktere ist zudem für ausreichend Taktik-
Potenzial gesorgt. Ihr wechselt während der Fronteinsätze euren
Recken und nehmt den Feindkader so in die Zange.

Titel: Commandos: Strike Force
Hersteller: Eidos |                 Erscheint: März ‘05

Commandos: Strike Force
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Im Sommer 2005 kehrt der schwarze
Rächer auf die Leinwand zurück – und
EA liefert die passende Videospiel-
Adaption. "Batman Begins" erzählt von
den spannenden Anfängen des Super-
helden. So erlebt ihr, wie Bruce Waynes
Eltern ermordet werden und der desillu-
sionierte Knabe zum Ritter für das Recht
mutiert. Mit an Bord des Projektes sind
auch einige der "Splinter Cell"-Ent-
wickler. PS2-Zocker dürfen sich also auf
Schleicheinlagen in imposanter Düster-
optik freuen.

Titel: Batman Begins
Hersteller: EA  |   Erscheint: Juli ‘05

Batman Begins

› Feiner Zwirn: Der Polygon-Batman
glänzt durch detailreiche Texturen.

Mann mit Hut? Da spritzt Blut! Die Shaolin-Mönche geizen nicht mit martialischen Details und
exzessiver Gewaltdarstellung. Den Test zur aktuellen MK-Episode lest ihr auf Seite 80. 

Brandheiße News für Beat’em-Up-Jünger:
Publisher Midway kündigte unlängst einen
frischen Ableger seiner für exzessive Gewalt
berüchtigten "Mortal Kombat"-Reihe an.
"Shaolin Monks" ist jedoch keine plumpe
Arena-Prügelei. Vielmehr erwartet euch ein
waschechtes Action-Adventure mit spek-
takulären Klopp-Einlagen und gelegentli-
chen Hüpf-Passagen. Ihr spaziert demnach
durch weitläufige 3D-Kulissen und haut

anrückenden Feinden eins auf die Mütze.
Ein kooperativer Modus für zwei Spieler soll
das Handkanten-Abenteuer auch in geselli-
ger Runde zum Spaßgaranten machen.

Und zum Schluss noch ein Hinweis für
alle Metzel-Freunde: Die berühmten Fata-
litys sind natürlich auch dabei!

Titel: Mortal Kombat: Shaolin Monks
Hersteller: Midway | Erscheint: März ’05

Cold Fear
Darkworks, die Macher des klassischen
PSone- und PS2-Horrors "Alone in the Dark:
A New Nightmare", melden sich eindrucks-
voll zurück. Mit "Cold Fear" wandelt das
französische Studio erneut auf schaurigen
Pfaden. Ihr übernehmt die Rolle des Küsten-
wächters Tom Hansen und findet euch nach
einem missglückten Rettungsversuch auf
einem ominösen Geisterschiff wieder. 

Wie im Grusel-Genre üblich, wird der
Kahn von ebenso blutrünstigen wie ekelhaf-
ten Kreaturen heimgesucht. Zu allem Über-
fluss ist auch die Polygon-Umgebung äu-

ßerst gefährlich: Durch den ständigen See-
gang verwandeln sich beispielsweise Fässer
in tödliche Wurfgeschosse. Clevere Teufels-
austreiber nutzen diesen Umstand jedoch
zu ihrem Vorteil: Wer seine untoten Wider-
sacher etwa in der Kombüse vor einen Flei-
scherhaken lockt, muss nur auf die nächste
Welle warten und schon spießt das messer-
scharfe Utensil den Bösewicht auf. 

Allerdings wird "Cold Fear" nicht aus-
schließlich auf dem Alptraum-Dampfer spie-
len. Später im Spiel besucht ihr auch noch
eine kaum weniger unwirtliche Bohrinsel.

Titel: Cold Fear
Hersteller: Ubisoft | Erscheint: März ’05

› Wind und Wetter: An Deck seid ihr den
Naturgewalten schutzlos ausgeliefert. 

Mortal Kombat: Shaolin Monks
Aktuelle Spiele-News in Kürze

Konami gibt euch was auf die Ohren!
Für alle Fans schaurig-schöner Melodien bie-
tet Konami ab sofort den Soundtrack zu
"Silent Hill 4: The Room" an. Der 22 Titel
umfassende, in einem Pappschuber verstau-
te Silberling geht für günstige 9,99 Euro in
eure CD-Sammlung über. Zu bestellen ist die
feine Horror-Scheibe (ebenso wie viele weite-
re Merchandising-Artikel) im Internet-Shop
unter www.konamistyle.de.

Argonaut am Ende
Traditions-Hersteller Argonaut (u.a. "Croc"
für PSone) steht vor dem finanziellen Ruin.
Firmengründer Jez San hat sein Lebenswerk
bereits verlassen, alle Tochterunternehmen
stehen zum Verkauf. Ob aktuell in der
Entwicklung befindliche Titel wie die hoff-
nungsvolle Ego-Schießerei "Roll Call" (siehe
OPM2 12/2004) jemals erscheinen werden,
steht somit in den Sternen. 

Schön, schöner, Burnout 4!
Edel-Entwickler Criterion bastelt aktuell nicht
nur am Ego-Shooter "Black", sondern pro-
grammiert zudem einen vierten Teil seiner
grandiosen Raser-Reihe "Burnout". Augen-
zeugen berichten von massiven technischen
Verbesserungen und noch spektakuläreren
Crashes als in "Burnout 3" – wir können
unser Glück kaum fassen! Sobald erste Bilder
und Informationen zum Über-Raser eintref-
fen, berichtet OPM2 ausführlicher.

games ‹ ticker
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Playstation 2 Playstation 2 Playstation Playstation
.hack 1-4 Guilty Gear X & X2 Ace Combat 2&3 Lost Vikings 2

Activision Anthology Gundam: Federation vs. Zion Akuji - The Heartless Medievil 1&2

Age of Empires 2 Heroes of Might & Magic Alone in the Dark 1&2 Metal Slug X

Akira Psycho Ball ICO Alundra 1&2 Monopoly

Ape Escape 2 Indiana Jones A-Train: Evolution Global Myst & Riven

Arc: Twilight of the Spirits Kaan - Barbarian's Blade Baphomets Fluch 1&2 Namco Museum 1-5

A-Train 6 Kessen 1&2 Blaze & Blade Need for Speed 1-4

Baldur's Gate 1&2 Knights of the Temple Breath of Fire 3&4 Oddworld 1&2

Beyond Good & Evil Legaia 2: Duel Saga Capcom vs. SNK Pro Pac-Man World

Bloody Roar 3&4 Onimusha 1-3 Castlevania 1&2 Parasite Eve 2

Bombastic Orphen: Scion of Sorcery Civilization 2 Rapid Reload

Champions of Norrath Pac-Man World 2 Command & Conquer 1-3 Raycrisis / Raystorm

Contra: Shattered Soldier Pirates: Legend of t. Black Kat Crash Bandicoot 1-3 Risiko

Cy Girls Primal Darkstalkers 1&2 Saga Frontier 2

Dark Cloud / Chronicle Psyvariar Darkstone Shanghai - True Valor

Demon Stone Ratchet & Clank 1&2 Dead or Alive Silent Bomber

Der Hobbit Ring of Red Deathtrap Dungeon Sim City 2000

Devil May Cry 1&2 R-Type Final Diablo Sonic Wings Special

Die Sims 1&2 Rygar Dino Crisis 1&2 Spider-Man 1&2

Disgaea - Hour of Darkness Shadow of Memories Discworld 1-3 Spyro - The Dragon 1-3

Dr. Muto Shinobi Dragon Valor Street Fighter (diverse)

Drakan: The Ancient Gates Space Channel 5 Part 1&2 Ehrgeiz Syndicate Wars

Drakengard Sphinx & Die verfluchte Mumie Fear Effekt 1&2 Syphon Filter 1-3

Dynasty Tactics 1&2 Star Ocean: Till the End of Time Final Fantasy 1-9 Technomage

Everblue 1&2 Summoner 1&2 Front Mission 3 Theme Hospital

EverGrace Syberia 1&2 Gauntlet Legends Theme Park (World)

Fallout: Brotherhood of Steel Tak & Die Macht des Juju Ghost in the Shell Tomb Raider 1-5

Flipnic Tenchu 3: Wrath of Heaven Gundam Battle Assault 1&2 Transport Tycoon

Flucht von Monkey Island The Mark of Kri Harvest Moon True Pinball

G1 Jockey 1&3 Unlimited Saga In the Hunt Vagrant Story

Galerians: Ash Virtua Fighter 4 Evolution Jacky Chan's Stuntmaster Vandal Hearts 1&2

Ghost Hunter Way of the Samurai 1&2 Jade Cocoon Warcraft 2

Glass Rose Wild Arms 3 Klonoa Warhammer 1&2

Gradius 3&4 / 5 Wipeout Fusion Koudelka Wild Arms

GTA: San Andreas X-Men Legends Legacy of Kain 1&2 Wing Commander 3&4

Zone of the Enders 1&2 X-Com 1&2

X-Box Mega Drive

GameCube NES Master System NeoGeo

Nintendo 64 Dreamcast GameBoy Advance PC Engine

Super Nintendo Saturn GameBoy Color Lösungen

PLAY-OFF
VIDEOGAMES

Geschäftszeiten: Geschäftsadresse:
Montag bis Freitag 11 bis 19 Uhr Bornholmer Str. 3

Samstag 11 bis 16 Uhr 10439 Berlin

Hier ein Auszug aus unserem Angebot (Neu- und Gebrauchtware):

Unsere komplette, aktuelle Bestands- und Preisliste (inkl. Hardware) gibt's unter:

www.play-off-videogames.de
oder gegen einen mit  1,- frankierten & adressierten Rückumschlag.

Neuheiten, Bestseller, Klassiker & Raritäten!

Bestellungen einfach und bequem per
eMail: Telefon & Fax:

info@play-off-videogames.de 030 - 43 73 48 92

Dreht "Der Herr der Ringe"-Guru Peter
Jackson einen neuen Film, ist die
Erwartungshaltung gewaltig – noch
dazu, wenn es sich um ein Remake des
Klassikers "King Kong" handelt. Ubisoft
hat die Versoftungsrechte am potenziel-
len Blockbuster ergattert: Unter der
Leitung des "Rayman"-Erfinders Michel
Ancel soll ein Titel entstehen, der so-
wohl den Massenmarkt als auch Profi-
zocker anspricht. Details zum Spiel ließ
sich Ubisoft bisher nicht entlocken.

Titel: King Kong
Herst.: Ubisoft |   Erscheint: Juni ‘05

King Kong

› Gruppenbild mit Regisseur: Peter
Jackson (Mitte) freut sich aufs PS2-Spiel.  

› Wo sind all die Menschen hin? Wegen fehlender Randbebauung
und spärlicher Animationen macht der Skispaß optisch wenig her. 

Full Spectrum Warrior
THQs hoch gelobter Taktik-Hit "Full Spec-
trum Warrior" beglückt im März 2005 nach
den Xbox- und PC- nun endlich auch die PS2-
Besitzer. Ihr kommandiert zwei Einsatz-
teams der U.S.-Army durch unterschiedli-
che, fiktive Kriegsterritorien. Dabei steuert
ihr eure Recken nicht direkt, wie zum Bei-
spiel in der "Socom"-Serie, sondern erteilt
lediglich Befehle, gebt Vorgehensweisen vor
und legt Marschrouten fest. Die Soldaten
befolgen eure Anweisungen in Echtzeit und
handeln anschließend selbst. Hinter dem

Taktik-Shooter-Gewand verbirgt sich also
ein waschechter Strategietitel. 

Oberste Priorität im Kampf hat natürlich
das Wohl eurer Truppe. Inwiefern sich die
PlayStation2-Version von den bereits erhält-
lichen Fassungen unterscheiden wird und
ob man sich auf neue Maps und einen
Online-Modus freuen darf, steht noch in den
Sternen. Es bleibt zu hoffen, dass die erfah-
renen Entwickler von Pandemic die packen-
de Atmosphäre und die realistische Optik
auch auf der PS2 umsetzen.

Titel: Full Spectrum Warrior
Hersteller: THQ |    Erscheint: März ‘05

› Kriegsnebel: Der verschwommene Bereich
liegt außerhalb des Sichtfelds eurer Recken.

Hermann Maiers 

Ski World Cup 2005
Nach seinem schweren Motorradunfall ist der Herminator nicht nur
zurück im Alpin-Zirkus, sondern versucht nun auch die Videospiel-
Welt zu erobern. Auf über 30 Original-Strecken, mit Klassikern wie
Kitzbühel oder Wengen heizt ihr durch den Schnee. Euer
Rennfahrer lässt sich dabei unkompliziert und wahlweise aus der
Ego- oder der Von-hinten-Ansicht durch die Torstangen steuern. 

Titel: Hermann Maiers Ski World Cup 2005
Hersteller: JoWood |         Erscheint: 3. November 2004
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Unverbindliche Preisempfehlung

EURO 

DIE TOP-TITEL 
IM DEZEMBER
ÜBERALL, WO’S
DVDs GIBT!

der Tiefe
American History X

Moonlight Mile Blade – gekürzte 
Fassung

Chicken Run – 
Hennen rennen

Grusel-Nachschub aus dem Hause Capcom: In "Haunting Ground"
übernehmt ihr die Rolle der kleinen Fiona. Das Mädel muss aus
einer Burg ausbrechen und bekommt es dabei mit allerlei fiesen
Kreaturen zu tun. Unterstützt wird eure Digi-Göre von einem Hund
namens Hewie. Der Kläffer hilft zwar im Kampf gegen Zombies und
beißt das Lumpenpack ins modrige Bein, verweigert aber ab und
an den Gehorsam. Pad-Vibrationen spiegeln den Herzschlag eurer
Heldin wieder. Ist sie zu ängstlich, fällt die Steuerung  schwerer.

Titel: Haunting Ground
Hersteller: Capcom |               Erscheint: März ‘05

Haunting Ground

Totgesagte leben länger, das gilt auch in der Software-Branche:
Nach der Pleite von Acclaim schien es nämlich so, als ob die
Raserei "Juiced" nicht mehr erscheinen würde. Doch jetzt hat das
hoffnungsvolle Rennspektakel eine neue Heimat gefunden. U.S.-
Publisher THQ will das Spiel Mitte 2005 veröffentlichen und ver-
spricht inhaltliche wie technische Verbesserungen, um mit der
starken Konkurrenz von EA ("Need for Speed: Underground 2",
"Burnout 3" ) mithalten zu können.

Sobald eine neue Version bei uns eintrifft, berichten wir aus-
führlicher über den generalüberholten Tempobolzer. 

Titel: Juiced
Hersteller: THQ |                  Erscheint: Juni ‘05

Juiced

› Immer ruhig bleiben! Während Fiona hinter der Tür kauert, schlurft
der hünenhafte Bösewicht nach draußen – Nervenkitzel pur!

› Wie das Spiel wohl aussehen wird, wenn’s im Laden steht? Wir
sind gespannt auf die angekündigten Verbesserungen. 
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Andreas Szedlak
Volontär, OPM2

Weihnachten!!! Viele von uns
freuen sich auf einen ruhigen und be-
sinnlichen Jahresausklang. Aber: Be-
sinnliche Weihnachtszeit und Video-
spiele – passt das überhaupt zusam-
men? In einer Zeit, wo ein Actionspiel
das andere übertrifft mit noch mehr Rea-
lismus, noch mehr Blut, noch mehr
Wumms? In einer Zeit, wo sich Ego-
Shooter mit Details wie aufgespießten
Köpfen oder zerstückelten Leichen in
den Wettlauf um die grausamste Dar-
stellung des Krieges stürzen? 

Keine Sorge liebe Action-Fans, an
dieser Stelle habe ich bereits genug
moralaposteliert. Blut und Blei gehören
schon immer zu Videospielen, das ist so
und wird auch so bleiben.

Und trotzdem habe ich mir in den
zurückliegenden Monaten und vor allem
in den vielen langen Nächten in der
Redaktion mehr als einmal die Frage ge-
stellt, ob den Spiele-Entwicklern nichts
anderes mehr einfällt als noch mehr
Leichen und noch mehr Splatter. 

Und siehe da – es ist zu schaffen –
ich habe selbst gestaunt! Von allen 26
im OPM2 12/04 behandelten Spielen
war die USK nur bei einem der Auffas-
sung, dass es nicht in die Hände von
Spielern unter 16 gelangen solle. 25
Spiele waren auch für Kids ab 6 oder
Teenies ab 12 geeignet. Mit dabei Spaß-
Raketen wie "Sly 2", "Ratchet & Clank
3", "Need for Speed: Underground 2"
oder "Pro Evolution Soccer 4". 

Haben auch Hersteller Gefühle?
Denken auch die an Weihnachten? Oder
ist’s purer Zufall? Wahrscheinlich Letzte-
res. Doch finde ich persönlich diesen
Umstand – gerade am Ende eines von
Krieg und Gewalt bestimmten Jahres –
sehr angenehm. Obwohl ich ebenfalls
ein großer Fan von Actionspielen bin,
kann ich nach elf Monaten Geballere
gerne an Weihnachten darauf verzich-
ten. Es geht tatsächlich auch ne
Nummer leiser! 

OPM2-Kommentar:

Geht’s auch
ohne Blut?
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Von wegen 2D-Prügler sind vom Aussterben
bedroht! Neben Capcoms Fließband-Serie
"Street Fighter" hält der "Guilty Gear"-Rei-
gen die Bitmap-Fahne hoch. Die neue Epi-
sode der Hau-drauf-Action hört auf den Na-
men "Isuka" und begeistert durch blitz-
schnelle Optik im Anime-Stil. Neuerdings
vertrimmt ihr jedoch nicht nur einen Wider-
sacher, sondern tretet gegen drei Kämpfer
gleichzeitig an.

Titel: Guilty Gear Isuka
Herst.: Sammy   |     Erscheint: März ‘05

› Vertrackt: Die bis zu vier Bitmap-Recken
tummeln sich auf zwei Tiefenebenen.

› Da staunt der Kuhjunge: Euer Samurai met-
zelt sich behände durch Wildwest-Szenarios. 

Blood Will Tell
Skurrile Software-Kost aus Fernost: Inspi-
riert von der Anime-Serie "Dororo" erzählt
Segas PS2-Action die Geschichte des
Samurai Hyakkimaru. Der arme Tropf hat
doch tatsächlich 48 seiner Körperteile an
böse Dämonen verloren und möchte diese
nun zurückhaben – wer will’s ihm verden-
ken? Jedes der erbeuteten Glieder versorgt
euren Recken im Spielverlauf mit einer

neuen Spezialfähigkeit, die er im furiosen
Gemetzel auch gut gebrauchen kann. So
sackt ihr beispielsweise einen Augapfel ein,
der für frische Sicht-Modi sorgt. Auch ein
Raketenwerfer-Unterarm gehört zum bizar-
ren Glieder-Repertoire.

Titel: Blood Will Tell
Hersteller: Sega |  Erscheint: Januar ‘05

Guilty Gear Isuka

Samurai Western

Mit List und Tücke: Die spektakulären Schwertkämpfe fordern euer taktisches Geschick. Nur
wer clever ausweicht, bringt seinen Gegner schließlich um die Ecke.  

Das dritte Kapitel der "Way of the Samurai"-
Serie geht innovative Wege. Statt feudaler
Nippon-Szenarios durchstreift ihr nunmehr
den Wilden Westen. Richtig gehört: Euer
Bildschirm-Klingenmeister schlägt sich mit
Cowboys und Banditen herum. Anfliegende
Gewehrkugeln wehrt der Samurai mit einem
Schwertstreich ab und schickt sie so zum
Absender zurück. Hersteller Spike nennt
dieses Feature übrigens Ricochet System.

Titel: Samurai Western
Hersteller: Spike   |   Erscheint: Juli ‘05
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A bpfiff der "PES"-League 2004: Im
französischen Nizza kämpften am
9. Oktober die 16 besten Rasen-

künstler des Kontinents um den Titel des
"PES 3"-Europameisters 2004. Titelver-
teidiger Marcel Walke und der deutsche
Meister Antonino Lo-Re vertraten dabei die
schwarz-rot-goldenen Farben. 

Die Cracks aus zehn Ländern wurden
zum Turnier in eine großzügige Hotelanlage
am Stadtrand von Nizza eingeladen. Als Aus-
gleich zu den Konsolen-Aktivitäten durfte
man sich per Speedboat dem Temporausch
hingeben. Die Veranstaltung war, wie von
Konami gewohnt, erstklassig organisiert. 

Vive la France
Das Abschneiden der deutschen Cracks

war, im Gegensatz zum Jahr 2003, nicht vom
ganz großen Erfolg gekrönt. Antonino Lo-Re
schied als Dritter seiner Gruppe früh aus.
Marcel Walke überstand die Vorrunde dage-
gen als Erster. Ihn ereilte in der Runde der
letzten acht das Aus durch eine knappe
Niederlage gegen Valentino Spanghero aus
Italien. Europameister wurde der Franzose
Sébastien Audiffren. Er bezwang den Eng-
länder Idris Osman in einem spannenden Fi-
nale mit sehenswerten Toren. Audiffren war
in der Gruppenphase noch auf Marcel Walke
getroffen. Das Hinspiel gewann der Fran-
zose, im Rückspiel siegte Walke mit 3:0.

Das OPM2 beglückwünscht Veranstalter
Konami zu einer grandiosen Saison 2004.
Nach vielen hochklassigen Turnieren in den
zurückliegenden fünf Monaten freuen wir
uns bereits auf die "PES"-League 2005. Für
die könnt ihr euch übrigens schon in Kürze
auf der offiziellen "Pro Evolution Soccer 4"-
Seite anmelden: www.pes4.de.
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› Bei soviel Fussball-Action entgleisen auch gestandenen PES-Stars die Gesichtszüge. Antonino
Lo-Re (rechts) und Sergio Blazquez (links) beim Üben für die nächste Comedy-Castingshow.

› Antonino (links) und Marcel Walke (rechts)
scheiterten, verkniffen sich aber ihre Tränen. 

EM IN NIZZA
AM 09.10.2004:

Halbfinalspiele:
Sergio Blazquez – Sébastien Audiffren 0:1
Valentino Spangehro  – Idris Osman   0:1
Spiel um Platz 3:
Sergio Blazquez – Valentino Spangehro 1:2
Finale:
Sébastien Audiffren – Idris Osman    2:1

Presse-EM

40 Pressevertreter kickten
mit dem neuen "PES 4" um
den Titel des Presse-Europa-
meisters 2004.

Die Presse-EM fand zwei Tage vor dem Consu-
mer-Turnier ebenfalls in Nizza statt. Nach
zwei deutschen Siegen in den letzten beiden
Jahren erreichte mit Benjamin Blum (Game-
pro) erneut ein Teutone das Finale. Dort unter-
lag er dem Italiener Andrea Maderna trotz
zahlreicher Torchancen durch Silver Goal. 

Das OPM2 war auch mit zwei Kickern ver-
treten: Thomas Szedlak musste bereits nach
der Vorrunde die Segel streichen. Bruderherz
Andreas traf im Viertelfinale auf seinen Angst-
gegner Benjamin Blum und verabschiedete
sich dann auf Grund einer knappen Nieder-
lage nach Silver Goal  aus dem EM-Turnier.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

PES-League 2004 – die EM!

› Die Gladiatoren (v. l. n. r.): I. Osman (2.),
S. Audiffren (1.) und V. Spangehro (3.).

Aufmarsch der Fußball-Profis! In Nizza wurde Europas 
bester PES-Spieler ermittelt – mit deutscher Beteiligung. 

› Die Siegerehrung (v. l. n. r.): 'Seabass'
Takatsuka (PES-Entwickler), E. Rodriguez
(3.), A. Maderna (1.) sowie B. Blum (2.).
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PS2-Spiele: Das alles kommt!
November 2004

Dezember 2004

Titel Genre Hersteller Erscheint Tendenz

ESPN NBA 2005 Basketball Take 2 Dezember 

ESPN NFL 2005 American Football Take 2 Dezember 

ESPN NHL 2005 Eishockey Take 2 Dezember 

Fight Club Beat'em-Up Vivendi 10.12. 

Titel Genre Hersteller Erscheint Tendenz

.hack Vol 4 Rollenspiel Atari 25.11. 

Animaniacs: The Great Edgar Hunt Jump'n'Run Ignition 15.11. 

Backyard Wrestling 2: There Goes the Neighborhood Wrestling Eidos 19.11. 

Call of Duty: Finest Hour Ego-Shooter Activision 25.11. 

Crash'n'Burn Action-Rennspiel Eidos 01.11. 

Crimson Tears Action Capcom 05.11. 

Crisis Zone Lightgun-Shooter Sony 03.11. 

Dancing Stage Fusion Musikspiel Konami 30.11. 

Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter Action-Rollenspiel Electronic Arts 04.11. 

Die Unglaublichen: The Incredibles Jump'n'Run THQ 26.11. 

Die Urbz: Sims in the City Simulation Electronic Arts 11.11. 

Disney Move Geschicklichkeit Electronic Arts 25.11. 

DJ: Decks & FX Musikspiel Sony 03.11. 

Dragon Ball Z Budokai 3 Beat'em-Up Atari 11.11. 

Duel Masters: Cobalt Action-Strategie Atari 25.11. 

EyeToy: Play 2 Minigame-Compilation Sony 10.11. 

Garfield Jump'n'Run HIP 08.11. 

Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft 18.11. 

Godzilla: Save the Earth Action Atari 25.11. 

GoldenEye: Rogue Agent Action Electronic Arts 25.11. 

Hot Wheels Stunt Track Challenge Action-Rennspiel THQ 19.11. 

Inspector Gadget 2 Jump'n'Run HIP 08.11. 

King Arthur Action Konami 30.11. 

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Adventure Vivendi 12.11. 

Megaman X: Command Mission Rollenspiel Capcom 19.11. 

Metal Slug 3 Action SNK 08.11. 

Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up Midway 04.11. 

Need for Speed: Underground 2 Action-Rennspiel Electronic Arts 18.11. 

One Piece Round the Land Action Bandai 25.11. 

Outlaw Golf 2 Golf Take 2 30.11. 

Power Rangers Dino Thunder Action THQ 19.11. 

Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure Ubisoft 25.11. 

Ratchet & Clank 3 Jump'n'Run Sony 17.11. 

Singstar: Party Musikspiel Sony 24.11. 

SNK vs Capcom Beat'em-Up SNK 30.11. 

Spyro: A Hero's Tail Jump'n'Run Vivendi 26.11. 

The Getaway: Black Monday Action Sony 17.11. 

Tiger Woods PGA Tour 2005 Golf Electronic Arts 04.11. 

Trivial Pursuit Unlimited Denkspiel Atari 30.11. 

Ty: Der tasmanische Tiger 2 Jump'n'Run Electronic Arts 16.11. 

Worms Forts: Unter Belagerung Action-Strategie Atari 24.11. 

WWE SmackDown! Vs. Raw Wrestling THQ 11.11. 

ANIMANIACS
CALL OF DUTY:
FINEST HOUR

CRISIS ZONE
DER HERR DER RINGE:
DAS DRITTE ZEITALTER

GOLDENEYE:
ROGUE AGENTEYETOY: PLAY 2

KING ARTHUR
MEGAMAN X:

COMMAND MISSION

PRINCE OF PERSIA:
WARRIOR WITHIN

MORTAL KOMBAT:
DECEPTION

THE GETAWAY:
BLACK MONDAY

WORMS FORTS:
UNTER BELAGERUNG

ESPN NBA 2005 FIGHT CLUB
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Hier findet ihr die ultimative Spiele-Vorschau. Zur Weihnachtszeit stehen wie ge-
wohnt die meisten Titel in den Startlöchern. Da freut der Ausblick erst richtig! 

JAK 3 KILLZONE

THE MOVIES
MIDNIGHT CLUB 3:

DUB EDITION

BROTHERS IN ARMSACE COMBAT 5

CHAMPIONS:
RETURN TO ARMS DEVIL MAY CRY 3

GRAN TURISMO 4
ENTHUSIA

PROFESSIONAL RACING

LEGEND OF KAY
METAL GEAR SOLID 3:

SNAKE EATER

TEKKEN 5 VIEWTIFUL JOE 2

Dezember 2004

2005

Titel Genre Hersteller Erscheint Tendenz

Ace Combat 5: The Unsung War Flug-Action Sony 2005 

Ape Escape Olympia Geschicklichkeit Sony 2005 

Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft Frühjahr 

Capcom Fighting Jam Beat'em up Capcom 11.02. 

Champions: Return to Arms Action-Rollenspiel Ubisoft Frühjahr 

Cold Fear Action Ubisoft März 

Death by Degrees Action-Adventure Namco 2005 

Destroy All Humans! Action-Adventure THQ März 

Devil May Cry 3 Action-Adventure Capcom März 

Enthusia Professional Racing Rennsimulation Konami 2005 

Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft Frühjahr 

Final Fantasy XII Rollenspiel Sony 2005 

Front Mission 4 Strategie Square Enix 2005 

God of War Action Sony 2005 

Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony 23.02. 

Hot Shots Golf Fore! Golf Sony 2005 

Killer 7 Action-Adventure Capcom März 

Kingdom Hearts 2 Rollenspiel Sony 2005 

Legend of Kay Jump'n'Run JoWood Frühjahr 

Mercenaries Action LucasArts 2005 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure Konami Frühjahr 

Monster Hunter Action Capcom 2005 

Neo Contra Action Konami Frühjahr 

Playboy: The Mansion Wirtschafts-Sim Ubisoft Frühjahr 

Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos 2005 

Rumble Roses Wrestling Konami Frühjahr 

Shadow Hearts: Covenant Rollenspiel Midway März 

Shadow of Rome Action-Adventure Capcom 04.02. 

Shaman King: Power of Spirit Beat'em-Up Konami 2005 

Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft März 

StarCraft Ghost Action Vivendi 2005 

Tekken 5 Beat'em-Up Namco 2005 

The Nightmare before Christmas Horror-Adventure Capcom 2005 

The Warriors Action Rockstar 2005 

Viewtiful Joe 2 Action Capcom März 

Xenosaga Episode II Rollenspiel Namco 2005 

Januar 2005

Titel Genre Hersteller Erscheint Tendenz

King of Fighters: Maximum Impact Beat'em-Up SNK 30.01. 

Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel Take 2 Januar 

Jak 3 Jump'n'Run Sony 01.12. 

Karaoke Stage Musikspiel Konami 01.12. 

Killzone Ego-Shooter Sony 01.12. 

Robots Action-Adventure Vivendi Dezember 

SpongeBob SquarePants Movie Geschicklichkeit THQ 03.12. 

The Movies Wirtschafts-Sim Activision Dezember 
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Alle Top-Hits im Überblick

2
3

1Baphomets Fluch 3
Hersteller: THQ
Test: 82% in OPM2 13/2003

Flucht von Monkey Island
Hersteller: Electronic Arts
Test: 82% in OPM2 09/2001

Shadow of Memories
Hersteller: Konami
Test: 82% in OPM2 05/2001

2
3

1GTA: Vice City (dt.)
Hersteller: Take 2
Test: 92% in OPM2 01/2003

Freedom Fighters
Hersteller: Electronic Arts
Test: 88% in OPM2 10/2003

Hitman: Contracts
Hersteller: Eidos
Test: 86% in OPM2 06/2004

2
3

1Onimusha 3: Demon Siege
Hersteller: Capcom
Test: 90% in OPM2 08/2004

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Hersteller: Ubisoft
Test: 90% in OPM2 07/2004

MGS 2: Substance
Hersteller: Konami
Test: 90% in OPM2 04/2003

2
3

1Silent Hill 3
Hersteller: Konami
Test: 90% in OPM2 06/2003

Das Ding
Hersteller: Vivendi
Test: 86% in OPM2 10/2002

Resident Evil: Outbreak
Hersteller: Capcom
Test: 80% in OPM2 11/2004

2
3

1Soul Calibur 2
Hersteller: Electronic Arts
Test: 92% in OPM2 11/2003

Virtua Fighter 4: Evolution
Hersteller: Atari
Test: 91% in OPM2 09/2003

Dead or Alive 2
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 02/2001

2
3

1TimeSplitters 2
Hersteller: Eidos
Test: 92% in OPM2 11/2002

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts
Test: 89% in OPM2 07/2002

Rainbow Six 3
Hersteller: Ubisoft
Test: 87% in OPM2 05/2004

2
3

1Frequency 
Hersteller: Sony
Test: 82% in OPM2 07/2002

Flipnic
Hersteller: Ubisoft
Test: 80% in OPM2 02/2004

Super Bust-A-Move
Hersteller: Acclaim
Test: 77% in OPM2 01/2001

2
3

1Ratchet & Clank 3
Hersteller: Sony
Test: 93% in OPM2 12/2004

Sly 2: Band of Thieves
Hersteller: Sony
Test: 90% in OPM2 12/2004

Jak 2: Renegade
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 11/2003

2
3

1Champions of Norrath
Hersteller: Ubisoft
Test: 89% in OPM2 05/2004

Final Fantasy X-2
Hersteller: Sony
Test: 87% in OPM2 03/2003

Demon Stone
Hersteller: Atari
Test: 86% in OPM2 11/2004

2
3

1Disgaea: Hour of Darkness
Hersteller: Electronic Arts
Test: 87% in OPM2 07/2004

Gladius
Hersteller: Activision
Test: 86% in OPM2 12/2003

Die Sims brechen aus
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 01/2004

Abenteuer

Action-Adventure

Beat'em-Up

Geschicklichkeit

Rollenspiel

Action

Horror-Adventure

Ego-Shooter

Jump'n'Run

Strategie
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games ‹ die top-hits

Das OPM2 präsentiert die besten Spiele für maximalen Spaß! Unsere Übersicht
zeigt pro Genre die "Top Drei" mit Wertungsinfo – für mehr Durchblick!

2
3

1NBA Ballers
Hersteller: Konami
Test: 88% in OPM2 10/2004

NBA Street Vol. 2
Hersteller: Electronic Arts
Test: 86% in OPM2 06/2003

NBA Live 2005
Hersteller: Electronic Arts
Test: 83% in OPM2 12/2004

2
3

1ESPN NHL Hockey
Hersteller: Atari
Test: 89% in OPM2 12/2003

NHL 2005
Hersteller: Electronic Arts
Test: 86% in OPM2 11/2004

NHL Hitz Pro
Hersteller: Konami
Test: 83% in OPM2 12/2003

2
3

1Pro Evolution Soccer 4
Hersteller: Konami
Test: 93% in OPM2 12/2004

FIFA Football 2005
Hersteller: Electronic Arts
Test: 84% in OPM2 11/2004

This Is Football 2005
Hersteller: Sony
Test: 73% in OPM2 12/2004

2
3

1SSX 3
Hersteller: Electronic Arts
Test: 90% in OPM2 12/2003

Tony Hawk's Underground 2

Hersteller: Activision
Test: 89% in OPM2 12/2004

Aggressive Inline
Hersteller: Acclaim
Test: 87% in OPM2 09/2002

2
3

1Burnout 3
Hersteller: Electronic Arts
Test: 94% in OPM2 10/2004

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Hersteller: Electronic Arts
Test: 90% in OPM2 11/2002

Need for Speed: Underground 2

Hersteller: Electronic Arts
Test: 89% in OPM2 12/2004

2
3

1F1 2001
Hersteller: Electronic Arts
Test: 88% in OPM2 11/2001

Formel Eins 2004
Hersteller: Sony
Test: 80% in OPM2 09/2004

F1 Career Challenge
Hersteller: Electronic Arts
Test: 77% in OPM2 07/2003

2
3

1Gran Turismo 3: A-spec
Hersteller: Sony
Test: 93% in OPM2 08/2001

DTM Race Driver 2
Hersteller: Codemasters
Test: 90% in OPM2 11/2004

Moto GP 2
Hersteller: Sony
Test: 85% in OPM2 03/2002

2
3

1WRC 4
Hersteller: Sony
Test: 88% in OPM2 12/2004

Colin McRae Rally 2005
Hersteller: Codemasters
Test: 87% in OPM2 10/2004

V-Rally 3
Hersteller: Atari
Test: 84% in OPM2 08/2002

2
3

1ESPN NFL Football
Hersteller: Atari
Test: 92% in OPM2 12/2003

Fight Night 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 87% in OPM2 05/2004

Virtua Tennis 2
Hersteller: Acclaim
Test: 85% in OPM2 01/2003

Es gibt doch nichts Schöneres 
als eine komplette OPM2-
Kollektion. Fehlende OPM2-
Ausgaben könnt ihr auf 
Seite 122 bequem nachbestellen!
Einfach die gesuchten Magazine
auswählen und eure OPM2-
Sammlung vervollständigen!

Test verpasst?
Kein Problem!

Action-Rennspiel

Rennsimulation

Basketball

Fußball

Sonstige Sportspiele

Formel1-Rennspiel

Offroad-Rennspiel

Eishockey

Trendsport
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games ‹ charts aktuell

OPM2 sorgt für absoluten Überblick: Alle Tests der vergangenen Ausgaben im
Wertungsvergleich, Verkaufscharts und eure Favoriten in den "Most Wanted".

Tests & Charts aktuell

Wertungs-Check

* Die Verkaufs-Charts werden ermittelt von

Die PlayStation2-Hits*
Welche PS2-Spiele verkauften sich in den vergangenen vier Wochen 
am besten? Orientiert euch an den Hits der Händler.

Platz Titel Genre Hersteller

GTA: SAN ANDREAS Action Rockstar

FIFA FOOTBALL 2005 Fußball EA

PRO EVOLUTION SOCCER 4 Fußball-Simulation Konami

TONY HAWK'S: UNDERGROUND 2 Trendsport Activision

BURNOUT 3: TAKEDOWN Action-Rennspiel EA

ATHENS 2004 Sportspiel Sony

DTM RACE DRIVER 2 Rennsimulation Codemasters

STAR WARS: BATTLEFRONT Action Activision

TIF: THIS IS FOOTBALL 2005 Fußball Sony

RESIDENT EVIL: OUTBREAK Horror-Adventure Capcom

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

PlayStation2-Platinum*

Most Wanted – Lesercharts
Auf welche Spiele freut ihr euch am meisten? Eine Umfrage auf 
unserer Website www.opm2.de zeigt eure aktuellen Favoriten.

Platz Titel Genre Hersteller Erscheint

MGS 3: SNAKE EATER Action Konami 1. Q. 2005

GRAN TURISMO 4 Rennsimulation Sony 23.02.2005

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 Action-RennspielElectronic Arts 18.11.2004

FINAL FANTASY XII Rollenspiel Square Enix 2005

WWE SMACKDOWN! VS. RAW Wrestling THQ November 

KILLZONE Ego-Shooter Sony 01.12.2004

TEKKEN 5 Beat'em-Up Sony 2005

DEVIL MAY CRY 3 Action Capcom 1. Q. 2005

TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT Ego Shooter Electronic Arts 1. Q. 2005

RATCHET & CLANK 3 Jump'n'Run Sony 17.11.2004

Jeden Monat vergleicht OPM2 für euch Wertungen deutscher Videospiel-
Magazine: Welche aktuellen Hits haben durchgängig gut abgeschnitten,
welche sind nur von wenigen Magazinen gelobt worden? Hier erfahrt
ihr in kompakter Form alle wichtigen Details! 

Play                 Game   Screen-
Titel OPM2 play    Zone   Maniac Pro       fun

CRASH TWINSANITY 77% 78% – – 80% 2

DER HERR DER RINGE: 
DAS DRITTE ZEITALTER 81% 80% 85% 73% 85% 2

FUSSBALL MANAGER 2005 83% 85% 86% 86% 82% 2

FUTURE TACTICS 59% 67% – 76% 69% 3

GHOST MASTER 57% – 76% – 69% –

HUGO: CANNONCRUISE 46% – – – 00% –

KAO THE KANGAROO 2 80% – – 80% 68% –

MCFARLANE'S EVIL PROPHECY 33% 43% 45% – 26% –

NBA LIVE 2005 83% 86% 84% 87% 84% 1-

NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND 2 89% 85% 88% 85% 87% 1

PRO EVOLUTION SOCCER 4 93% 92% 93% 93% 50% 1

RATCHET & CLANK 3 93% 90% 93% 90% 90% 1

SEGA SUPERSTARS gut 75% 85% 81% 79% –

SLY 2: BAND OF THIEVES 90% 91% 85% 89% 70% 1

SPY FICTION 68% 62% 72% 67% 65% –

TIF 2005 73% 79% 56% 69% 71% –

TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 2 89% 91% 91% 91% 89% 1

TY 2: DER TASMANISCHE 
TIGER - DIE BUMERANG GANG 79% 72% 81% 67% 79% –

U-MOVE SUPER SPORTS gut 72% 85% 60% 63% –

WORMS FORTS: 
UNTER BELAGERUNG 67% 68% – – 64% –

WRC 4 88% 87% 85% 80% 84% 2+

X-MEN: LEGENDS 79% 73% 78% – 82% 2+

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Welche Spielehits gibt es jetzt zum halben Preis? Unsere Charts 
zeigen euch die meistverkauften Platinum-Spiele.

Platz Titel Genre Hersteller

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND Action-Rennspiel EA

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.) Action Rockstar

FIFA FOOTBALL 2004 Fußball EA

DIE SIMS Simulation EA

TONY HAWK´S: UNDERGROUND Trendsport Activision

MOTO GP 3 Rennspiel Sony

TEKKEN 4 Beat'em-Up Sony

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Ego-Shooter EA

THE SIMPSONS: HIT & RUN Action Vivendi

SONIC HEROES Action Atari

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

44

044_OPM2_13_2004.ps  04.11.2004  10:16 Uhr  Seite 44





PlayStation2 - Das offizielle Magazin46

Schnäppchenjäger aufgepasst! Wir vergleichen für euch die Preise 
der größten deutschen Spiele-Anbieter. Einfach stöbern und sparen!

Der OPM2 Preis-Check

OPM2-Preisvergleich

Die drei OPM2-Einkaufstipps des Monats

TITEL

Crash Twinsanity ab 6 57,99 49,85 53,95 59,00 51,90 52,99 49,99

Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter ab 12 59,99 59,85 – – 52,50 51,99 49,99

Formel Eins 2003 (Platinum) frei 27,99 29,85 29,95 29,99 27,90 – –

Fussball Manager 2005 frei 54,99 54,85 56,95 59,00 52,50 51,99 –

Future Tactics ab 12 32,49 – – 39,99 31,90 – –

Ghost Master ab 6 – – 56,95 59,00 51,90 52,99 48,99

Jak 2: Renegade (Platinum) ab 6 27,99 29,85 29,90 29,99 28,50 27,99 25,99

Kao the Kangaroo 2 frei 34,99 – – 39,99 36,90 – –

Moto GP 3 (Platinum) ab 12 27,99 29,85 31,95 29,99 28,50 – –

NBA Live 2005 frei 54,99 54,85 56,95 59,00 52,50 51,99 49,99

Need for Speed: Underground 2 ab 6 54,99 56,85 54,45 59,00 51,50 51,99 49,99

Pro Evolution Soccer 4 frei 54,99 59,85 54,45 59,00 52,90 52,99 49,99

Ratchet & Clank 3 ab 12 59,99 59,85 56,95 59,00 54,50 53,99 51,99

Sega Superstars frei 39,99 39,85 39,95 49,00 37,90 36,99 34,99

Sly 2: Band of Thieves ab 6 59,99 56,85 54,45 59,00 54,50 51,99 51,99

Spy Fiction ab 12 44,99 45,85 – 49,00 44,90 – –

This Is Football 2005 frei 59,00 56,85 54,45 59,00 54,50 51,99 52,99

Tony Hawk's Underground 2 ab 12 54,99 56,85 54,45 59,00 51,50 51,99 48,99

Ty 2 - Der Tasmanische Tiger: Die Bumerang-Gang ab 6 27,99 29,85 – 29,99 26,90 – –

U-Move Super Sports frei 27,99 – 29,95 29,99 26,50 26,99 –

Worms Forts: Unter Belagerung ab 6 44,99 45,85 49,95 49,00 44,90 44,99 –

WRC 3 (Platinum) frei 27,99 29,85 – 29,99 28,50 – 26,99

WRC 4 frei 58,99 56,85 54,45 59,00 54,50 47,99 51,99

X-Men Legends ab 12 59,99 56,85 56,95 59,00 51,90 52,99 48,99
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FERKELS GROSSES
ABENTEUER-SPIEL
(73%, OPM2 09/2003)

Preis €16,90 Alter: frei
Anbieter www.okaysoft.de

Für Kiddies genau das
Richtige: In der Rolle
des kleinen Schwein-
chens Ferkel erlebt ihr
spaßige Abenteuer
mit Puuh dem Bären,
Känguru Roo und vie-
len anderen lustigen
Charakteren.

RTL SKISPRINGEN 2004
(79%, OPM2 13/2003)

Preis €19,85 Alter: frei
Anbieter www.eb-games.de

Macht es den deut-
schen Adlern vor und
jagt nach Schanzenre-
korden, Thermik-Schü-
ben und dem perfek-
ten Telemark. Dank
toller Steuerung und
einem klasse Karriere-
Modus motivierend. 

€16,90 €19,85

games ‹ preis-check

€19,99

SPHINX UND DIE
VERFLUCHTE MUMIE
(83%, OPM2 03/2004)

Preis €19,99 Alter: ab 12
Anbieter www.spielegrotte.de

Begebt euch in ein rät-
sellastiges Hüpf-Aben-
teuer mit Pharaonen,
Mumien und Halbgöt-
tern. Die exzellente
Grafikpracht sowie die
riesigen Levels werden
euch zum Staunen
bringen.

*VERSANDKOSTEN DER INTERNET-ANBIETER
AMAZON.DE ab €20,- frei, ansonsten €3,- EBGAMES.DE €4,50 GAMESONLY.AT gestaffelt nach Bestellwert, ab €2,99 

OKAYSOFT.DE €3,25     SPIELEGROTTE.DE ab €150,- frei, ansonsten €2,50 GAMESEXPERT.DE ab €99,- frei, ansonsten €2,99

Eine gute Adresse für Schnäppchenjäger ist auch CDWOW.NET. Dort gibt es allerdings nur englische PAL-Versionen ohne deutsche Texte.
1) Für die Preise des Mediamarkts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Würzburg zu Grunde gelegt. Preise können deutschlandweit variieren. Preisänderungen nach Drucklegung und Irrtümer vorbehalten. 
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games ‹ special

W ährend "MGS 3: Snake Eater"
in Japan kurz vor Weihnachten
in die Läden kommt und die

Amerikaner gar schon ab dem 17. November
mit Snake den russischen Dschungel

durchkämmen, müssen wir uns
noch mindestens bis Februar, wahr-

scheinlich sogar bis März 2005 ge-
dulden. Um die Zeit bis zum Release ein

klein wenig erträglicher zu machen,
hat uns Konami wieder zu

einer Testrunde ins eu-
ropäische Hauptquar-

tier eingeladen.
Mit der Vorabversion des Spiels,

die bereits einen sehr "runden" Eindruck
gemacht hat, durften wir zwei weitere

Abschnitte lang ins feindliche Terri-
torium vordringen. Dabei sind wir den

ersten Endgegnern in die Arme gelaufen.

Kalt ist der Krieg
Als die Supermächte USA und UdSSR

das zerstörte Europa nach dem Zweiten
Weltkrieg unter ihre militärische Kontrolle

brachten, nahm der Kalte Krieg seinen
Anfang. Nukleare Abschreckung wurde zum
beherrschenden Thema. Der Rüstungswett-
lauf erreichte in den frühen 60er-Jahren mit
der Kuba-Krise seinen ersten Höhepunkt.
Durch die harte Linie des damaligen U.S.-
Präsidenten Kennedy konnte ein Atomkrieg
verhindert werden. Was jedoch in jenen
Tagen des Jahres 1962 wirklich geschehen
ist, verschwand in den Akten. 

Hinter den Kulissen tobte nämlich nicht
nur der Kampf der Militärs, sondern auch die
Geheimdienste bekriegten sich. Speziell
ausgebildete Agenten drangen regelmäßig
hinter die feindlichen Linien vor, um gehei-
mes Material zu stehlen. Jack, sein Code-
name lautet "Snake", ist einer von ihnen. Er
ist ein Mann mit vielen Talenten und vor
allem mit der Fähigkeit, unglaubliche kör-
perliche Schmerzen zu ertragen. Für seine
Ausbildung war die perfekte Soldatin
"Boss" zuständig. Sie war in all den Jahren
stets an seiner Seite und machte ihn zu dem,
was er heute ist: eine tödliche Waffe in den
Händen seines Vaterlandes.

Snakes Auftrag lautet zunächst: "Finde den
russischen Wissenschaftler Sokolov, Ent-
wickler des Nuklearpanzers Shagohod, und
hilf ihm beim Überlaufen in den Westen."
Doch sehr bald stellt Snake fest, dass weit-
aus mehr hinter seiner Mission steckt. Boss
hat inzwischen die Seite gewechselt und
agiert nun für die Russen. Jetzt soll Snake sie
eliminieren! Ihr Tod soll den Beweis erbrin-
gen, dass die USA unschuldig sind an einer
bislang ungeklärten Atomexplosion. 

Im Zwiespalt des Herzens
Snake macht Boss ausfindig und kon-

frontiert sie mit dem Vorwurf des Landes-
verrats. Sie hingegen sieht das anders. Für
seine Ausbilderin spielt die Unterscheidung
zwischen Ost und West keine Rolle. Sie ist
ihrer Auffassung nach nur sich selbst ver-
pflichtet: "Ich habe lange auf diesen Tag
gewartet, Snake. Auf deine Geburt, deine
Ausbildung und schließlich diesen Tag."
Snake: "Warum bist du übergelaufen?"
Boss: "Warum? Die Welt sollte eins sein.
Jedoch nach Beendigung des Zweiten

Neues aus dem Dschungel-Camp: Snakes Einsatz startet erst im Frühjahr
2005. Wir sind trotzdem schon jetzt ins Feindesland vorgedrungen!

› Bei der Begegnung auf dieser Brücke muss
Snake seine Mentorin Boss in Schach halten.

› Bereits zu Beginn des Spiels kann Snake den Militärwissenschaftler Sokolov aus der 
Gefangenschaft befreien. Welches Geheimnis verbirgt der alte Herr? 
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Weltkriegs wurde sie zerrissen. So erging es
auch den Cobras – meine Kameraden haben
an meiner Seite trainiert und gekämpft! Nun
bin ich wieder auf ihrer Seite."
Snake: "Wir waren über zehn Jahre zusam-
men und nun sollst du mein Feind sein?"
Boss: "Das Einzige, das dir bleibt, ist, mich
mit deinen eigenen Händen zu töten."

In einer exzellenten Zwischensequenz
wird deutlich, wie überlegen Boss ihrem
Schüler nach wie vor ist. Sie entwaffnet ihn
blitzschnell, bricht ihm den Arm und wirft ihn
kurzerhand von einer Brücke. Snake sieht
sich fortan im Zwiespalt: Auf der einen Seite

fühlt er sich seinem Eid als Soldat verpflich-
tet, auf der anderen Seite stehen seine
Gefühle für seine Ausbilderin und Ersatz-
mutter Boss.

In den Weiten der Wildnis
Zwar scheint die Weitläufigkeit des

Dschungels zunächst eingeschränkt – dich-
ter Pflanzenwuchs, Flüsse, Felsformationen
oder Schluchten begrenzen die einzelnen
Abschnitte – doch gibt es meist mehrere
Verbindungen zwischen den einzelnen
Levels. Welchen Weg Snake einschlägt,
steht euch frei. Nur eines solltet ihr beden-

ken: Wer zu unvorsichtig oder zu neugierig
vorgeht, wird über kurz oder lang Be-
kanntschaft mit der Roten Armee machen.
Das Gelände ist nämlich gespickt mit gut
getarnten Fallen. Gruben, Schlingfallen, her-
absausende Baumstämme oder Minen
machen schnelles Vorankommen nahezu
unmöglich. Vor allem in der Nähe von
militärischen Gebäuden oder Landeplätzen
sind die Umgebungen gut gesichert und
zusätzlich mit Elektrozäunen abgeriegelt.
Dort muss Snake entweder durch Lücken im
Zaun robben, über Bäume klettern oder ein
Ablenkungsmanöver starten.

› Mit großem Aufwand transportiert die 
Rote Armee ihren Atompanzer Shagohod.

› Die erste Mission beginnt Snake mit einem
gewagten Halo-Sprung über Russland.

› Nachdem sich Snake geschickt bis hinter die feindlichen Linien gepirscht hat, nimmt er 
nun die gegnerischen Soldaten mit einer stationären MG unter Beschuss.

› Wie unschwer zu erkennen ist, fassen
Ocelots Revolver jeweils nur sechs Schuss.

Revolver Ocelot
Den ersten großen Kampf ficht Snake mit
dem jungen russischen Offizier Ocelot aus.
Snake hat den Revolverhelden einst vor
dessen Einheit blamiert und konnte ent-
kommen. Jetzt treffen sich die zwei am Ab-
grund einer tiefen Schlucht wieder. Snake
muss in diesem wilden Schusswechsel
seine ruhige Hand unter Beweis stellen.

B O S S K Ä M P F E
The Pain
Den zweiten Bosskampf haben wir nach
einer Erkundungstour durch ein Höhlen-
system bestritten. In der Mitte eines unter-
irdischen Sees trifft Snake auf den ersten
Vertreter der Cobras, auf The Pain. Er ist
umgeben von Wespenschwärmen, die er
zu lenken vermag. Immer wenn sie aus-
schwärmen, muss Snake abtauchen.

Wie bereits aus den Vorgängern bekannt, hat jeder Endgegner eine bestimmte Vorgehensweise, die man mit der entsprechenden Taktik auch zum eigenen Vorteil 
nutzen kann. Die beiden beschriebenen Kämpfe waren zwar nicht leicht, aber auch nicht unfair und machten eine Menge Spaß.¸

‹
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› Mit einem gezielten Schuss erlegt
Snake seine nächste Mahlzeit.

› Snake muss verhindern, dass die Wache mit
dem Funkgerät Alarm auslöst.

› Snake muss schon genau hinsehen, um die Lücke im Zaun zu erkennen. Berührt er den
Stacheldraht, treffen ihn schmerzhafte Elektroschocks.

› Sind Bäume mit Lianen bewachsen, kann
unser Held daran hinaufklettern.

Wird Snake verletzt, muss man sich als
Spieler um ihn kümmern. Hat es in den Vor-
gängern genügt, sich einfach ein Medipack
reinzupfeifen, gestaltet sich die Heilung in
"Snake Eater" ein wenig komplizierter: Der
Elitesoldat muss Blutungen stillen und
Brüche fixieren. Im Untermenü "Heilung"
werden alle Wunden und Wehwehchen mit
einem Röntgenbild veranschaulicht.

Hilf dir selbst!
Jede einzelne Verletzung muss dann mit

jeweils drei Gegenständen aus dem Erste-
Hilfe-Kasten versorgt werden. So sind offene
Blessuren zunächst zu desinfizieren, even-
tuell zu nähen und dann zu bandagieren.
Verbrennungen müsst ihr mit einer Salbe
behandeln, während Blutegel zunächst mit
dem Messer entfernt werden. Sollten gar
Geschosse oder Pfeile in seinem Fleisch
stecken, muss Snake eine Betäubung vor-
nehmen, das Projektil herausholen oder bei
einer Vergiftung ein Antiserum spritzen. Nur
nach korrekter Verarztung erhöhen sich
Lebensenergie und Ausdauerwert wieder.

Die Reihenfolge, in der Snake die drei
Heilgegenstände nutzt, ist nicht entschei-
dend. Damit eine schnelle Heilung einsetzt,
benötigt er aber immer ausreichend Ver-

bandsmaterial. Hin und wieder muss er sich
dieses direkt aus einem feindlichen
Lager besorgen. 

Die Operationen selbst sind na-
türlich – wie auch die anderen Aktionen
– im Zeitraffer dargestellt. Ein gebro-
chenes Bein zu schienen dauert
nicht etwa eine halbe Stunde, son-
dern das Spiel friert ein, solange ihr euch
im Heilungsmenü aufhaltet. Das ist vielleicht
nicht besonders realistisch, jedoch hat
Produzent Hideo Kojima schon immer dort
eine Grenze gezogen, wo der Spielspaß auf-
hört und ein übertriebener Realismus ein-
setzt. Übrigens sind alle verwendeten
Binden zu sehen, wenn Snake mit nacktem
Oberkörper weitergeht.

Der Ausdauerwert sinkt auch durch
Hunger. Bekommt der muskulöse Soldat
längere Zeit nichts zu beißen, sinkt der Wert.
Erreicht er das letzte Viertel der Skala, knurrt
Snakes Magen bereits gut hörbar. In der
Nähe stehende Wachen könnten dieses
Geräusch wahrnehmen und Alarm schlagen.
Daher sollte man rechtzeitig Essbares auf-
treiben – mit Pistole oder Messer lassen sich
Tiere wie Karnickel, Frösche oder Fische erle-
gen und in handliche Portionen schneiden.
Auch das hört sich komplizierter an, als es

im Spiel ist: Habt ihr ein Tier erledigt, dauert
es nur wenige Sekunden, bis an seiner Stelle
eine essbare Ration erscheint. Nur noch ein-
sammeln und das war’s!

Eine kinoreife Vorstellung
Ein Traum sind die Zwischensequenzen.

Mit kinoreifer Präzision wurden Schnitte und
Kameraschwenks platziert, die Dialoge sind
kurz und prägnant gehalten. Hier hat Kojima
wahrscheinlich aus der deutlichen Kritik am
Vorgänger gelernt.

Ein wirklicher Kritikpunkt an "Snake
Eater" ist hingegen die schwache Intelligenz
der einfachen, gegnerischen Soldaten.
Selbst wenn diese genau wissen, wo ihr
seid, beispielsweise in einem Schützengra-
ben, kommen sie trotzdem hergelaufen und
lassen sich nacheinander abballern. Zu ein-
geschränkt ist ihre Bewegungsfreiheit, als
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Vorschau
METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

SYSTEM

GENRE

ALTER

HERSTELLER

ENTWICKLER

ERSCHEINT

PREIS

PlayStation2

Action-Adventure

noch nicht bekannt

Konami

Konami

Frühjahr 2005

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHÄTZUNG

80 %

5/5

Jetzt sind alle Zweifel ausgeräumt:
Teil drei der MGS-Trilogie wird den
hoch gesteckten Erwartungen gerecht.

dass sie sich selbst auf die Lauer legen oder
eigenständig unter Fahrzeugen oder Brück-
en nachschauen könnten, ob ihr euch viel-
leicht dort versteckt habt. Aber wahrschein-
lich hat Kojima hier wieder seinen berühm-
ten "Realismus-Riegel" vorgeschoben.

Als Gag gibt es ein "Ape Escape"-Mini-
game. In fünf Waldgebieten muss Snake mit
einer Betäubungspistole so schnell wie
möglich ausgebüchste Affen fangen.

‹SWEN HARDER

In unserem zurückliegenden Preview haben wir die Hauptcharaktere des Spiels
beäugt. Diesmal gibt’s Hintergrundinformationen zu den fünf Mitgliedern der Cobras
und zum Atompanzer Shagohod, dem neuen Metal Gear.

The Sorrow
Der kreidebleiche, nahezu

kahle Mann kann Gedanken
manipulieren und be-
herrscht Telekinese. An-
geblich war er mit Boss
liiert. Die beiden sollen
den Revolverhelden und

Snake-Widersacher Ocelot
in die Welt gesetzt haben.

Shagohod
Erfinder: Professor Sokolov/

Granin Entwicklungsbüro

In Betrieb seit: 1961
Besatzung: 2
Kampfgewicht: 152,5 t
Länge: 22,8 m
Höhe: 8,2 m
Breite: 6,4 m
Geschwindigkeit: 80 km/h
Reichweite: 650 km

Bewaffnung:
– zwei 12,7 mm DShKM Schwere

Automatikkanonen (je 300 Schuss)
– eine 12,7 mm DShKM AA Automatikkanone 

(360 Schuss)
– ein Automatischer Granatwerfer (100 Schuss)
– sechs 9K112 Kobra Boden-Luft-Lenkraketen
– eine interkontinentale 

Nuklearrakete SS-20, 
Saber-Class

T O P  S E C R E T

The Pain
Ein kräftiger Mann in Tarn-
kleidung. Sein Gesicht ist mit
einer Sturmhaube verhüllt
und auf dem Rücken
trägt er ein Nest mit
Tausenden von Wes-
pen. Mit Gedanken-
kraft kann er die Insek-
ten lenken und sie als
ultimative Biowaffe ge-
gen Snake einsetzen. 

Die Cobras 
Eine Gruppe von fünf mächtigen Kämpfern. Alle ausgebildet von der ulti-
mativen Kämpferin Boss (die Dame rechts). Die Cobras bezeichnen sich
selbst als deren Söhne.

The End
Dieser steinalte Scharfschüt-
ze sitzt eigentlich im Roll-
stuhl hat eine unglaublich
ruhige Hand. Das liegt
wohl daran, dass er
eigentlich schon tot ist und
von Boss lediglich bei
Bedarf "aufgeweckt" wird.
Auf seiner Schulter sitzt
stets ein kleiner Papagei.

The Fear
Der groß gewachsene und
schlanke Typ kann seine
Gliedmaßen auskugeln
und mit seiner
extrem langen, ge-
spaltenen Zunge, Ge-
genstände benutzen. Durch
seine geschmeidigen Bewegun-
gen und seine gute Tarnung ist
er im Dschungel kaum zu
entdecken.

The Fury
Der untersetzte Kerl ist mit
einem riesigen Flammenwerfer
bestückt und schützt sich
selbst durch eine feuerfeste
Rüstung samt Glashelm. Zur
Fortbewegung nutzt er einen
auf den Rücken geschnallten
Raketenantrieb. 
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C apcom grüßt die Todgeweihten: Hat
sich der Software-Hersteller für die
Arbeiten an "Resident Evil" bislang

in Horrorgefilden, im Zuge von "Onimusha"
hingegen in der Nippon-Historie herumge-
trieben, steht jetzt eine PS2-Reise ans
Mittelmeer zur Zeit der Antike an! Wie schon
der Titel klar macht, versetzt euch "Shadow
of Rome" ins Zeitalter der Toga-Träger und
Tonkrüge. Wir haben eine fortgeschrittene
Version des Sandalenepos gespielt und lie-
fern euch alle Fakten zum potenziellen Über-
raschungs-Hit des kommenden Frühjahrs.

Historische Mörderhatz 
Rom im Jahre 44 vor Christus: Julius

Caesar herrscht zwar mit eiserner Hand,
sichert seinen Untertanen aber Frieden und
Wohlstand. Die Amtszeit des legendären
Kaisers endet jedoch ebenso abrupt wie
scheußlich: Bei einem feigen Attentat
kommt der Machthaber ums Leben – das
römische Reich taumelt fortan führerlos
dem Zerfall entgegen. Für den gestählten
Legionär Agrippa kommt’s noch dicker: Sein
geliebter Vater wird für den Meuchelmord an
Caesar verantwortlich gemacht – der Termin
für die Hinrichtung steht bereits fest! Weil
der Krieger entgegen aller Beweise an die

Unschuld seines Erzeugers glaubt, macht er
sich auf die Suche nach dem wahren Täter.

Die virtuelle Mörderhatz beginnt an der
germanischen Front: Agrippa kämpft dort
für das Römische Reich gegen barbarische
Unholde. Er treibt den bärtigen Bösewich-
tern mit wuchtigen Hieb- und Stichwaffen
die Flausen aus: Egal ob Streitaxt, Helle-
barde oder Zweihänder – euer Digi-Zenturio
schwingt den kalten Stahl meisterlich. 

Bei alldem geizt "Shadow of Rome"
wahrlich nicht mit martialischen Details –
abgetrennte Gliedmaßen und sprudelnde
Blutfontänen stellen zart besaitete Zocker
auf eine harte Probe. Eine Indizierung steht
dem Römerspektakel aber nicht ins Haus,
wie Hersteller Capcom uns versichert hat. 

Brot und Spiele
Damit jedoch genug der brutalen

Feinheiten – zurück zum eigentlichen Spiel:
Nach dem germanischen Prolog landet
Agrippa in einer schäbigen Gladiatoren-
schule – schließlich ist der Nachkömmling
des vermeintlichen Kaisermörders bei den
eigenen Leuten inzwischen schlecht gelit-
ten. Die Degradierung macht euren Recken
freilich nur noch aufmüpfiger. Fortan balgt
sich der Polygon-Muskelmann in der Arena

durch rabiate Kämpfe. Dem Sieger winkt
nämlich eine Reise nach Rom – und zufällig
soll genau dort die Exekution von Agrippas
Vater stattfinden. In den sandigen Amphi-
theatern erwarten euch diverse Gemein-
heiten – von Stachelfallen über Raubkatzen
bis hin zu hünenhaften Schlächtern reicht
das Terror-Repertoire. 

Um nicht als Pixel-Schaschlik zu enden,
macht ihr euch am besten intensiv mit dem
Kontrollschema vertraut: Eine Taste für
schnelle Schläge, eine Taste für wuchtige
Attacken – mehr brauchen "Shadow of
Rome"-Gladiatoren nicht zum Glücklichsein.
Doch Vorsicht: Wer wie ein Berserker durch
die Arenen poltert, wird alsbald leblos in den
Staub sinken. Ihr solltet stets auf eure

Blutrünstige Gladiatorenkämpfe und packende Schleichpassagen vom 
Onimusha-Erfinder? Wir sagen euch, ob diese kühne Rechnung aufgeht!   

Shadow of Rome

› Qualvoll fürs Pferd: Setzt ihr zum Überhol-
manöver an, zieht der KI-Kutscher seinen Speer. 

› Opium fürs Volk: Durch Drohgebärden und
Posen bringt ihr das Publikum auf eure Seite.

NICHT
 für Spieler
 unter 18

OPM2
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Defensive achten und den Schild zücken,
wenn ein KI-Gegner zur Attacke ansetzt. Weil
kein modernes Metzel-Spektakel ohne volu-
minösen Obermotz auskommt, wartet auch
hier am Ende jeder Gladiatorenschlacht ein
Zwischenboss auf euch.

Mal müsst ihr eine kuriose Adlerdame
vom Himmel holen, mal schreit ein Wikinger
nach Schlägen. Weiterhin sorgen diverse
Wagenrennen in bester "Ben Hur"-Tradition
für Abwechslung: Nur wer hier als Erster ins
Ziel galoppiert und nebenbei mit einem
Dreizack fleißig die feindlichen Kutscher
malträtiert, steigt zum Römer-Schumi auf.  

Altertümliche Schleicherei 
Klingt nach Action von der Stange?

Falsch! Chefentwickler Keiji Inafune (u.a.
"Megaman" und "Onimusha") reichert sein
Schwerterklirren mit einem zweiten Hand-
lungsstrang an. Agrippas Arenen-Hackerei
ist nur die eine Seite der "Shadow of
Rome"-Medaille. Die andere ist die Rolle des
blonden Octavianus, in dessen Umhang ihr
schlüpft und dessen Steuerung Umdenken
verlangt: Wo Agrippa jedes Problem mit
scharfen Klingen löst, nutzt Octavianus sei-
nen nicht minder scharfen Verstand. Als eine
Art Sam Fisher der Antike schleicht euer

Jüngling durch Paläste, trickst Wachen aus
und sucht nach den Drahtziehern der Intrige.
Direkte Konfrontationen bekommen dem
Bübchen indes weniger gut – nur ein Voll-
treffer und er betrachtet die römischen Ka-
rotten von unten. 

Ergo beziehen clevere Zocker die Um-
gebung mit ein: An Wände pressen oder auf
Fenstersimsen turnen – alles ist möglich.

Killer-Klamotte
Unvorsichtige Bösewichter

hingegen nehmt ihr liebevoll in
den Würgegriff: Von hinten
heranrobben, das Opfer
kraftvoll "umarmen" –
und schon fällt der
Widersacher in einen
mehrstündigen Schlum-
mer. Getreu dem Motto
"Kleider machen Leute"
erleichtert ihr Schurken
hernach um deren Ge-
wänder: Einige Bereiche
könnt ihr nur im passenden
Outfit betreten – tragt ihr die
falschen Klamotten, geben
sich die Türsteher wenig ver-
ständnisvoll! Der Clou am

Stoffwechsel-Feature: Drückt ihr die linke
Schultertaste, stelzt Octavianus im "Ich bin
ein großes Tier"-Gang einher – schließlich
gehört die eitle Körperhaltung zum Ein-
maleins jedes ranghohen Offiziers.

Lassen bereits die spielerischen Zeichen
einen Hit vermuten, zerstört die Inszenie-
rung alle Zweifel: Malerische 3D-Kulissen
und feine Rendersequenzen erwecken die
Antike zu neuem Leben – dieses Mal jedoch
auf eurer heimischen Glotze!

‹ THORSTEN KÜCHLER

› Nichts fürs Kind: Wenn Agrippa zum Kampf
antritt, agiert so mancher Gegner kopflos. 

› Schlecht fürs Kreuz: Wer unbemerkt ins
Senatsgebäude will, kauert hinter Kisten.

› Akupunktur fürs Bäuchlein: Mit Stabwaffen spießt ihr eure Widersacher auf und schleudert sie
durch die Arena. Der Käse im Hintergrund dient Agrippa übrigens als Lebensenergie-Auffrischer.

› Alles fürs Vaterland: Um die Intrige zu ent-
larven, wird Octavianus zum Würger von Rom.

Vorschau
SHADOW OF ROME

SYSTEM

GENRE

ALTER

HERSTELLER

ENTWICKLER

ERSCHEINT

PREIS

PlayStation2

Action-Adventure

ab 18

Capcom

Capcom

Februar 2005

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHÄTZUNG

80 %

5/5

Gut abgehangener Action-Schinken
mit pompöser Präsentation und ganz
viel Abwechslung – Hit-Kandidat!
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H eiße News zum potenziellen Ac-
tionkracher 2005: Nachdem wir auf
der E3 im Mai noch mit einer Xbox-

Präsentation des Taktik-Shooters
"Brothers in Arms" vorlieb nehmen
mussten, durften wir inzwischen
selbst in das authentisch anmutende
Normandie-Szenario eintauchen. Ne-
ben einem Erlebnisbericht liefern wir
euch taufrische PS2-Screenshots.

Wir geben niemals auf!
Euer Flieger wird über Frankreich

abgeschossen und ihr segelt voller Angst
auf ein dichtes Waldgebiet zu. Nun gibt es

kein Zurück mehr. Stoßt unauffällig
zu euren Kameraden und begeg-
net den deutschen Feinden mit

taktischem Geschick sowie un-
erschütterlichem Teamgeist.
Eure Kameraden der 101. Luft-
lande-Division tragen durch

emotionale Dialoge wesentlich
zur beklemmenden Kriegsat-

mosphäre bei.

Abhängig vom Missionsziel kommandiert
ihr ein oder zwei Teams durch die von Pul-
vergeruch durchzogenen Dörfer. Das As-
sault-Team solltet ihr möglichst nahe an die
feindlichen Stellungen herandirigieren, wäh-
rend das Firing-Team mit heiß laufenden
MGs Feuerschutz gibt. Die Steuerung könn-
te nicht einfacher sein: Mit gedrückter Taste
bewegt ihr eine Markierung vor eine Mauer.
Lasst ihr die Taste los, spurten eure
Mitstreiter an die entsprechende Stelle und
nehmen die Deutschen aufs Korn. Alternativ
markiert ihr die gegnerischen Soldaten
direkt. Eure Jungs pusten der Wehrmacht
dann geballtes Feuer entgegen.

Von hinten durchs Herz
Entwickler Gearbox achtet penibel auf

eine realistische, aber auch zweckmäßige
Vorgehensweise eurer Kollegen: Diese ste-
hen euch tatkräftig zur Seite, verrichten
jedoch nicht die ganze Arbeit. Im Optimalfall
beschäftigen eure Kameraden die Deut-
schen durch ununterbrochene Bleisalven
und ihr nutzt die Chance, die Widersacher

D-Day plus sieben: Auf diese kurze Formel lässt sich
das Szenario um die Waffenbrüder bringen. 

Historische Referenz
Um dem Spiel die größtmögliche Au-
thentizität zu verleihen, haben sich die
Entwickler auf eine umfangreiche Re-
cherche-Tour durch die Normandie be-
geben und historische Fotografien auf-
gestöbert.

› Das grüne Männchen links unten symbolisiert unseren perfekten Gesundheitszustand. 
Den brauchen wir auch, denn die deutsche Infanterie ist hier in der Überzahl und greift an.

‹ Neben ak-
tuellen Fotos
der Normandie
wurden auch
historische
Aufnahmen als
Vorlagen her-
angezogen.

Wie hier auf dem Foto erkennt man
auch im Spiel die Angst in den Augen der
Kameraden.
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› Während der deutsche Soldat nachlädt, be-
wegen wir Kimme und Korn auf unser Ziel zu.

von hinten niederzustrecken – so viel zum
Stichwort taktisches Geschick. Zur strategi-
schen Planung dient eine schwenkbare 3D-
Karte. Sobald ihr oder euer Team einen
Wehrmachtssoldaten erspäht, wird dessen
Position auf der Map angezeigt.

Damit ihr nach einem Bildschirmtod
nicht wieder von vorne anfangen müsst,
plant Gearbox, Checkpoints einzubauen. Die
endgültige Entscheidung hierüber ist jedoch
noch nicht gefallen. Eventuell werdet ihr
auch jederzeit speichern können. Über eine
automatische Zielhilfe wird seitens der
Entwickler ebenfalls noch nachgedacht.

Normandie für zu Hause
"Nach dem Durchspielen von "Brothers

in Arms" kennt ihr die Normandie wie eure
Westentasche. Ein Reiseführer ist dann
überflüssig", so der technische Berater Co-
lonel John Antal bei einem Besuch in unserer
Redaktion. Er ist überzeugt von der Arbeit
des Teams, das dank Tausender hochauflö-
sender Fotografien jedes Haus und jede
Scheune originalgetreu ins Spiel implemen-
tiert – Sat-Schüsseln hat man natürlich weg-
retuschiert. Antal stand 30 Jahre lang im
Dienst der U.S.-Army und gilt als WW-II-
Fachmann. Er achtet akkurat auf eine au-

thentische Darstellung der Szenarios sowie
auf ein realistisches Verhalten der Soldaten.

Grafisch versucht man durch Details wie
abgebrannte Scheunen, zerstörte Häuser
oder auf der Weide herumliegende tote Kü-
he ein möglichst intensives Kriegsgefühl zu
erzeugen. Dazu tragen auch die Gesichtsani-
mationen der virtuellen Kumpane bei: Wenn
sie beispielsweise einen gefallenen Ka-
meraden mit einem Leichentuch bedecken
müssen, sehen ihre Gesichter so leiderfüllt
aus, wie wir es selten gesehen haben. Die
Weitsicht fällt allerdings im Vergleich zur
Xbox-Version etwas schlechter aus.

Multiplayer-Duelle sind auf vier Mitspie-
ler begrenzt. Ein Grund dafür dürften mögli-
che Performance-Einbrüche sein. Zudem
könnte das Geschehen bei mehr Mitstreitern
schnell unübersichtlich werden, denn jeder
führt sein eigenes Team durch die Norman-
die. Von dort berichten wir natürlich auch
weiterhin über die Fortschritte – direkt! 

‹ ANDREAS SZEDLAK

Vorschau
BROTHERS IN ARMS

SYSTEM

GENRE

ALTER

HERSTELLER

ENTWICKLER

ERSCHEINT

PREIS
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Taktik-Shooter

noch nicht bekannt 

Ubisoft

Gearbox

24.02.2005

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHÄTZUNG

80 %

4/5

Nie wurden der D-Day und die uner-
bittliche Schlacht um die Normandie
authentischer umgesetzt.

› Wetten, dass dieses brennende Haus tatsächlich in der Normandie steht? Natürlich brennt es
nicht mehr und vermutlich hat es eine Sat-Schüssel. Aber es steht noch da – sagen die Entwickler.

OPM2 führte in Paris ein Ge-
spräch mit Randy Pitchford
(Gearbox), Producer von "Bro-
thers in Arms".

OPM2: Randy, Colonel Antal hat euch zur
Einstimmung zum Combat-Training versam-
melt. Was hast du anfangs darüber gedacht?
Randy Pitchford: Ich hielt es für eine gute
Idee und habe mich gefreut, ein wenig Krieg
spielen zu dürfen.

OPM2: Hat sich deine Meinung geändert, als
du völlig verdreckt, erschöpft und hungrig
über das Feld gerobbt bist?
Pitchford: Ich habe diesen Mann gehasst
(lacht)! Besonders als er uns bei sengender
Hitze mit dem Spaten einen Schützengraben
ausheben ließ...

OPM2: Ich liebe "Call of Duty". Welche Vor-
teile hat "BiA" gegenüber "CoD" zu bieten? 
Pitchford: Ich liebe "Call of Duty" auch.
Aber es ist ein anderes Spiel. Du bist alleine
unterwegs und steuerst einen anonymen
Charakter. Außerdem sind die Wege abge-
steckt. "Brothers in Arms" geht einen voll-
kommen anderen Weg. Nur durch takti-
sches Vorgehen und gezielte Kommandos
an die Kameraden kommt man zum ge-
wünschten Erfolg. Zudem sind die Are-
ale viel weitläufiger und man kann sich
seine Route selbst suchen, ohne durch
Mauern oder sonstige Trümmer be-
hindert zu werden. Auch legen
wir viel Wert auf eine
Original-Story und
realistische Charaktere.

Vielen Dank für das Gespräch.

Interview

"Ich habe diesen 
Mann gehasst!"
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Das OPM2-Team

Die Stunde der Wahrheit: Jeden Monat testet OPM2 kompetent und unabhängig
alle neuen PS2-Spiele. Damit ihr genau die Spiele findet, die Spaß machen!

OPM2 – Das offizielle Magazin

DAS WERTUNGSSYSTEM
STEUERUNG ‹ Ist die Heldenkontrolle eine zähe Qual, oder gehen die Kommandos 
mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand?

UMFANG ‹ Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel
Multiplayer-Spaß, viele Levels und Spielmodi in Massen? 

GRAFIK ‹ Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen,
hoher Auflösung und fotorealistischen Charakteren? 

SOUND ‹ Nerven euch eintönige Musik und spärliche Effekte, oder genießt ihr filmreife
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphäre?

SPIELSPASS ‹ Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den 
Controller weg, oder macht das Spiel endlos Spaß?

DAS PRÄDIKAT
Unser OPM2-Star ist
die Belohnung für he-
rausragende Spiele.
Ihn vergeben wir

nicht leichtfertig – nur Titel mit einer Spiel-
spaß-Wertung ab 85% werden mit dem
OPM2-Star prämiert!

DIE SKALA
0 - 19% . . . . . . . . . . FINGER WEG!

20 - 39% . . . . . . . . . . . . . . . . GURKE

40 - 49% . . . . . . MÄSSIG SPASSIG

50 - 59% . . . . DURCHSCHNITTLICH

60 - 69% . . . . . . . . . . . . . GANZ O.K.

70 - 79% . . . . . . . . . KLASSESPIEL!

80 - 89% . . . . . . . . . . . . . TOPSPIEL!

90 - 100% . . . . . . . PFLICHTKAUF!

› Redaktion, Layout und Online-Team sorgen alle vier Wochen für Spiele-Durchblick!
Thomas Szedlak, Frank Pfründer, Andreas Szedlak, Diane Feininger, Petra Breitenbach, Tobias
Hartlehnert, Swen Harder, Carsten Grauel, Markus Häberlein, Fabian Käufer (hinten von links nach
rechts), Silke Pohl, Thorsten Küchler, Tina Arnold, Michael Stark (vorne von links nach rechts).
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Ratchet & Clank 2 (Platinum)  . . .102
SingStar: Party  . . . . . . . . . . . . . . . 82
Spyro: A Hero’s Tail . . . . . . . . . . . . 92
The Dukes of Hazzard: 
Return of the General Lee  . . . . . . 94
The Getaway 2: Black Monday  . . 96
WWE SmackDown vs. RAW!  . . . . 72

Testergebnis

89
STEUERUNG: 10/10

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 9/10

SPIELSPASS

CHAMPIONS OF NORRATH

Hersteller: Ubisoft

1-4 Spieler (Multitap, Internet), Mem. Card, Sprache
deutsch, Text deutsch, Netzwerkadapter, Headset

Entw.: Snowblind Erscheint: erhältlich Preis: ca. 60 Euro

Rollenspiel Alter: ab 12

Packendes Hack’n’Slay-Rollenspiel im "EverQuest"-Universum.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Technisch perfekt
Viele Gegenstände
Umfangreiche
Charakterentwicklung

Items schwer zu sehen
Manchmal arg dunkel
Auf Dauer fehlt leider
die Abwechslung
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PlayStation2-Tests 13/2004

MARKUS HÄBERLEIN
STELLV. CHEFREDAKTEUR markus@opm2.de

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR  carsten@opm2.de

SWEN HARDER
REDAKTEUR swen@opm2.de

CHRISTIAN BLENDL
CHEFREDAKTEUR christian@opm2.de

Favorisierte Genres: 
Action, Rennspiele, Oldies
Spielt auf PS2: 
GTA: San Andreas, Sly 2,
Killzone, DTM Race Driver 2
Schaut zurzeit: 
Master and Commander
Hört gerade: 
Asia – Silent Nation, TaoS – Vol. 36, B5 Aktuell 
Freut sich auf: 
milde Winterabende vor dem Fernseher
Regt sich auf über: 
Ikea-Möbel, die aus Spanplatten gefertigt sind
und Löcher kriegen, sobald was drauffällt...

PATRIC ROOS
VOLONTÄR patric@opm2.de

FABIAN KÄUFER
VOLONTÄR fabian@opm2.de

ANDREAS SZEDLAK
VOLONTÄR andreas@opm2.de

Favorisierte Genres: 
Ego-Shooter, Action-Adventure,
Jump’n’Run
Spielt auf PS2: 
WWE SmackDown! vs. RAW,
Jak 3, WRC 4
Schaut zurzeit: 
The Shield (DVD)
Hört gerade: 
Boy Sets Fire – After The Eulogy, Korn – Issues 
Freut sich auf: 
Lebkuchen zur Weihnachtszeit
Regt sich auf über: 
Kabelsalat in meiner neu bezogenen Wohnung

Favorisierte Genres: 
Sportspiele, Rennspiele,
Ego-Shooter
Spielt auf PS2: 
PES 4, Singstar: Party,
Burnout 3
Schaut zurzeit: 
Signs (DVD)
Hört gerade: 
mein Heimatradio: Antenne 1
Freut sich auf: 
große Augen wegen meiner kleinen PS2
Regt sich auf über: 
meine unzuverlässige Heizung

THORSTEN KÜCHLER
REDAKTEUR thorsten@opm2.de

Die OPM2-Redaktion im Profil

Favorisierte Genres: 
Sportspiele, Rollenspiele,
Beat’em-Up
Spielt auf PS2: 
Ratchet & Clank 3,
GTA: San Andreas, PES 4
Schaut zurzeit: 
Stromberg (TV)
Hört gerade: 
Die Fantastischen 4 – Viel 
Freut sich auf: 
Spieletage in Karlsruhe
Regt sich auf über: 
Känguruhoden in Mehlwurmdip

Favorisierte Genres: 
Jump’n’Run, Sportspiele
Spielt auf PS2: 
GTA: San Andreas, FlatOut,
PES 4 
Schaut zurzeit: 
Grosse Haie – Kleine Fische 
Hört gerade: 
Dizzee Rascal – Showtime, 213 – The Hard Way,
Mos Def – The New Danger
Freut sich auf: 
den Nikolaus    
Regt sich auf über: 
die Dschungel-Show

DER TEST DES MONATS:

GTA: SAN ANDREAS

Favorisierte Genres: 
Action, Action-Adventure,
Ego-Shooter
Spielt auf PS2: 
Prince of Persia: Warrior
Within, Singstar: Party    
Schaut zurzeit: 
Star Trek: Enterprise, Collateral (Kino)       
Hört gerade: 
Social Distortion – Sex, Love & Rock’n’Roll   
Freut sich auf: 
die kommende Familiensause in Italien 
Regt sich auf über: 
krumm gesägte Ikea-Möbel, zu hohe Ebay-Preise 

› Easy Living: Gangster CJ macht auch 
auf einem Chopper eine gute Figur.

Favorisierte Genres: 
Action, Action-Adventure,
Rennspiele
Spielt auf PS2: 
Killzone, Sly 2: Band of Thieves,
GTA: San Andreas
Schaut zurzeit: 
Ich bin ein Star, holt mich hier raus! 
Hört gerade: 
Green Day – American Idiot 
Freut sich auf: 
die PSP
Regt sich auf über: 
seinen ständig abstürzenden Arbeits-PC
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Favorisierte Genres: 
Beat’em-Up, Rennspiele,
Rollenspiele
Spielt auf PS2: 
GTA: San Andreas, Prince of
Persia 2: Warrior Within
Schaut zurzeit: 
SpongeBob Schwammkopf DVD Box Vol. 2
Hört gerade: 
Deep Purple – In Rock, Nookie – Independent 
Freut sich auf: 
den "San Andreas"-Soundtrack mit acht CDs
Regt sich auf über: 
Bohr- und Hämmerkrach morgens um halb acht!

Noch besser als erwartet: Erlebt mit Carl
Johnson aufregende Abenteuer in einer
gigantischen Spielwelt.
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› Zweispieler-Spaß: Ihr fliegt und ein weiterer
Mitspieler ballert alles zu Schutt und Asche.

games ‹ test

Mit gewaltigem Umfang,
filmreifer Story und ei-
ner Unmenge an Inter-
aktionsmöglichkeiten de-
klassiert das neue GTA
die gesamte Konkurrenz.
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› Homies, die in eurem Wagen sitzen, leh-
nen sich aus dem Fenster und schießen
selbstständig auf feindliche Gangmembers.

games ‹ test

› Mit dem Helikopter über Las Venturas (oben)und mit dem Fallschirm über Los Santos (unten).

D ass "GTA: San Andreas" ein sehr
gutes Spiel werden würde, hat
sicherlich niemand bezweifelt.

Dass es allerdings so brillant und so ver-
flucht groß wird, haben auch wir uns in
unseren kühnsten Träumen nicht ausmalen
können. Damit ihr zumindest einen kleinen
Einblick in die gewaltige Welt von San
Andreas erhaltet, reden wir nicht lange um
den heißen Brei herum, sondern steigen
sofort ein. Auf die kommenden Seiten ha-
ben wir so viele Informationen gepackt, wie
nur draufpassen!

Back to Los Santos
Wir schreiben das Jahr 1992: Carl

Johnson, kurz CJ, kehrt nach fünf Jahren
Aufenthalt in Liberty City nach Los Santos
zurück. Sein Bruder Sweet hatte ihn angeru-
fen und ihm die traurige Nachricht übermit-
telt, dass ihre Mutter gestorben sei. 

Noch auf dem Weg vom Flughafen nach
Hause wird Carls Taxi von einer Streife ange-
halten. Officer Tenpenny und seine Kollegen
Pulaski und Hernandez, Mitglieder der Anti-
Gang-Einheit der Polizei, kennen Carl noch
von früher. Die Bastarde drohen, ihm einen
Polizistenmord in die Schuhe zu schieben,
wenn er nicht genau das tut, was sie ihm
sagen und vor allem genau dann, wann sie
es sagen. Er solle sich bereithalten, sie wür-
den ihn schon finden, wenn sie ihn bräuch-
ten, lautet die klare Ansage.

Zu Hause angekommen, trifft sich Carl
mit seinem Bruder Sweet und seinen Freun-
den Ryder und Big Smoke. Auch seine
Schwester Kendl ist da, um ihn in die Arme
zu schließen. Gemeinsam wollen sie ihre
angeschlagene Gang, die Orange Grove
Street Family, wieder an die Spitze bringen
und die rivalisierenden Gangs vertreiben.

Euer Abenteuer beginnt im alten Haus der
Familie Johnson, zu dem ihr immer wieder
zurückkehren könnt, um abzuspeichern. Auf
dem Radar links unten im Bild markieren
verschiedene Symbole die Orte, an denen
Aufträge warten. 

In den ersten Missionen von Sweet, Big
Smoke und Ryder erfahrt ihr, welche Aktio-
nen ihr ausführen könnt, wie die Steuerung
diverser Fahrzeuge funktioniert und was in
San Andreas möglich ist. Ihr geht in Fast-
food-Schuppen, kauft neue Klamotten, lasst
euch tätowieren und besorgt euch eine
coole Frisur. Ihr sprüht Graffitis an die Wand,
klettert über Mauern und Zäune, trainiert in
Fitnessbuden und lernt das Schießen.

Kontrolliertes Zielen
Kenner von "GTA 3" und "GTA: Vice

City" wissen, dass das Zielsystem in den bis-
herigen Spielen der Reihe nicht das Gelbe
vom Ei gewesen ist. Inzwischen hat man es
entscheidend verbessert. Mit der R1-Taste
geht ihr in Schussposition und visiert auto-
matisch ein Ziel in Reichweite an. 

Die Tasten R2 und L2 nutzt ihr, um zwi-
schen mehreren Zielen hin und her zu wech-
seln. Ihr könnt aber auch mit dem rechten
Analog-Stick das Fadenkreuz dirigieren und
manuell zielen. Durch Drücken des rechten
Sticks (R3) geht ihr in die Hocke und sucht
hinter halb hohen Objekten Schutz. Das

neue Zielsystem erlaubt eine bessere
Kontrolle als die bisherigen, allerdings
braucht ihr eine Menge Übung,
bis ihr die komplexe Steue-
rung blind beherrscht.

Skillz
Apropos Übung: Je

öfter ihr eine Tätigkeit aus-
führt, desto besser wir CJ
darin. Für jede Eigenschaft
oder Fähigkeit gibt es eine
Statusanzeige, die sich nach und
nach füllt. Wenn ihr lauft, schwimmt
oder radelt, steigt eure Ausdauer
und ihr könnt länger sprinten.
Training im Fitnessstudio baut
eure Muskeln auf, was auch
eure Chancen beim weibli-
chen Geschlecht steigert und
natürlich eure Schlagkraft er-
höht. Haut ihr euch hingegen
ständig Burger und Pizza rein,
werdet ihr fett und bekommt Pro-
bleme beim Rennen und Klettern.
Sogar jede einzelne Schuss- ‹

Vor dem Erscheinen von "GTA: SanAndreas" kursierten im Internet die unter-schiedlichsten Gerüchte. Wir haben füreuch die hartnäckigsten davon zusammen-getragen. Einige wurden schon vor länge-rer Zeit widerlegt, andere sinderst hinfällig, seit dasSpiel zu haben ist.

Nr.1 Der Untertitel lautet "Sin City".

Nr.2 Es gibt einen Online-Modus.

Nr.3 Auf dem Land gibt’s Kühe und Schweine 

Nr.4 Es gibt vier statt drei Städte.

Nr.5 Die Landkarte von San Andreas hat

die Form von Amerika.

Nr.6 "GTA: San Andreas" wird auf einer 

Dual-Layer-DVD ausgeliefert.!
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› Mit dem Gabelstapler klaut ihr Kisten aus
dem Lagerhaus einer Militärbasis.

waffe hat einen extra Statusbalken. Der fort-
währende Gebrauch einer bestimmten Blei-
spritze verbessert deren Zielgenauigkeit,
Reichweite und Nachladezeit. Und je mehr
ihr mit dem Auto fahrt, mit dem Motorrad
durch die Gegend düst oder im Flugzeug
fliegt, desto besser reagiert das jeweilige
Vehikel mit der Zeit auf eure Kommandos.
Die Möglichkeit, CJs Eigenschaften zu ver-
bessern, motiviert ungemein und treibt euch
zu stetem Training an.

Die Reise beginnt
Sobald ihr die wichtigsten Grundlagen

verinnerlicht habt, stehen die ersten gefähr-
lichen Aufträge an. So fahrt ihr auf einer
Crossmaschine neben einem Zug her, wäh-
rend Big Smoke vom Sozius aus die Mitglie-
der der Los-Santos-Vagos-Gang auf dem
Zugdach beschießt. Oder ihr dringt in die
Villa des Superstars Mad Dogg ein und klaut
dessen Versbuch, auf das der Möchtegern-
Rapper OG Loc ganz heiß ist. Dabei bewegt
ihr euch immer im Schatten und murkst
Wachen hinterrücks mit dem Messer ab, um
keine Aufmerksamkeit zu erregen.

Später verschlägt es euch auf’s Land. In
dem kleinen Nest Angel Pine bekommt ihr
den Auftrag, einen Zeugen zu beseitigen,
der sich auf dem Berg Chiliad in einer Hütte
versteckt. Ihr fahrt über den Bergpfad hinauf
und kümmert euch zunächst um seine
Bewacher. Anschließend liefert ihr euch mit
dem fliehenden Zeugen eine Verfolgungs-

› Kung-Fu-Carl: CJ vermöbelt einen Cop

im Hippie-Viertel von San Fierro.

› CJ im Tattoo-Studio
(oben). Mit dem
Skycrane hebt ihr
schwere Lasten (unten).

games ‹ test

Auch nach mehr als 50 Stunden Spielzeit habenwir nur einen Teil der Fahr- und Flugzeuge ent-decken können, die es gibt. Neben der großenAuswahl begeistert auch die für jedes Vehikel indi-viduelle und nachvollziehbare Physik. Spurtreue,

Straßenlage, Beschleunigung und Endge-schwindigkeit – alles hat Berücksichtigung ge-funden. Auf diesen Schnappschüssen findet ihreinige der Fahrzeugkategorien. Es warten je-doch noch viele Geheimnisse...
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jagd den Berg hinab und bringt ihn schließ-
lich zur Strecke. Das Foto von der Leiche
bringt ihr als Beweis zum Übergabeort und
die Sache ist gegessen.

Bei einem Checkpointrennen durch die
Pampas macht ihr Bekanntschaft mit dem
Triaden-Boss Wu Zi Mu, kurz Woozie. Der
Chinese gibt euch seine Karte und lädt euch
ein, ihn doch mal zu besuchen, wenn ihr in
San Fierro seid. Als ihr schließlich dort an-
kommt, sucht ihr ihn umgehend auf. Woozie
hat Ärger mit ein paar Vietnamesen. Sie hal-
ten Flüchtlinge auf einem Frachter gefangen
und ihr sollt sie befreien.

Ihr startet den Angriff mit einem Heli-
kopterflug zum Frachter. Mit dem MG knallt
ihr die Wachen an Deck ab. Dummerweise
wird euer Flieger von einer Rakete getroffen
und stürzt ins Meer. Jetzt geht’s richtig los:
Nur bewaffnet mit einem Messer pirscht ihr
euch auf Deck, klettert über Container und
killt lautlos einen Soldaten nach dem ande-
ren. Im Laderaum entdeckt ihr die Gefange-
nen und befreit sie. Danach liefert ihr euch
auf der Schiffsbrücke einen Schwertkampf
mit Snakehead, dem Boss der Vietnamesen.
Überlebt ihr das Gefecht, fahrt ihr mit dem
Motorboot zurück an Land. 

Auch die übrigen Missionen in San
Fierro haben es in sich: Ihr verfolgt Motor-
rad-Banditen und klaut ihnen Päckchen vom
Gepäckträger, räumt mit einem Raketen-

werfer Straßensperren für einen Lieferwa-
gen aus dem Weg und platziert ein Auto mit
einer Zeitbombe in einer schwer bewachten
Crack-Fabrik.

Eure nächste Station ist die Wüste. Hier
kauft ihr einen ausgemusterten Flugplatz
und lernt, wie man mit Flugzeug, Hub-
schrauber und Fallschirm umgeht. Ja richtig,
sogar Fallschirmspringen ist möglich. Na-
türlich warten anschließend einige Missio-
nen auf euch, bei denen ihr euer Flugtalent
unter Beweis stellen müsst.

Viva Las Venturas
Die dritte Stadt in San Andreas ist Las

Venturas, eine schillernde Metropole mit un-
zähligen Casinos und märchenhaften Hotel-
anlagen. Woozie betreibt hier das Four Dra-
gons Casino und schlägt sich mit dem kon-
kurrierenden Caligula’s Casino herum. Bei
seinem Plan, den Rivalen auszurauben, geht
ihr ihm natürlich zur Hand. Ihr verfolgt eine
Angestellte von Caligula’s bis nach Hause,
macht euch an sie heran und führt sie zum
Essen aus, um ihr Vertrauen zu gewinnen.
Sinn und Zweck der ganzen Sache: Ihr
braucht die Schlüsselkarte von der Lady. 

Später klaut ihr vier Polizeimotorräder
und verladet sie auf einen fahrenden Truck –
immer mit einer Horde wütender Cops im
Nacken. Ist auch das erledigt, dringt ihr in
eine Militärbasis ein, liefert euch mit Sol-

daten heiße Feuergefechte und ent-
wendet schließlich einen Hubschrauber
mit einem Magnetkran zum Heben
schwerer Lasten. Den wiederum zweck-
entfremdet ihr, um einen gepanzerten
Lieferwagen zu stehlen.

Die Missionen gestalten sich enorm
vielfältig, kein Job gleicht dem anderen.
Bei einigen Aufträgen wird viel geballert,
bei anderen sind eure Fahrkünste ge-
fragt, dann wieder müsst ihr schleichen,
schwimmen oder fliegen – all eure
Fähigkeiten werden gefordert.
Die Vorgeschichten zu all den irr-
witzig krummen Dingern, die CJ
dreht, erfahrt ihr in lustigen Se-
quenzen mit hervorragend ani-
mierten Polygonschau-
spielern und tonnenweise
subtilen Gags. Eine
Gangster-Komödie
mit diesem Dreh-
buch würde sicher
auch im Kino die
Kassen zum Klin-
geln bringen.

› Bevor die Cops The Truth wegen
Grasanbaus verknacken, helft ihr ihm,
seine komplette Ernte abzufackeln. 

games ‹ test

› CJ und Woozie (der sitzende Herr in der Mitte) planen einen Raubüberfall auf das Caligula’s Casino.

‹

PKW LKW   Krankenwagen Feuerwehrautos

Leichenwagen   Monstertrucks   Geländebuggys   Quadbikes     

Bulldozer   Kipplaster   Flugzeuge Mähdrescher   Taxis

Fahrräder Motorräder   Traktoren Boote

Luftkissenfahrzeuge Helikopter

Straßenbahnen   Gabelstapler Züge
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games ‹ test

Grafik-Details
Angesichts der ungeheuren Anzahl an

Gebäuden, Pflanzen, Fahrzeugen und Pas-
santen auf dem Bildschirm wäre es fast un-
fair, die Grafik von "GTA: San Andreas" zu
kritisieren. Trotzdem wollen wir euch die op-
tischen Macken nicht verschweigen: Wenn
ihr beispielsweise bei starkem Regen eine
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Testergebnis

95
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 10/10

GRAFIK: 9/10

SOUND: 10/10

SPIELSPASS

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Hersteller: Take 2

1-2 Spieler, Mem. Card, analog, Sprachausgabe eng-
lisch, Text deutsch, 16:9, 50/60Hz, Dolby Pro Logic II

Entwickler: Rockstar North Erscheint: erhältlich Preis: ca. 60 Euro

Action Alter: ab 16

Der größte und beste Action-Kracher, den eure PS2 je gesehen hat.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Gigantische Spielwelt
Viel Handlungsfreiheit
Geniale Story, erzählt in
lustigen Sequenzen

Ruckelt ab und an
Bildaufbauprobleme 
Zielsystem zwar besser,
aber etwas kompliziert

belebte Kreuzung passiert, geht die
Grafikroutine merklich in die Knie.
Manchmal kommt die PS2 mit dem
Laden der großen Datenmengen nicht
nach und dann ploppen Fahrzeuge,
Texturen und ganze Landschaftsteile zu
spät ins Bild. Allerdings treten solche
Mängel nur sehr selten auf und wirken
sich zum Glück nicht störend auf das
Spielgefühl aus. Nach wenigen Spielmi-
nuten bemerkt ihr diese Kleinigkeiten
ohnehin nicht mehr. Längst schon wird
euch dann die beeindruckende Welt mit
ihren unzähligen Details, atmosphäri-
schen Lichteffekten und Straßen voller
Leben gepackt haben.

Abschließend noch Infos zur deut-
schen Version: Auf Blut müsst ihr diesmal
nicht verzichten, lediglich die Animation
berstender Köpfe, das Treten nach liegen-
den Gegnern und eine Zweispieler-Bonus-
mission wurden gestrichen. 

Einige Screenshots in diesem Artikel
stammen übrigens aus der U.S.-Version,
wie ihr an den englischen Texten erkennen
könnt. Die deutsche Fassung hat natürlich
deutsche Untertitel und Bildschirmtexte bei
(brillanter) englischer Sprachausgabe.

‹ CARSTEN GRAUEL

Was für eine Bom-
be! "GTA 3" und
"Vice City" haben

damals schon alle Maßstä-
be gesprengt, doch mit "San
Andreas" macht Rockstar
North das Unmögliche mög-
lich. Die schlicht gigantische
Spiellandschaft, die enorme
Handlungsfreiheit und die
abwechslungsreichen Mis-
sionen werden euch für Wo-
chen oder gar Monate be-
schäftigen. Obendrein sieht
das Spiel umwerfend aus
und hört sich dank lizenzier-
tem Soundtrack mit mehr
als 150 Songs auch noch
spitze an. Ihr habt das Spiel
noch nicht? Jetzt aber
schnell!

Zwar musste ich mich erst an die neue Gangster-
Szenerie gewöhnen, doch dieses Unbehagen ist schnell
verflogen. Fleißig arbeite ich mich zum Vorzeige-Gauner
hoch, kleide mich wie meine Homies und erobere eine
Stadt nach der anderen – geil! Wer neben den Hand-
lungsmissionen noch alle Bonusaufgaben lösen will, hat locker bis
Weihnachten zu tun. Darum kauf’ ich schon jetzt die Geschenke
für meine Freunde: "Zehn Mal 'GTA: San Andreas', bitte!"

Eigentlich seile ich mich immer ab, wenn
es darum geht, zusätzliche Meinungen
zu schreiben. Aber diesmal mache ich
eine Ausnahme. "GTA: SA" schlägt seine
Vorgänger um Längen, sei es in Bezug

auf Story, Umfang oder Grafik. Alten Hasen und
auch Neueinsteigern wird perfekte Unterhaltung
geboten. In den nächsten Wochen wird man noch
tief in der Nacht das berühmte "Nur noch eine
Mission, dann gehe ich schlafen" flüstern hören.

Carsten 
”Ryder”Grauel Markus ”Sweet” Häberlein

Gunther ”CJ” Hruby

› Tanklastzüge sind, wie in der Realität, sehr
schwerfällig. Fahrt nicht zu schnell in die Kurve.

› Das neue Zielsystem überlässt es euch, 

welchen Gegner ihr aufs Korn nehmt.
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Einbrüche verüben
Steigt ihr in den speziellen Raubzug-Lieferwagen ein

und drückt R3, zeigen euch gelbe Pfeile jene Woh-

nungen, in die ihr einbrechen könnt. Leise schleicht

ihr durch fremde Häuser und tragt wertvolle

Gegenstände zum Wagen.

Rennen
In den Stadien der drei Städte werden heißeRennen ausgetragen. Ihr fahrt ein Stockcar-Racegegen elf Gegner, behauptet euch durchRammattacken in einem brutalen DestructionDerby und zeigt euer Geschick mit der Cross-Maschine auf einem Hindernis-Parcours.

Auto-Export
Sobald ihr das Autohaus in San Fierrobesitzt, könnt ihr am Hafen bestimmteAutos auf ein Schiff laden und exportie-ren. Die gesuchten Modelle sind auf
einer Tafel angeschlagen.

Schießstand
Bei den Waffenhändlern schießt ihr
mit Pistole, Maschinenpistole,
Schrotflinte und Sturmgewehr auf
Pappkameraden. Trefft ihr besser als
eure Rivalen?

Autos Tunen
In Tuning-Werkstätten motzt ihr eureAutos gehörig auf: Ob Paintjobs, Zwei-farbenlackierung, Spoiler, Seitenschürzen,Felgen oder Nitro-Boost – hier gibt es allesfür die automobile Schönheitskur.

Wenn ihr ausschließlich die (mehr als 100) Missionenerledigt, die sich auf die Handlung beziehen, kratztihr nur an der Oberfläche von "GTA: San Andreas".Abseits des Hauptpfades gibt es extrem viele Mög-lichkeiten, sich die Zeit zu vertreiben oder Geld zuverdienen. Hier ein kleiner Überblick über Minispieleund Zusatzmissionen.

Pool, Basketball, VideospieleBillardtische und Videospielautomaten findet ihrin Bars.  Basketball-Courts sind kreuz und querüber die Städte verteilt. Hier meistert ihr kniffligeKorbwurf-Herausforderungen.

Flirten
In jeder Stadt trefft ihr ein Mädel, dassich für euch interessiert. Zu bestimm-ten Zeiten holt ihr die Dame miteinem schicken Wagen ab und führtsie zum Essen oder in eine Bar aus.Nach einigen erfolgreichen Datesgehört euch ihr Herz.
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D rei Jahre Entwicklungszeit, viele
Versprechungen und Vorschuss-
lorbeeren ohne Ende: Seit Sony

seine Ego-Ballerei "Killzone" offiziell an-
gekündigt hat, fiebern Actionfans dem Re-
lease der potenziellen Genre-Offenbarung
entgegen. Endet der Action-Hoffnungsträger
nun doch als Enttäuschung oder hat sich die
Wartezeit gelohnt? Unser ausführlicher Test
macht Schluss mit den schnöden Prognosen
und liefert alle Fakten zum wohl heißesten
Shooter der Software-Saison.

Schweine im Weltall
Hinsichtlich der Story bedient sich "Kill-

zone" freimütig im Science-Fiction-Sorti-
ment: Das Erdenvolk der Zukunft besiedelt
ferne Planeten und gründet eine Kolonie
nach der anderen. Wie nicht anders zu er-
warten, wird die Expansionslust jedoch von
diabolischen Quertreibern gestört – revolu-
tionäre Separatisten schmieden finstere
Pläne. Auf dem Planeten Helghan findet das
meuternde Gesindel schließlich eine pas-
sende Heimatwelt.

Die Atmosphäre des Planeten ist für
menschliche Lungen nämlich sprichwörtlich
Gift, toxische Dämpfe verwandeln jeden
Bewohner in eine skrupellose Kampfma-

schine – die "Killzone"-Bösewichter namens
Helghast sind geboren. Und weil’s den
Schuften auf ihrer bedrohlichen Welt nicht
mehr gefällt, soll der überwiegend von
Zivilisten bevölkerte Mond Vecta dran glau-
ben: Eine riesige Helghast-Armee überrollt
den Planeten, sämtliche ISA-Soldaten (so
heißen hier die "Guten") fallen dem Angriff
zum Opfer. Aber halt: Vier Helden wollen
sich dem Terror nicht beugen. Und wer kann
das Quartett bei seinem Rachefeldzug zum
Sieg führen? Natürlich nur ihr allein! 

Anführer eurer Elite-Einheit ist Jan Temp-
lar, ein Vorzeige-Offizier mit ausgewogenen
Talenten: Egal ob Widerstandskraft oder
Regeneration seiner Energie – der brünette
Schöne erweist sich als Alleskönner. Die

Er kam, sah und siegte: Wie Sonys heiß ersehnter
Shooter die Konkurrenz wegpustet – unser Test! 

Killzone

› Verwundet: Trefft ihr einen Helghast-
Schergen, spritzt schon mal Blut – ab 18!

Helghast-Galerie

Leicht-Soldat
Mies gepanzert, aber schnell
auf den Füßen – so präsentiert
sich der Normalo-Krieger unter
den Helghast-Truppen.

Basis-Soldat
Mit seinen glühenden Augen
wirkt dieser Kämpfer-Typus
bedrohlicher als er in Wahrheit
ist – Kanonenfutter!   

Elite-Soldat
Die glatzköpfigen Miesepeter
ärgern euch mit geworfenen
Granaten und tödlichen Salven
aus dem Maschinengewehr. 

Basis-Kommandeur
Jetzt wird es taktisch: Wer die
Kommandeure ausschaltet,
schwächt die Moral der restli-
chen Helghast-Angreifer. 

› Versprengt: Mit Granaten jagt ihr Panzer in
die Luft – herrliche Explosionen inklusive!

Sturm-Soldat
Kopfschüsse ade: Stählerne
Helme machen die Sturmtrup-
pler zum digitalen Albtraum
jedes "Killzone"-Zockers. 

068_OPM2_13_2004.ps  04.11.2004  10:30 Uhr  Seite 68



www.opm2.de > 13/2004 69

Stealth-Madame Luger indes gehört eher
zur schwächlichen Fraktion. Den Mangel an
Stärke gleicht die dunkel gekleidete Front-
amazone durch Agilität aus: In Schächten
herumkrabbeln, an Rohren hoch kraxeln –
einige Levelbezirke sind ausschließlich Fräu-
lein Luger vorbehalten. 

Hirn trifft auf Muskelkraft 
Mit ebenso exklusiven Spezialfähig-

keiten trumpft der dritte Protagonist auf:
Glatzkopf Hakha, seines Zeichens Ex-
Helghast, kann die einstigen Kollegen täu-
schen – erst auf kurze Distanz entlarven die
Halunken den Spion. Für Muskelprotz Rico
kommt derartige Unauffälligkeit hingegen
überhaupt nicht in Frage, schleppt der ka-
lauernde Bizeps doch eine gigantische Flak-
Kanone mit sich herum. Der Clou am
Charakter-Quartett: Vor jedem Level wählt
ihr euch ein Digi-Abbild aus und entscheidet
damit über den Verlauf der Mission. Nur im
Prolog ist die Figur vorgegeben.  

Ihr befürchtet angesichts der vierköpfi-
gen Heldentruppe, einen Taktik-Shooter im
"Socom"-Stil zu zocken? Locker machen,
diese Angst ist unbegründet: PS2-Schützen
dirigieren stets nur einen der Bildschirm-
Krieger eigenhändig, die drei Kumpane

trampeln von alleine hinterher. Zwar agieren
eure KI-Begleiter dank modernster CPU-
Routinen erstaunlich intelligent, dennoch
müsst ihr die Drecksarbeit selbst erledigen:
Widerlinge über den Haufen knallen, Mu-
nition einsacken und gelegentlich ein simp-
les Schalterrätsel absolvieren... Wie ihr be-
reits seht, ist "Killzone" eigentlich eine
Schießerei von der Ego-Shooter-Stange. 

Motivierende Feinheiten
Wobei die Betonung auf "eigentlich"

liegt: Sonys Mammutprojekt hebt sich näm-
lich durch ebenso feine wie sinnvolle Details
vom Genre-Einerlei ab. So erblickt ihr etwa
bei Kraxelpassagen die Gliedmaßen des je-
weiligen Söldners und staunt über authen-
tisch nachgeahmtes Kopfwackeln. Diese op-
tischen Tricks schaffen ein stimmiges "Mit-
tendrin statt nur dabei"-Feeling. 

Ebenfalls toll: Die Visagen vorschneller
Schurken machen im Nahkampf Bekannt-
schaft mit dem Schaft eurer Wumme –
denen hilft auch kein Aspirin mehr! Wann ihr
den Kahlschlag mit einem Tastendruck aus-
führen dürft, zeigt jeweils ein kleines Faust-
symbol an. Viel lieber wehren sich "Kill-
zone"-Söldner jedoch mit blauen Bohnen:
Ob Schrotflinte, Maschinengewehr oder

Großkaliber – die Waffenriege glänzt durch
wuchtige Soundeffekte und herrlich überzo-
gene Nachlade-Animationen. Dem Desaster
nicht abgeneigte Zocker hocken sich hinge-
gen gleich in den Kanoniers-Sessel eines
Flakgeschützes. Von der banalen Stand-MG
bis zum stationären Raketenwerfer mit luxu-
riöser Zielfunktion ist alles zu haben. 

An Adressaten für eure tödlichen Baller-
Botschaften wird kein Mangel herrschen,
der durchschnittliche Helghast taucht gern
in großen Horden auf – dumm für euch,
unerlässlich für die Spannung! In "Killzone"
setzt der Ausspruch "Masse mit Klasse" zu
bedrohlichen Höhenflügen an: Schrecklich
schlau agierende Fieslinge sorgen für fes-
selnde Schusswechsel – kein Vergleich

Titel Hersteller Test/OPM Wertung

Medal of Honor: Frontline EA 07/2002 89%
Nach wie vor grandios: Der Weltkriegs-Klassiker 
punktet mit seiner unheimlich dichten Atmosphäre.  

Warhammer 40.000: … THQ 11/2003 86%
Sci-Fi-Spaß mit Brettspiel-Lizenz: Nicht gerade 
vielschichtig, aber dafür äußerst spannend.

Red Faction 2 THQ 12/2002 85%
Zerstörerisch: Im unterhaltsamen Zukunfts-Shooter
reißen Explosionen schon mal ganze Häuser ein.

Genrekonkurrenten

› Verbarrikadiert: Mit dem Flak-Geschütz hal-
tet ihr die Helghast-Halunken auf Distanz.

› Verballert: Auf Wunsch aktiviert ihr eine
gezoomte Zielansicht – und feuert drauflos.  

› Vermummt: Schlucken bereits die Standard-Bösewichter zahlreiche Kugeln, trefft ihr in den
späteren Levels auf noch widerstandsfähigere Kerle wie diesen Sturm-Soldaten.

› Verbündet: KI-Helfer geben euch Aufträge –
der Herr rechts befiehlt eine Sprengung!  

‹
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Meinung

Selten habe ich einen PS2-Titel
so gespannt erwartet – viel sel-
tener wurde ich so positiv über-
rascht! Besonders die KI der
Helghast sorgt für Staunen: Ob

Flankenattacke oder Rückzug, die Wider-
linge agieren mit beängstigender Clever-
ness. Eindringlich kommt auch die Atmos-
phäre daher: Dumpfe Explosionen und per-
fekt akzentuierte Grafikeffekte summieren
sich zu einem grandiosen Aha-Erlebnis.
"Killzone" zeigt eindrucksvoll, was man aus
der PS2 rausholen kann – verdammt viel!  

THORSTEN KÜCHLER

So ganz kann ich die Begeiste-
rung vom Kollegen Küchler
nicht teilen. Sonys Edel-Shooter
mag zwar packende Schuss-
wechsel bieten, krankt aber an

unnötigen Schwächen: Ruckler und unsicht-
bare Levelbegrenzungen kratzen an der
Atmosphäre. Trotz dieser Schnitzer hat sich
"Killzone" den Spielspaß-Orden am Band
verdient. Besonders die Sci-Fi-Knarren mit
ihren coolen Nachlade-Animationen lassen
das Herz jedes Action-Fans höher schlagen.

PATRIC ROOS

Feuer frei! Endlich mal ein Ego-
Geknattere, das ich nicht nach
acht Stunden Spielzeit als Staub-
fänger ins Regal stelle. Bis ihr
die unterschiedlichen Missions-

verläufe aller vier Hauptcharaktere absol-
viert habt, vergeht locker ein Wochenende.
Nach dem Solo-Spaß wartet dann die Multi-
player-Gaudi: 16 Teilnehmer und innovative
Spielmodi – welcher Genre-Freund kann da
widerstehen? Für den geplanten Nachfolger
wünsche ich mir fahrbare Vehikel – aber
man kann ja schließlich nicht alles haben!       

CARSTEN GRAUEL
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› Verunsichert: Wenn ein Panzer durchs
Dickicht rollt, solltet ihr Deckung suchen.

› Versumpft: In den Außenlevels zeigt Killzone seine ganze grafische Pracht – wuchernde
Pflanzen und stimmige Details, wohin man blickt. Achtet mal auf die herumfliegenden Patronen!  

zu lahmen Standard-Schützenfesten. Zum
Glück sind eure verbündeten Polygon-Hau-
degen ebenfalls nicht auf den Kopf gefallen:
Die programmierte Intelligenz der Mit-
streiter sorgt für glaubwürdige Geplänkel –
nur in Ausnahmen rennt mal einer der
Kumpels unmotiviert in die Feindmeute.
Wenn so ein Aussetzer eintritt, müsst ihr
euch nicht ärgern. Die autonom kämpfen-
den Helfer sind unsterblich – Gegentreffer
werden also höchstens mit einer tem-
porären Verschnaufpause quittiert. 

Die Lehre von der Vorsicht
Für euer Alter Ego gilt diese praktische

"Mir kann keiner was"-Regel natürlich nicht.
Vielmehr zeigt ein Balken an, wie viel Le-
bensenergie verbleibt. Nach Verwundungen
sackt das Kraftniveau zwar ab, doch regene-
riert es sich in Ballerpausen bis zu einem ge-
wissen Grad auch wieder. Besonders ge-
fährliche Situationen schreien nach dem
Einsatz der R3-Taste: Drückt ihr den rechten
Analog-Stick, legt euer "Killzone"-Krieger
einen kurzen Sprint ein. Aber Achtung: Ein
Konditionsanzeiger limitiert diese Tempobe-
schleunigung auf wenige Sekunden.                

Die insgesamt elf, jeweils in mehrere
Levels unterteilten Missionen der Solo-
Kampagne liefern genügend Zündstoff für
vier Ego-Schießereien: Mal stromert ihr
durch feindliche Basen, mal steht ein
Spießrutenlauf im nebligen Sumpfgebiet an. 

Geschichten von der Front
Langeweile kommt dabei garantiert

keine auf: Eben noch wandert ihr geruhsam
zur heimatlichen Basis, schon löst ein Funk-
spruch die Stille ab: "Helghast-Tank auf zwei
Uhr", kreischt ein panischer ISA-Infanterist.
Dem Mann könnt ihr doch sicher helfen? Per

Testergebnis

89
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 9/10

SPIELSPASS

KILLZONE

Hersteller: Sony

1-2 Spieler (1-16 online), analog, Sprachausgabe
deutsch, Text deutsch,16:9, 50/60Hz, Dolby Surround

Entw.: Guerrilla Games Erscheint: 01.12.04 Preis: ca. 60 Euro

Ego-Shooter Alter: ab 18

Bombastisch inszeniertes, enorm spannendes Action-Festival.  

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Vier spielbare Helden
Clevere KI-Halunken
Wahnsinnig dichte,
packende Atmosphäre

Gelegentliche Ruckler
Levelstruktur zu linear
Unsichtbare Grenzen
am Levelrand

Knopfdruck schultert ihr einen Granatwerfer
und sprengt das eiserne Ungeheuer ge-
schwind in die Luft – Missionsziel erfüllt!
Puzzles müsst ihr bei Sonys Militär-Action
unterdessen mit der Lupe suchen. Mehr als
das uninspirierte wie triviale Aktivieren von
Knöpfen wird euch nicht abverlangt. Wir
meinen: Recht so, schließlich ist "Killzone"
atemraubend und nicht kopflastig.

Und was fehlt zum vollkommenen
Shooter-Glück? Richtig! Ein prächtiger Mehr-
spieler-Part. Und auch den haben die hollän-
dischen Entwickler von Guerrilla Games auf
die PS2-Disc gepackt: Während Internet-
Verweigerer mit Splitscreen-Scharmützeln
für maximal zwei Spieler Vorlieb nehmen,
treten Netzwerk-Ballerinas gegen bis zu 15
weitere "Killzone"-Besitzer an. Veredelt wird
die Online-Massenschlacht durch zahlreiche
Modi: Vom traditionellen Deathmatch (jeder
gegen jeden) über Assault (ein Team vertei-
digt seine Basis, das andere greift an) bis hin
zum coolen Supply Drop (ihr sammelt mög-
lichst viele Versorgungskisten) reichen die
Spielvarianten. Den detaillierten Test zum
Internet-Part von "Killzone" liefern wir nach,
noch hat man keine Server installiert.

‹ THORSTEN KÜCHLER
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games ‹ test

E igentlich ist es mit gesundem Men-
schenverstand kaum zu begreifen,
dass Millionen von Fans begeistert

die Fernseher einschalten und ganze Sta-
dien binnen weniger Minuten ausverkauft
sind, wenn sich Muskelprotze in albernen
Kostümen verdreschen. Doch genau das
schafft die WWE – seit der Übernahme des
ehemaligen Konkurrenten WCW die unange-
fochtene Nummer eins der amerikanischen
Wrestling-Ligen. Dementsprechend groß
war die Vorfreude auf THQs neuestes Ring-
spektakel "SmackDown! vs. RAW".

Die nächste Generation
Eine kleine Stimmungstrübung aber

zeichnete sich bereits in den letzten Mo-
naten ab: Beliebte Stars wie Brock Lesnar,
Goldberg oder Steve Austin sind nicht mehr
in der WWE aktiv und tauchen folglich auch
im Spiel nicht auf. Diese Verluste werden
aber durch viel versprechende Newcomer
kompensiert. So feiern Mark Jindrak,
Garrison Cade und JB Layfield ihre
"SmackDown!"-Premiere. 

Zuwächse sind auch in der Riege der
WWE-Legenden zu verzeichnen. Neben dem
inzwischen verstorbenen Andre the Giant
bringt das kultige Tag-Team Legion of Doom

den Ring zum Beben. Nostalgische Gefühle
weckt darüber hinaus "The Excellence of
Execution" Bret Hart, einer der charisma-
tischsten und erfolgreichsten Wrestler aller
Zeiten. Anders als noch in "Here comes the
Pain" werden die Legenden jetzt nicht mehr
stumm in einem seltsamen Wägelchen zum
Ring gekarrt, sondern stolzieren stilecht
zum Klang ihrer früheren Einzugsmelodien
zum Ring und demonstrieren dabei ihre
bekannten Gesten. 

Die genannten Wrestling-Altmeister ste-
hen euch nach wie vor aber nur in Trainings-
matches zur Verfügung und müssen bis auf
wenige Ausnahmen erst freigeschaltet wer-
den. Dazu benötigt ihr Kohle, die ihr euch im
Saison-Modus verdient. Hier schnappt ihr
euch einen der aktuellen Wrestling-Super-
stars oder ein im Editor selbst erstelltes
Muskelpaket und arbeitet euch an die
Spitze der WWE vor. 

Vor und nach den Fights werden in
Zwischensequenzen böse Intrigen gespon-
nen und neue Allianzen gebildet. Erstmals
klopfen dabei die WWE-Superstars ihre mar-
kigen Sprüche – wohlgemerkt mit den
Originalstimmen. Der fast vollständige Ver-
zicht auf die schnöden Textkästen früherer
Episoden verdichtet die Atmosphäre merk-

lich. Gelegentlich könnt ihr den Verlauf der
Geschichte aktiv beeinflussen, indem ihr
aus verschiedenen Antworten wählt oder
eurem Gegenüber einfach mal präventiv ein
blaues Auge verpasst.  

Kampf ums letzte Hemd
An besagtes Bares, mit dem ihr euch die

WWE-Legenden, neue Arenen und einiges
mehr leistet, könnt ihr auch auf einem ande-
ren Weg gelangen: Es gilt, verschiedene Her-
ausforderungen in den einzelnen Schwierig-
keitsstufen zu knacken. Während es keine
große Sache ist, einen Gegner in weniger als
drei Minuten zu besiegen, gehört es zu den
komplizierteren  Aufgaben, einen Sieg zu er-
ringen, ohne ein einziges Mal die Blocktaste

Schnürt die Ringerstiefel und werft noch ein paar 
Anabolika ein: THQ lädt zur großen Keilerei.

WWE SmackDown! vs. RAW

› Wegen Bret "The Hitman" Hart braucht der
arme Roddy Piper jetzt gleich Aspirin.

› Der Kick von Randy Orton bringt Shawn
Michaels eine blutende Platzwunde ein.
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einzusetzen. Für den schnellen Fight
zwischendurch stehen fast alle Kampf-
varianten zur Auswahl. Die berüchtigten
"Bra-and-Panties"-Matches, in denen sich
die WWE-Ladys gegenseitig die Kleider vom
Leib reißen, sind natürlich auch dabei. Erst-
mals dürft ihr euch auch im Internet würdige
Gegner suchen. Als erster Titel der Serie bie-
tet "SmackDown! vs. RAW!" einen Online-
Modus – Applaus!  

Auf in die Arena
Sobald der Ringgong ertönt, setzt das

große Staunen ob der Grafik ein. Alle Cha-
raktere sehen ihren realen Vorbildern unge-
mein ähnlich, Details wie Tätowierungen
oder Narben sind gut zu erkennen. Zudem
sind die Animationen ausgesprochen flüssig

und realitätsgetreu. Zwar
überlappen sich nach wie
vor Gliedmaßen, auch
gehen schon mal Griffe
scheinbar ins Leere, aber im

schnellen Spielverlauf
stört das kaum.
Trotz umfangreicher
Tastenbelegung sind
alle Befehle nachvoll-

ziehbar und ermög-

lichen eine Vielzahl an Schlägen, Griffen und
Würfen. Einige Probekämpfe sind allerdings
notwendig, um die komplexen Mechanis-
men zu verinnerlichen. Planlose Knöpfchen-
drücker landen schnell auf der Matte. 

Je nachdem, ob euer Charakter ein
Liebling der Fans oder ein Schurke ist, füllt
sich eine Anzeige für faires und "anständi-
ges" Verhalten oder eine für fiese Unsport-
lichkeiten. Wer seinem Klischee hinreichend
entspricht, hat Vorteile: "Böse" Wrestler
greifen dann zu einem üblen Tiefschlag. Die
guten Jungs hingegen werden kurzzeitig zu
schmerzunempfindlichen Superkämpfern –
ganz wie Hulk Hogan früher. 

‹ FABIAN KÄUFER

Meinung
THQs "SmackDown"-Spiele ent-
flammen meine Begeisterung
für Wrestling immer wieder aufs
Neue. Kaum eine andere "Sport-
art" wird für die PS2 ähnlich

authentisch umgesetzt. Heuer ist die Atmos-
phäre dank der erneut verbesserten Grafik
und den Originalstimmen der WWE-Heroen
sogar noch dichter als zuvor. Mit dem neuen
Online-Modus geht zudem ein dringender
Wunsch der Fans in Erfüllung. Kritik setzt es
nach wie vor für zwei Punkte: In hektischen
Situationen wechselt der Fokus noch immer
nicht optimal, außerdem treten kleinere
Grafikfehler auf. Beides beeinträchtigt den
Spielspaß aber nur marginal. 

› Mit einem gewaltigen Slam hämmert
Bubba Ray Shelton Benjamin auf die Matte.

› Im "Bra-and-Panties"-Match zerrt Sable an
Victorias Hose – ein echter Hingucker!

› Der Undertaker und John Cena bearbeiten beim Royal Rumble gemeinsam Rob van Dam. 
Geht seine "Ringout"-Anzeige komplett zur Neige, heißt es Abschied nehmen. 

› Hier stellen Randy Orton und seine Freunde
klar, wer der WWE-Champion ist.

Testergebnis

87
STEUERUNG: 9/10

UMFANG: 10/10

GRAFIK: 9/10

SOUND: 9/10

SPIELSPASS

WWE SMACKDOWN! VS. RAW

Hersteller: THQ

1-6 Spieler (Multitap), 1-2 Spieler  (Online), Memory
Card, analog, DualShock2, Komplett englisch

Entwickler: Yuke’s Erscheint: 19.11.2004 Preis: ca. 60 Euro

Wrestling Alter: ab 12

"King of the Ring" mit fetter Präsentation und packenden Fights.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Tolle Präsentation
Neuer Online-Modus
Ausgereifte Steuerung,
viele Feinheiten

Fummeliges Anvisieren
Kleine Grafikfehler
Keine deutschen Texte
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M ittlerweile ist EyeToy aus der PS2-
Welt genauso wenig wegzuden-
ken wie Filmumsetzungen. Nach

den jüngsten Zappel-Interpretationen von
Drittherstellern geht’s jetzt jedoch erst rich-
tig rund: "EyeToy: Play 2" holt mehr aus
dem schwarzen Kamera-Kästchen raus, als
wir bislang für möglich hielten.

Dreckiges Dutzend
Sonys neuer Zappelphilipp fordert euch

in zwölf rastlosen Prüfungen, die in mehrere
Levels unterteilt sind und mit nie da gewe-
sener Abwechslung aufwarten. Beispiel
"Meisterkoch": Eure Hauptaufgabe in der
Frittenbude besteht darin, verschiedene Zu-
taten nach den individuellen Wünschen
eurer Kunden auf Burger zu ziehen. Zwi-
schendurch müsst ihr jedoch für Nachschub
sorgen: Gurken schneiden, Getränke küh-
len, Tomaten zermatschen, Pommes würzen
und so weiter. Bei der EyeToy-Variante von
"Tischtennis" benutzt ihr eure Handfläche
als Schläger. Cool: Das Spiel erkennt sogar
Richtung und Stärke der Schläge. Das Box-
spiel "Knock Out" überrascht durch schweiß-
treibende Trainingseinheiten und neue
Perspektiven. "Kung-Fu" schickt euch durch
diverse Levels und konfrontiert euch sogar

mit Bossen. Außerdem gibt’s noch "Tor-
mania" (Torhüter-Simulation), "Homerun"
(Baseball), "Schlagzeugnis" (Trommeln),
"Geheimagent" (EyeToy-Stealth), "Blasen-
hatz" (Geschicklichkeits-Test), "Affen-
schwung" (King Kong-Action), "Heimwerker-
könig" (Handwerker-Simulation) und das
rockige "Luftgitarre" (E-Gitarren-Spiel).

In der Multiplayer-Sektion dürft ihr euch
in allen Einzellevels der zwölf Disziplinen mit
drei Freunden messen! Der aus dem Vorgän-
ger bekannte Spielplatz wurde nett umge-
baut und nutzt die getunte Software in vie-
lerlei Hinsicht aus. Ein Zuckerl ist "SpyToy",
das eure USB-Cam in eine Überwachungs-
kamera verwandelt. ‹PATRIC ROOS

Meinung
Ein Pflichtkauf für EyeToy-
Besitzer und ein starkes Argu-
ment, endlich die Controller-
freie Daddelzone zu betreten.
Durch gezielte Weiterent-

wicklung der Software erkennt die Kamera
nun auch Farben, man kann Objekte über
den Bildschirm ziehen, Schlagkraft und
Schwungrichtung des menschlichen
Hampelmanns werden nun ebenfalls regi-
striert. Weil alle zwölf Spiele aus jeweils
mehreren Abschnitten bestehen, erwartet
euch sowohl spielerische als auch optische
Abwechslung. In geselliger Runde dürft ihr
euch nun in allen einzelnen Levels – über 70
an der Zahl – messen. Ein Riesenspaß!

Testergebnis

86
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 7/10

SPIELSPASS

EYETOY: PLAY 2

Hersteller: Sony

1-4 Spieler, EyeToy-Kamera, Memory Card,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, mehrsprachig

Entwickler: Sony Erscheint: erhältlich Preis: ca. 40 Euro

Geschicklichkeit Alter: frei

Das ultimative Zappelfutter für euer EyeToy – kaufen!

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Witzige Features
Frische Ideen überall
Gewaltiger Umfang
mit 70 Levels

Lange Ladezeiten
Sehr anstrengend
Ohne EyeToy nicht
spielbar

EyeToy: Play 2
Rein in den Strampelanzug, runter vom Sofa! Der neueste Genie-
streich der EyeToy-Erfinder bringt eure USB-Kamera zum Glühen.

› Übergeben? Nein, OPM2-Redakteur Markus
zermatscht lediglich Tomaten!

› Spaß für Alt und Jung: Beim Tischtennisspiel registriert die Kamera sogar Schwungrichtung
und Schlagstärke. Einen Schläger braucht ihr auch nicht.
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USB-KAMERA
ERFORDERLICH
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S o schnell kann ein Heldendasein
enden... haben Jak und Daxter in Teil 2
noch unter größten Strapazen die

Stadt Haven City vor den Metallschädeln
gerettet und dem miesen Baron das
Handwerk gelegt, nimmt das Schicksal
schnell eine unerwartete Wendung: Auf ein-
mal gibt man dem bärtigen Blondschopf
und seinem mitteilungsbedürftigen Frett-
chen-Kumpel die Schuld an all dem Chaos.
Das Urteil ist kurz und hart: Sofortige
Verbannung aus Haven City! 

Das Ödland, in dem die Ausgestoßenen
zunächst landen, ist zum Glück gar nicht so
öde, wie der trostlos anmutende Name ver-
muten lässt: Kurz vor dem Verdursten wird
das Heldengespann von den Bewohnern der
Stadt Spargus aufgelesen. Unverzüglich
werden die Neuen über die Regeln aufge-
klärt: Wer sich nützlich macht, darf in der
Stadt bleiben. Und damit scheint es, als
käme wieder mal ’ne Menge Arbeit auf Jak
und Daxter zu...

Jump’n Shoot’n Drive
Wer einen reinen Hüpfer wie etwa den

ersten Teil (siehe Kasten) erwartet, ist auch
diesmal wieder schief gewickelt: Wie schon
bei "Jak 2: Renegade" setzt Naughty Dog

bei "Jak 3" auf Genremix. Mal zieht ihr mit
eurem inzwischen gewaltig angewachse-
nen Waffenarsenal durch die Pampas, mal
flitzt ihr mit dem Hoverboard durch ver-
zweigte Levels. Ein anderes Mal fahrt ihr mit
"Mad Max"-reifen Wüstenflitzern irre Ren-
nen und dann gilt es wieder, mit schwer be-
waffneten Fahrzeugen besonders große
Gegner auszuschalten. 

Das tut ihr, wie schon im Vorgänger, in
Missionen: Eure Auftraggeber erklären euch
den Job, ihr flitzt quer durch Spargus ans Ziel
und werdet vor Ort aktiv. Bestandene
Missionen werden oft mit neuen Waffen be-
lohnt, außerdem spinnt ihr so die episch-
spannende Geschichte um Metallschädel
und Precursor weiter.

› Hier lebt es sich gefährlich: Lasst euch von der Grafikpracht nicht einlullen, besonders 
in den höheren Levels dürfen sich Jak und Daxter kaum einen Fehler erlauben.

Der Erstling
2001 erschien mit "Jak & Daxter – The Precur-
sor Legacy" ein reines Jump’n’Run auf der
PS2. Naughty Dog, die im Vorfeld mit "Crash
Bandicoot" auf der PSone für Furore gesorgt
hatten, betraten mit dem wenig linearen "Jak
& Daxter" spielerisches Neuland und liefer-
ten einen echten Kracher ab: Die flotte Steue-
rung, die großen spielerischen Freiheiten, die
coolen Sprüche von Daxter (Jak war damals
noch stumm) und eine riesige Welt, die fast
völlig ohne Ladezeiten ausgekommen ist. 

Genau das hat "Jak & Daxter" damals
schon zum Hit gemacht. Und das ist bis heute
so – wer das erste Abenteuer der beiden noch
nicht hat, sollte sich die Platinum-Variante für
schlappe 30 Euro unbedingt jetzt zulegen.

Großes Finale in der Endzeitwelt: Der
würdige Abschluss der Jak-Trilogie. 

Titel Hersteller Test/OPM Wertung

Ratchet & Clank 3 Sony 12/2004 93%
Unzählige Waffen, viel Abwechslung und ein Online-
Modus zeichnen "Ratchet & Clank 3" aus.

Sly 2 Sony 12/2004 90%
Super Comic-Grafik, abgefahrene Charaktere und
Top-Spielbarkeit heben "Sly 2" in den Hüpf-Olymp.

Crash Twinsanity Vivendi 12/2004 77%
Beutelratten-Aufguss: Dauergrinser Crash hat den
Anschluss an die Genrespitze mittlerweile verloren.

Genrekonkurrenten

› Strandidylle: Der erste Teil wartete mit
einer deutlich freundlicheren Optik auf.
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Fahrzeuge spielen nun eine noch größere
Rolle als zuvor: Da das Ödland etwa fünf Mal
so groß ist wie Haven City, würdet ihr zu Fuß
eine Ewigkeit brauchen, um von einem Ende
zum anderen zu kommen. Eine Alternative
zum Gewaltmarsch sind flinke, besonders
sprungfreudige Echsen, auf denen ihr
schnell durch die Wildnis reitet. 

Steht euch der Sinn eher nach motori-
sierten Untersätzen, steigt ihr in die bereits
erwähnten Offroader. Durch die griffige
Physik fühlen sich die Fahrten sehr realis-
tisch an – passt aber in den Kurven auf, ihr
wollt euch sicherlich nicht überschlagen.
Ebenfalls gelungen ist die Physik im Kampf:
Naughty Dog hat in "Jak 3" die allseits
beliebte Ragdoll-Engine implementiert, so
macht jeder Gegner einen ganz individuellen
"Abflug" – enorm befriedigend! 

Licht und Dunkel
Zu den bereits aus Teil 2 bekannten Fä-

higkeiten von Dark Jak kommt eine Ladung
neuer Talente hinzu: Auf auffälligsten ist da-
bei sicherlich die Verwandlung in Light Jak:
Anstelle der zerstörerischen Eigenschaften
seines dunklen Gegenstücks treten in der
Form von Light Jak defensive Talente: So
kann er einen Schutzschild aufbauen, Le-

bensenergie aufladen oder mit weißen
Schwingen besonders große Abgründe
überqueren. Das kommt euch natürlich vor
allem in den eher seltenen Hüpfpassagen zu
Gute. Dabei erwartet euch ein weiteres wit-
ziges Feature: Gelegentlich spielt ihr Laber-
backe Daxter direkt – ihr lauft und hüpft mit
dem Fellknäuel durch die Levels, in denen
Jak zunächst auf Grund seiner Größe oder
anderer Begebenheiten nicht weiterkommt.
Wie immer hält euch eine Prozent-Anzeige
über eure aktuellen Fortschritte auf dem
Laufenden, Speichern ist zwischen den Mis-
sionen möglich, außerdem merkt sich das
Spiel automatisch all eure Fortschritte.

‹ THOMAS NICKEL

Meinung
Naughty Dog hat’s eingesehen:
Nach dem frustig-nervigen "Jak
2" hat man den Schwierigkeits-
grad gebändigt. Als Resultat
steigt der Spielspaß und der

Controller wird geschont. Ansonsten hält
sich das dynamische Duo an bewährte Qua-
litäten – Jak und Daxter schießen, springen,
fahren und prügeln agil wie eh und je. Was
an neuen Ideen fehlt, wird durch gekonnte
Inszenierung und jede Menge Abwechslung
wettgemacht. Die tolle Präsentation mit
voller Highend-Unterstützung tut ihr Übri-
ges. Das einzige Schwarze Schaf ist die
Musik: Die düdelt lustlos vor sich hin und
hätte dynamischer ausfallen dürfen. 

› Pac-Man: In diesem Minispiel muss 
Daxter einen Computer knacken.

› Boss voraus: Der riesige Precursor-Roboter
bewacht das Ende des ersten Kapitels.

› Toll inszenierte Hintergrundgeschichte: Die Zwischensequenzen in Spielgrafik sehen richtig
klasse aus und sind wie im Vorgänger trickfilmreif inszeniert.

› Wilde Jagd: In dieser Mission nehmt ihr an
der Bordkanone eines Gleiters Platz.

Testergebnis

89
STEUERUNG: 10/10

UMFANG: 10/10

GRAFIK: 9/10

SOUND: 7/10

SPIELSPASS

JAK 3

Hersteller: Sony

1 Spieler, Memory Card, komplett deutsch, 16:9,
50/60Hz, Progressive Scan, Dolby Surround

Entw.: Naughty Dog Erscheint: 01.12.2004 Preis: ca. 60 Euro

Action Alter: ab 6

Toll präsentiert, abwechslungsreich und motivierend – sehr gut!

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Viel Abwechslung
Tolle Präsentation
Fairer Schwierigkeits-
grad

Düdelige Musik
Seltene Grafikfehler
Genremix nicht 
jedermanns Sache
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Der Duden spricht: "urban <lat.>
(städtisch, gebildet). Städtisch sind
die angesagten Sims-Geschwister

von vornherein, für die Bildung müsst ihr
selbst sorgen. Kopf, Körperform und Namen
des ab sofort zu Urbanisierenden legt ihr wie
gewohnt bei Spielbeginn fest. Dann platziert
ihr euren Urb in einem von neun mehr oder
minder gut angesehenen Stadtteilen, wo ihr
eine kleine Wohnung mit den nötigsten Ein-
richtungsgegenständen bezieht. 

Die Grundbedürfnisse der Kleinen wur-
den auf’s Wesentliche zusammengestrichen
– essen, schlafen und pullern müssen
sie aber immer noch. Ob zu Hause
Unordnung herrscht, ist dem Sim
dagegen egal. Meistens treibt er
sich sowieso im Skaterpark oder in
der Gießerei herum, wo nicht nur coole
Typen warten, sondern auch Toi-
lette, Bett und Kühlschrank be-
reit stehen. 

"Hallo, bin neu hier"
Mit diesem Gähn-Spruch

steigert ihr euer Ansehen
NICHT. Also lasst ihr euch in
Dialogen einiges mehr ein-
fallen, erzählt einen Witz

oder kultiviert ein cooles Begrüßungsritual.
Erst wenn euer Leumund im Bezirk besser
wird, lässt man euch auch in wichtige
Hinterzimmer rein und ihr bekommt Boni
wie beispielsweise einen Skateboard-Trick,
der für Aufsehen sorgt. Auch euer Outfit ist
wichtig: Für viel Geld kleidet ihr euch stilvoll.
Die Kohle für den Einkaufsbummel verdient
ihr euch bei Job-Spielchen. Dabei belegt ihr
Matschbrötchen im Burger-Schuppen mit
den korrekten Zutaten, indem ihr eingeblen-
dete Tastensymbole fehlerfrei drückt. Leider
wiederholt sich diese simple Steuerung bei

anderen Jobs – mehr Einfallsreichtum
hätte hier nicht geschadet!

‹ THOMAS SZEDLAK

Meinung
Minigames, EyeToy-Support und
mehr Abwechslung – mein Ruf
nach einem richtigen Konsolen-
"Sims" hat Gehör gefunden!
Leider war scheinbar nicht jedes

Wort richtig zu verstehen – so ist beim
Konzeptwechsel einiges an Spieltiefe verlo-
ren gegangen. Statt Karriere und Familie
stehen Klamotten und das schnelle Geld im
Fokus der Großstädter – das ist dann doch
ein wenig flach. Zwei Punkte gehen mir
besonders auf den Geist: Die Minigames
sind in etwa so einfallsreich wie Socken
unter’m Weihnachtsbaum mit Schleife drum
und die Grafik wirkt so attraktiv wie ein
Stück Schmierseife. 

Die Urbz: Sims in the City
Das beschauliche Vorort-Leben liegt hinter ihnen! Will Wrights Kult-
Figuren zieht es jetzt in die Großstadt – aus den Sims werden die Urbz!

› Uninspiriert: Die Job-Minispiele (hier
Motorrad-Reparieren) langweilen schnell.

› Unübersichtlich: Der Zweispieler-Modus sorgt eher für Chaos denn für Spielspaß. Oftmals 
unterbrechen Aktionen des einen Spielers das gesamte Game – der andere wartet, gähnt, wartet...
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Testergebnis

74
STEUERUNG: 6/10

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 6/10

SOUND: 8/10

SPIELSPASS

DIE URBZ: SIMS IN THE CITY

Hersteller: EA

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe simsisch, Text deutsch

Entwickler: Maxis Erscheint: 11.11.2004 Preis: ca. 60 Euro

Simulation Alter: ab 6

Unausgereifter Sims-Ableger mit supersimplen Minigames.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Viele Styling-Optionen
EyeToy-Unterstützung
Endlich gibt es in der
"Sims"-Welt Minigames...

...die aber zu simpel sind
Zu wenig Spieltiefe
Enttäuschende, zum
Teil ruckelige Grafik
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W ie ihr bereits in der Vorschau im
OPM2 12/2004 lesen konntet,
hat die dunkle Allianz zwischen

Shang Tsung und Quan Chi nicht allzu lange
gehalten. Statt die Macht über die Welt an
sich zu reißen, haben die beiden Fiesbacken
lediglich den noch fieseren Drachenkönig
Onaga wieder zum Leben erweckt. Der
arbeitet jetzt mit seiner treuen Armee sei-
nerseits daran, die Weltherrschaft an sich zu
reißen. Zum Glück aber gibt es ein paar
Gestalten, die Einwände erheben: Sowohl

alte "Mortal Kombat"-Hasen wie Sub Zero,
Scorpion und Mileena, als auch Neuzu-
gänge wie Ashrah, Darrius oder Karate-
Schönling Kobra nehmen den Kampf auf.

Jeder gegen jeden
Kernstück der jüngsten "Mortal Kom-

bat"-Episode ist der allseits beliebte Arcade-
Modus: Ihr haut jeden Gegner um, bis ihr
schließlich beim Endgegner angelangt seid.
Habt ihr auch diesen in die Pfanne gehauen,
freut ihr euch über einen kurzen Abspann,
der die Story eures Kämpfers weitererzählt.
Ihr setzt euch mit Faust, Handkante, Fuß
oder auch mit scharfen Waffen zur Wehr:
Jeder Kämpfer beherrscht zwei unbewaffne-
te und einen bewaffneten Kampfstil, zwi-
schen denen ihr mit einem simplen Tasten-
druck wechselt. Auch Kombos und schnelle
Spezialattacken wendet ihr an.

Zunächst stehen zwölf Figuren zur
Auswahl. Neben den bereits erwähnten
Recken erwarten euch illustre Gestalten wie
Klingenhand Baraka, Geisterninja Ermac

oder der fette Bo Rai’Cho. Weitere Charak-
tere spielt ihr im umfangreichen Konquest-
Modus frei: Als junger Kampfsport-Adept
Shujinko erlebt ihr dabei Abenteuer und
lernt jede Menge Techniken. Unterwegs fin-
det ihr Schlüssel, mit denen ihr die ver-
schlossenen Särge in der Krypta knackt.
Dort warten nicht nur geheime Kämpfer,
sondern auch Skizzen, Videos und Inter-
views auf glückliche Finder. 

Tödliche Abwechslung
Ist euch das normale Geprügel im

Arcade-, Versus- oder sogar Online-Modus
langweilig geworden, erwartet euch ein sehr
spaßiger Puzzle-Modus. Wie im Capcom-
Klassiker "Super Puzzle Fighter 2 Turbo"

Wo die Schläger der neuesten Mortal-Kombat-
Inkarnation hinhauen, wächst kein Gras mehr.

› Monsterfratze Baraka verpasst Smoke in
Nullkommanichts eine Gesichts-OP.

Titel Hersteller Test/OPM Wertung

Virtua Fighter 4 Evo Sega 9/2003 91%
Der unantastbare Champion: Nirgendwo sonst prügelt
es sich so spaßig und gleichzeitig so realistisch.

Soul Calibur 2 Namco 11/2003 92%
Butterweiche Animationen und elegante Kampf-
techniken findet ihr bei Namcos Waffengeprügel.

Dead or Alive 2 Tecmo 2/2001 89%
Wogende Busen und blitzschnelle Konter machen
"DOA2" auch heute noch zur Top-Schlägerei.

Genrekonkurrenten

› Das gibt Rückenschmerzen: Kobra hat den
Sturz nicht sonderlich gut überstanden.
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stapelt ihr Klötzchen, die ihr mit speziellen
Steinen auflöst und gleichzeitig dem Gegner
hinüberschickt. Schadenfreude ist hier
Programm. Ebenfalls witzig ist der Schach-
Modus: Ihr zieht eure Figuren abwechselnd
über ein gekacheltes Spielbrett. Wenn es zur
Konfrontation kommt, tragt ihr die Mei-
nungsverschiedenheit in gewohnter Manier
im Ring aus. Magische Spezialattacken brin-
gen ebenso Abwechslung ins Spiel wie
Bonusfelder und Fallen. 

Nur eine Fleischwunde
Da wir es hier mit einem Teil der "Mortal-

Kombat"-Serie zu tun haben, bleibt natür-
lich eine Frage nicht aus: Wie steht’s mit der
Gewalt? Midway ist dem prekären Ruf der
Serie wieder einmal voll gerecht geworden –
schon bei normalen Attacken ergießen sich
wahre Blut-Bäche über den Bildschirm.
Leuchten nach dem Ende eines Kampfs die
berühmten Worte "Finish Him" auf, wenden
Zartbesaitete den Blick ab. Bei den Fatality-
Moves fliegen Köpfe, explodieren Körper
und werden Gliedmaßen abgetrennt... treue
Fans kennen das Prinzip bereits. Strategisch
interessant sind die Stage Fatalitys: Wie
beim Konkurrenten Dead or Alive könnt ihr
euren Gegner auch in einen anderen Teil der

Arena prügeln – und manchmal auch gera-
dewegs in besonders fiese Todesfallen hin-
ein: Große Quetschwalzen, ein fieser
Fleischwolf, eine überdimensionale Dampf-
ramme oder Gruben mit spitzen Pfählen
beenden den Kampf sofort.

Gerade diese albern-überzogene Dar-
stellung der Gewalt lässt keine Zweifel da-
ran, dass Brutalo-Einlagen in etwa so ernst
gemeint sind wie der berühmte Kampf
gegen den schwarzen Ritter in Monty
Pythons "Die Ritter der Kokosnuß" ("Nur
eine Fleischwunde"). Dennoch gehört Mid-
ways neuestes Geschwarte nicht in die
Hände von Kindern oder Jugendlichen. 

‹ THOMAS NICKEL

› Na ja, geht so: Der Konquest-Modus sieht
eher unspektakulär aus.

› Schach für Prügelknaben: Rundenweise
zieht ihr eure Figuren übers Brett.

› Der Greis, der hier Sub-Zero die Visage verbeult, ist euer Held aus dem Konquest-Modus,
Shujinko. Beendet ihr das Abenteuer erfolgreich, schaltet ihr ihn für die übrigen Modi frei.

› Eiskalt: Der Tiefkühl-Spezialist Sub-Zero ist
seit jeher ein Favorit der Fans.

Testergebnis

88
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 10/10

GRAFIK: 9/10

SOUND: 8/10

SPIELSPASS

MORTAL KOMBAT: DECEPTION

Hersteller: Konami

1-2 Spieler, Memory Card, analog, Sprachausg. eng-
lisch, Text deutsch, 16:9, 50/60Hz, Progressive Scan

Entwickler: Midway Erscheint: 11/2004 Preis: ca. 60 Euro

Beat’em-Up Alter: ab 18

Spielerisch ordentlicher Brutalo-Klopper mit großem Umfang.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Brachiale Spielbarkeit
Gigantisch viele Extras
Spielmodi bis zum
Abwinken

Oft ziemlich schwer
Teils üble Animationen
Mäßig interessanter
Abenteuer-Modus

Was für ein übertrieben-extre-
mes Gemetzel! Hier kann es
durchaus passieren, dass die
Blutfontänen direkt aus eurem
Fernseher spritzen. Anders als

bei den alten Episoden jedoch verlässt sich
Midway nicht alleine auf Gewalt, nein – das
neue "Mortal Kombat" überzeugt dank der
verschiedenen Stile, Special-Moves und
Kombos auch spielerisch. Eine intuitive
Steuerung, knackige Soundeffekte, zahlrei-
che Extras und alternative Spielmodi runden
das stimmige Prügelpaket ab. Nur das
umständliche Freispielen der versteckten
Kämpfer sowie einige hölzerne Bewe-
gungen gewisser Figuren nerven. 

Meinung
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Singstar: Party
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Sony ist schneller: Selbst RTL, SAT1 und
Pro Sieben haben sich zwischen den
Staffeln ihrer Casting-Shows rund ein

Jahr Zeit gelassen. Mit "Singstar: Party" füt-
tert Sonys Studio London die Fans nur sechs
Monate nach dem Karaoke-Hit "Singstar"
mit 30 neuen Songs (siehe Kasten). Da-
runter finden sich deutsche Klassiker wie
"König von Deutschland" von Rio Reiser,
aber auch aktuelle Titel wie "This Love" von
Maroon 5. Dazu wartet das Spiel mit einigen
zusätzlichen Features auf.

Dein Einsatz!
Der Duett-Modus wurde um eine nette

Variante bereichert. Songs wie "Don’t Go
Breaking My Heart" von Elton John und Kiki

Dee singt ihr nun zweistimmig ein. Jeder
Mikrofon-Dompteur entscheidet sich

für einen der beiden Interpreten: prak-
tisch für gemischte Doppel! Aber
auch bei Titeln von Solointerpreten

werden die Textzeilen
in zwei Gruppen auf-
geteilt. So hat jeder

Meinung
Neue Songs und neue Features
für nur 30 Euro. Hört sich doch
gut an, oder? Jein, wie ich mei-
ne. Klasse finde ich den erwei-
terten Duett-Modus: Männlein

und Weiblein übernehmen nun während
eines Songs unterschiedliche Parts. Zudem
gefällt mir das prompte Feedback wie
"schwach!" oder "cool!" am Ende jeder
Textzeile. Leider herrscht ansonsten Inno-
vationsarmut: Keine Backstage-Infos zu den
Stars, keine unterschiedlichen Tonhöhen für
Bauch- oder Kopfsänger. Der Karriere-Mo-
dus vom Vorgänger wurde zudem komplett
gestrichen. Trotzdem: Karaoke mit
"Singstar: Party" rockt immer noch!

Testergebnis

83
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 9/10

SPIELSPASS

SINGSTAR: PARTY

Herst.: Sony

1-8 Spieler, Memory Card, Dual-Shock2, Gesang
dt./engl., Text dt., Mikro- und EyeToy-Unterstützung

Entw.: Sony Studio London Erscheint: 24.11.2004 Preis: ca. 30 Euro

Karaoke-Spiel Alter: frei

Ihr braucht keinen Songwriter – Sony liefert euch 30 neue Hits!

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Erweitertes Duett
Exakteres Feedback
30 neue internationale
Hits

Kein Karriere-Modus
Wenige Innovationen
Keine Hintergrund-
Infos zu den Stars
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 Singstar: Party in
zwei Varianten: Mit
Mikros für 60 Euro,
ohne für 30 Euro.

Girls just
wanna
have fun.

I got-ta have
faith, a faith,
a faith baby!

› Neue Stars? George "Thorsten" Michael &
Cyndi "Diane" Lauper im Duett. 

› Spieler eins übernimmt die blauen
Textzeilen, Spieler zwei die roten – "Woah…"

genügend Pausen und kann sich auf seinen
Einsatz konzentrieren.

Um ein noch exakteres Feedback auf
eure Gesangskünste zu bekommen, werdet
ihr nun nach jeder Textzeile mit eingeblen-
deten Bemerkungen wie "o.k." oder "cool"
bewertet. Grüne Balken oben am Screen zei-
gen an, ob euch das virtuelle Publikum als
untalentierten Amateur oder als hoffnungs-
vollen Nachwuchsstar betrachtet.

Im Party-Modus trällert ihr in zwei Grup-
pen mit maximal vier Sängern und absol-
viert einen Wettkampf über fünf Runden.
Dabei singt ihr gegeneinander oder nachein-
ander und kämpft um Punkte und Ruhm.

‹ANDREAS SZEDLAK 

Sony versorgt Karaoke-Fans mit 30 
neuen Hits. Lasst die Party krachen! 

› Am Ende jeder Zeile werdet ihr kurz und
knackig über eure Gesangsleistung informiert.

UNTERSTÜTZT DIE

USB-KAMERA

Neue Songliste
INTERPRET: SONG:
Bananarama Venus
Culture Club Do You Really Want To Hurt Me
David Lee Roth Just a Gigolo
Dieter Thomas Kuhn Und es war Sommer
Klaus Lage 1000 und 1 Nacht
Rio Reiser König von Deutschland
Spider Murphy Gang Skandal
New Model Army 51st State
Alicia Keys Fallin´
Ashford & Simpson Solid
Bill Withers Ain´t No Sunshine
Bob Marley No Woman No Cry
Buggles Video Killed The Radio Star
Cyndi Lauper Girls Wanna Have Fun
Destiny´s Child Survivor
Dido White Flag
Duran Duran Hungry Like The Wolf
Elton John & Kiki Dee Don´t Go Breaking 

My Heart
Elvis Way Down
George Michael Faith
Jamiroquai Cosmic Girl
Kylie Minogue I Should Be So Lucky
Little Richard Tutti Frutti
Maroon5 This Love
Pink Just Like A Pill
Sonny & Cher I Got You Babe
Spandau Ballet Gold
Spice Girls Who Do You Think You Are
The Foundations Build Me Up Buttercup
The Police Every Breath You Take

singstar az mh  04.11.2004  13:49 Uhr  Seite 82





PlayStation2 - Das offizielle Magazin84

games ‹ test

W ir erinnern uns: Am Ende des
Vorgängers hat der Prinz mit
Hilfe des Zeitsandes verhindert,

dass sein Vater und der gesamte Hofstaat
des Palastes zu grimmigen Sandunge-
heuern mutieren. Damit hat er dem Schick-
sal ein ordentliches Schnippchen geschla-
gen. Doch der Dahaka ist damit nicht ganz
einverstanden. Die grimmige Dämonen-
gestalt hat die Aufgabe, alles zu beseitigen,
was nicht ins Zeitgefüge passt. Und leider ist
der Prinz ein solcher Fall. 

Den Tod im Nacken
Zehn Jahre Flucht vor dem Monster

haben den Krieger inzwischen gezeichnet:
Hart, verbissen und von zahlreichen
Kämpfen gestählt, schöpft er jetzt neue
Hoffnung: In Babylon erfährt er von der Insel
der Zeit. Von dort stammt der Legende nach
der Sand der Zeit– der Königssohn glaubt,
hier die Rettung zu finden. Doch bereits die
Reise zur Insel gestaltet sich schwierig: Ein
unheimliches Schiff greift den Segler des
Prinzen an und eine mysteriöse Frau in

Schwarz befiehlt seinen Tod. Nach einer
furiosen Schlacht mit Sandzombies und
einer Auseinandersetzung mit der dunklen
Kriegsherrin erwacht der Prinz an den Ufern
der Insel der Zeit. Sofort bemerkt er eine
gewaltige Ruine... War die Konfrontation auf
dem Schiff das Kampf-Tutorial, lernt ihr nun
das Einmaleins der Akrobatik – ihr springt,
rollt, schwingt, rennt und hangelt durch die
Szenarios, dass es eine wahre Freude ist. 

Dank der enorm griffigen Steuerung
gehen euch all die kleinen und großen
Kunststücke butterweich von der Hand. Und
das ist auch gut so – denn wie schon im Vor-
gänger wird euch auch diesmal die volle Auf-
merksamkeit beim Erforschen der gewalti-
gen Räume abverlangt. 

Schwertmeister
Meist folgt auf knifflige Klettereien ein

wilder Kampf: Die Sandmonster des Vorgän-
gers sind dämonischen Kriegern gewichen,
die sich wie die Berserker auf euch stürzen,
sobald sie euch erblicken. Zum Glück ist der
Prinz ein Experte im Umgang mit dem

Krummsäbel und zieht mit viel Geschick
jedem Gegner einen Scheitel. Doch das ist
nicht alles. Gewitzte Nahkämpfer beziehen
auch die Umgebung in den Fight mit ein: Ob
ihr euch von einer Wand abstoßt, um dem
Gegner einen saftigen Tritt in die Familienju-
welen zu verpassen, oder ob ihr um eine
Säule rotiert und so die euch umzingelnden
Horden aufschlitzt, bleibt euch überlassen. 

Seit Neuestem beherrscht der Königs-
spross auch den beidhändigen Kampf: Wäh-
rend die Hauptwaffe unzerstörbar ist, kann
das zweite Mordwerkzeug nach Belieben
ausgetauscht werden. Besiegte Widersa-
cher lassen Streitkolben, Äxte oder Schwer-
ter fallen, mit denen ihr längere Kombos
ausführt. Wenn die Zweitwaffe kurz davor

Im zweiten Abenteuer des persischen Prinzen lautet
die Devise: größer, schöner und unheimlicher.

› Klaffender Abgrund: Solche Spalten sind für
den flinken Perser kein Problem. 

› Gleich tut’s weh: Diesen Watz erledigt ihr
mit einem Stich in den Nacken.
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ist, zu zerbrechen, werft ihr sie fix einem
Gegner ins Kreuz. Ganz gerissene Krieger
sind sogar in der Lage, dem Feind seine
Klinge aus der Hand zu stibitzen – dazu ist
allerdings Fingerfertigkeit nötig.

Herr über die Zeit
Wird die gegnerische Übermacht doch

einmal zu groß, macht ihr Gebrauch von
eurer Geheimwaffe, einem Medallion, mit
dem ihr den Zeitfluss verlangsamt.  Während
die Gegner dann nur noch in Zeitlupe angrei-
fen, vertrimmt ihr die Kerle weiterhin in nor-
maler Geschwindigkeit. Natürlich sind diese
Fähigkeiten nicht kostenlos – jeder Einsatz
verringert euren Vorrat an Zeitsand. Zum
Glück hinterlassen besiegte Feinde regelmä-
ßig ein paar der wertvollen Körnchen. 

Auch könnt ihr noch auf andere Art mit
der Zeit spielen: Ihr spult sie zurück. So las-
sen sich unglückliche Sprünge, schmerzhaf-
te Kontakte mit Todesfallen oder schwere
Wunden durch Kämpfe rückgängig machen.
Auch Schlägen, die besonders viel Energie
kosten, könnt ihr auf diese Weise entrinnen.
Klappt das nicht, frischt ihr eure Lebensener-
gie an den zahlreichen Brunnen auf – prakti-
scherweise könnt ihr da auch gleich euren
Spielstand sichern.

Generell spielt die Zeit eine prominente Rol-
le: Ihr erkundet den Palast in die Vergangen-
heit und Gegenwart. In speziellen Räumen
wechselt ihr die Zeitebene und löst auf diese
Weise Puzzles. Ihr kommt nicht durch das
Portal, weil die Brücke davor zerstört ist?
Dann reist in Vergangenheit, wo die Brücke
noch unversehrt ist.  Hindern euch hingegen
Fallen in der Vergangenheit am Weiterkom-
men, so teleportiert ihr euch in die Gegen-
wart. Hier sind die Maschinen nicht mehr
funktionstüchtig. Auch sorgen die Duelle mit
Endgegnern oder XXL-Monstern für Ab-
wechslung. Nur Taktik, Geduld und gute
Reaktionen bringen den Erfolg!

‹ THOMAS NICKEL

Meinung
Genau so stellen wir uns eine
gelungene Fortsetzung vor: Das
Spiel ist abwechslungsreicher
und größer als Teil eins, bietet
jede Menge neue Manöver für

den Helden und verwässert dabei nicht das
Spielprinzip. Die Klettertouren sind knifflig,
aber immer fair. Es ist sehr befriedigend,
herauszufinden, wie ihr einen scheinbar
schwierigen Raum am Ende doch noch meis-
tert. Die Kämpfe haben sowohl quantitativ
als auch qualitativ zugelegt: Die neuen
Manöver bringen mehr Abwechslung, die
Gegner verhalten sich fairer und dennoch
gerissener. Da Sound und Grafik ebenfalls
top sind,  sagen wir nur: Kaufen!

› Grimmig: Shahdee hat es auf die Haut
eures Helden abgesehen.

› Hoch oben: Von eurer exponierten Position
aus überblickt ihr den gewaltigen Raum.

› Kampfkunst vom Feinsten: Mit einem Salto weicht ihr dem Schlag des Bösewichts aus, 
landet hinter seinem Rücken und startet den Gegenangriff.

› Schwachpunkt: Der tumbe Riese ist vor
allem an den Fersen empfindlich.

Testergebnis

90
STEUERUNG: 10/10

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 8/10

SPIELSPASS

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

Hersteller: Ubisoft

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-
ausgabe deutsch, Text deutsch, Progressive Scan

Entw.: Ubisoft Erscheint: 12/2004 Preis: ca. 60 Euro

Action-Adventure Alter: ab 16

Grandiose Fortsetzung des fulminanten Erstlings – ein Topspiel!

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Griffige Steuerung
Ordentlicher Umfang
Hervorragende
Präsentation

Gegner stecken viel ein
Kein 16:9-Modus
Manchmal kleine Über-
sichtsprobleme
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Der gute alte Weihnachtsmann hat’s
2004 wirklich nicht leicht. Steckt er
nun das tiefer gelegte "Under-

ground 2", das superschnelle "Burnout 3"
oder das realistische "DTM Race Driver 2" in
den Sack? Oder baut er doch lieber eine
klassische Carrera-Bahn unterm Christbaum
des Rennspielfans auf? Um die Qual der
Wahl noch zu verschlimmern, hätten wir da
noch einen kleinen Geheimtipp für den Rau-
schebart: "FlatOut".

Argumente für Santa Claus, gerade die-
sen Titel auf seinen Schlitten zu packen, wä-
ren eine beachtliche Physikengine (jede
Karre besteht aus über 40 Einzelteilen), jede
Menge Möglichkeiten, die Rennschlitten zu
tunen, ein ordentliches Fahrgefühl und di-
verse spaßige Minispiele wie zum Beispiel
Dummy-Weitwurf oder Demolition-Match. 

Doch auch optisch macht Empires Renn-
flunder eine gute Figur: Ihr wählt einen von
16 liebevoll gestalteten Flitzern aus und jagt
ruckelfrei über 36 Pisten in fünf verschiede-
nen Szenarios – meist mitten durch die Prä-
rie. Leider haben die Entwickler euren Geg-
nern etwas zu viel Intelligenz eingehaucht:
Nach einem Totalschaden kleben eure
Konkurrenten in Sekundenschnelle wieder
an eurer Stoßstange, so als wäre nichts pas-

siert. Macht ihr jedoch selbst mal einen Ab-
flug die Böschung hinunter, ist das Rennen
für euch so gut wie gelaufen. Zurück auf der
Piste, seid ihr noch an einer guten Position.
Doch innerhalb weniger Sekunden fallt ihr
auf den letzten Rang zurück, ohne dass euch
ein Auto passiert hätte. 

Ein letztes Manko, an dem nicht nur der
Sack-Träger schwer zu kauen haben dürfte,
sind die Ladezeiten. Da fürchtet Santa zu
Recht, dass sein weißer Bart beim Warten
noch länger werden könnte. Weil er aber die
Qualitäten dieses sauberen Underdogs
schätzt, werden garantiert einige "FlatOuts"
auf seinem Geschenk-Mobil Platz finden. 

‹PATRIC ROOS

Meinung
"FlatOut" muss sich nicht vor
der Konkurrenz verstecken. Es
sieht toll aus, es fährt sich super
und die Karossen lassen sich
ganz herrlich verbeulen. Wären

da nicht lange Ladezeiten, der zu hohe
Schwierigkeitsgrad und allzu stressige Geg-
ner, hätte es sogar einen OPM2-Star ge-
geben. Weitere Pluspunkte, die "FlatOut"
empfehlenswert machen,  sind die Multi-
player-Rennen im ruckelfreien Splitscreen
oder die Hot-Seat-Partien. Online ist
"FlatOut" allerdings nicht spielbar. Nett fan-
den wir noch die Idee mit dem Dummy, der
vor allem in den Minispielen seinen großen
Auftritt hat. Flieg, Dummy, flieg!

Testergebnis

82
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 8/10

SOUND: 7/10

SPIELSPASS

FLATOUT

Herst.: FlatOut

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, 50/60Hz

Erscheint: erhältlich Preis: ca. 60 Euro

Action-Rennspiel Alter: ab 12

Action-Racer in toller Optik, aber mit kleinen Kratzern im Lack.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Saubere Optik
Geniale Physikengine
Tolles Fahrgefühl und
detaillierte Fahrzeuge

Lange Ladezeiten
Nicht onlinefähig
Zu hoher  Schwierig-
keitsgrad

› Boni: diese Demolition-Arena und 
diverse Dummy-feindliche Minispielchen.

› Doping: Auf der linken Seite des Tachos seht ihr, wie viel Nitro ihr noch in petto habt. 
Spektakuläre Ramm- und Stunt-Aktionen füllen das Boost-Meter.
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Knautsch! Ein ordentlicher Bleifuß mehr
in der Rennspiel-Riege. Für den Racer-Olymp reicht’s aber dennoch nicht.

FlatOut

Entw.: Bugbear Entertainm.
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F risches Blut im 007-Universum: Hat
sich bislang der passionierte Martini-
Trinker James Bond durch drei PS2-

Shooter geschossen, betritt nun ein unver-
brauchter Spion die Videospiel-Bühne. Vom
Gentleman-Getue seines Kollegen hält der
"GoldenEye"-Protagonist jedoch wenig.
Vielmehr hat sich euer Alter Ego der bösen
Seite verschrieben: Seines Zeichens aus-
gebooteter Ex-Geheimdienstler, sinnt er auf
Rache am MI6. Als durchtriebener Schuft
sucht euer Antiheld nach einem ebenso arg-
listigen Arbeitgeber. Zunächst wird er hierfür

bei Auric Goldfinger vorstellig. Der digitale
Gerd Fröbe steht gerade in einem erbitterten
Krieg gegen Dr. No. Zwei irre Verbre-
chergenies, zwei Privatarmeen, aber nur
eine Lösung: Ihr entscheidet den Unterwelt-
krieg zu Gunsten von Goldfinger!

Knarren im Duett
Zwischen euch und dem Finale stehen

insgesamt acht Story-Missionen, die sich
jeweils in mehrere Levels unterteilen: Ob
Hongkong, Las Vegas oder die Karibik – kein
exotischer Schauplatz ist vor eurem diaboli-
schen Feldzug sicher. Eines haben jedoch
sämtliche Szenarios gemein: Stets wartet
ein vielköpfiges Empfangskomitee auf euch
– zum Begrüßungscocktail werden blaue
Bohnen gereicht! Das ruppige Salut zahlt ihr
mit gleicher Münze heim: So schleppt der
"GoldenEye"-Haudegen zumeist zwei
Wummen herum – in jeder Pratze eine. 

Hämmert ihr nun fleißig auf die R1-
beziehungsweise auf die L1-Taste, tanzt Dr.
No’s Schurkenpöbel im Takt eurer Stereo-
Salven. Die Weisheit "Zwei Wummen schie-

ßen besser als eine" bewahrheitet sich aber
nur, wenn ihr die Wahl der Waffen gut durch-
denkt: Kombiniert ihr etwa die Schrotflinte
(zum Umhauen von Feinden) mit dem MG
(gibt der KI-Meute den Rest), habt ihr ein
wahrhaft martialisches Pärchen.

Kommt trotz Dauerfeuer ein Bösewicht
auf Tuchfühlung, nutzen schlaue Zocker die
Nahkampf-Qualitäten der Hauptfigur: Auf
Knopfdruck schwingt euer Alter Ego den
Gewehrkolben und schickt sein Gegenüber
ins Land der Träume. Die zusätzliche Defen-
siv-Chance: Wer schnell reagiert, packt das
Opfer am Schlafittchen – und hat fortan ein
lebendiges Schutzschild. 

Apropos Schutz: Dank eines goldenen
Augen-Implantats (daher der Titel) verfügt

› Goldiger Empfang: Setzt ihr Granaten ein,
legen eure Feinde einen Freiflug hin.

Titel Hersteller Test/OPM Wertung

TimeSplitters 2 Eidos 11/2002 92%
Technisch inzwischen angestaubt, überzeugt die Comic-
Schießerei durch ihre grandiose Spielbarkeit.

007: Nightfire EA 01/2003 86%
Ego-Feuerwerk mit dem Altmeister: Dank zahlreicher
Gimmicks immer noch einen Zock wert. 

XIII Ubisoft 12/2003 85%
Am Spionage-Drama im Cel-Shading-Look scheiden sich
die Geister. Wir meinen: ein charmanter Action-Hit!

Genrekonkurrenten
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› Goldener Gedanke: Mit dem Hack manipu-
liert ihr wie von Zauberhand Elektrogeräte.   

Hinfort mit den friedlichen Helden: In EA’s neuer
Ballerei übernehmt ihr die Rolle des Schurken!
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euer Antiheld über vier Spezialfähigkeiten,
darunter ein kugelsicherer Energieschirm.
Die weiteren Supertalente fallen hingegen in
die Kategorie Offensiv-Helfer: So blickt ihr
etwa mit der Hightech-Sicht durch Wände.
Weiterhin erfreuen sich sadistische Spieler
an einem magnetischen Impuls, der anvi-
sierte Halunken flugs in die nächste
Schlucht stößt. Ein Hacker-Tool rundet das
fiese Repertoire ab: Stört die Waffen eurer
Widersacher und polt Geschütztürme um.     

Auf Knopfdruck: Tod!
Für noch teuflischere Momente sorgen

fest installierte Todesfallen, mit denen ihr
problemlos eine Hand voll Unholde aus-
schaltet: Ob elektrisierende Bodenplatte
oder gigantischer Flammenwerfer – meist
genügt ein Druck auf eine herumstehende
Konsole, um die Feinde zu überrumpeln.

Trotz dieser anstößigen Elemente bleibt
"GoldenEye" ein reiner Ego-Shooter: Ihr
joggt also durch Polygon-Areale und wehrt
eine Feindeshorde nach der anderen ab.
Rätsel oder anderweitige Abwechslung vom
Fließband-Geknatter gibt’s kaum: Mal ein
Objekt einsammeln, mal eine Sicherheitstü-
re knacken – mehr hat die Inspiration der
Entwickler offensichtlich nicht erlaubt. 

Schurke gegen Schurke
Wer genug hat von der Solo-Kampagne,

riskiert einen Blick auf die zahlreichen Multi-
player-Optionen: Deathmatches (jeder ge-
gen jeden) sind ebenso vorhanden wie Do-
mination-Duelle (zwei Teams besetzen stra-
tegisch wichtige Orte) und der Tug-O-War
(ihr bringt ein Objekt in eure Basis). Dumm
nur, dass ihr mit schnöden Splitscreen-
Scharmützeln für maximal vier Teilnehmer
Vorlieb nehmen müsst. Der in den USA funk-
tionierende Online-Part wurde nämlich für
Europa gestrichen. Zum Trost punktet die
Multitap-Option mit bekannten Charakter-
Modellen wie Pussy Galore oder Oddjob.

‹ THORSTEN KÜCHLER

Meinung
Gegner in gähnende Abgründe
schubsen, manische Pläne
schmieden: Endlich kann ich
meine kriminelle Ader ausleben.
Schade bloß, dass die Schießerei

immer wieder von derben Schnitzern
gestört wird: Ständig stolpert ihr von einem
Raum voller KI-Schergen zum nächsten –
von Abwechslung keine Spur! Noch dazu
sehen die meisten Innenräume mit ihren
eintönigen 08/15-Texturen ziemlich fade
aus. Trotzdem ist "GoldenEye" für Genre-
Freunde einen Blick wert. Amüsante
Spezialfähigkeiten und spannende
Schusswechsel heben die Agentenhatz über
den Action-Durchschnitt.            

› Goldene Gaben: Supersicht, Schutzschild
und Schwitzkasten erleichtern euch das Leben.

› Goldene Regel: Zwei Wummen bringen
mehr als eine – vor allem gegen Helikopter!

› Goldener Schuss: Sämtliche Bösewichter sind nicht nur mit Panzerwesten bekleidet, sondern
verschanzen sich zudem gerne hinter Kisten – achtet auf den Burschen im Hintergrund. 

› Gold im Mehrkampf: Während Spieler eins
(oben) noch sucht, schlägt Spieler zwei zu.

Testergebnis

79
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 7/10

SPIELSPASS

GOLDENEYE : ROGUE AGENT

Hersteller: Electronic Arts

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, Sprachausgabe
deutsch, Text deutsch, 16:9, Dolby Pro Logic II

Entw.: EA LA Erscheint: 25.11.2004 Preis: ca. 60 Euro

Ego-Shooter Alter: ab 16

Ego-Action mit cooler Thematik, aber ohne eigenständige Ideen.  

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Immer flüssige Bildrate
Nützliche Gimmicks
Endlich dürft ihr den
bösen Buben spielen

Lahmes Level-Design
Viele karge Texturen
Unsteter, teils zu hoher
Schwierigkeitsgrad
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Es ist das Comeback des Jahres: Acht
Jahre nach der "Yacht nach Liebe" ist
Larry mit dicker Hose zurück. Larry

Laffer hat allerdings ausgedient, an seiner
Stelle bestreitet sein ebenso "schöner" Nef-
fe Larry Lovage das amouröse Abenteuer. 

Larry Lovage sieht die Dating-Show
"Swingles" als seine große Chance, aus der
unfreiwilligen Enthaltsamkeit zu entkom-
men. Um an der Sendung teilnehmen zu
dürfen, muss Larry jedoch von mehreren
Frauen an der Uni Beweise ihrer Zuneigung
ergattern. Also baggert er kräftig drauflos.

Zoten, Sex und Minigames
Im Gegensatz zu früheren Episoden sind

die Rätsel bei "Magna Cum Laude" rar
und simpel, dafür müsst ihr oft bei Mini-
spielen Geschick beweisen. Dialoge wer-
den zum Beispiel durch ein Sperma-Ren-
nen beeinflusst, bei dem nur der korrekte
Weg zum Herzen eurer Flamme führt. 

Um die Dame eurer Wahl auch
garantiert in die Studentenbude zu

bekommen, müsst ihr sie beim
Münze-ins-Glas-Werfen

mit reichlich Bier abfül-
len. Eine nackte Frau im

Zimmer ist bei unserem Loser-Helden

aber nur die halbe Miete: Da Larry nicht
beschnitten ist, entscheidet die Jüdin Sally
Mae, dass Larry für ein Techtelmechtel doch
nicht in Frage kommt. Und die schüchterne
Ione steht eher auf Körperkontakt mit einem
Umschnall-Dildo anstatt auf Larrys Lümmel.

Ihr merkt: Bei "Magna Cum Laude"
geht’s ganz schön zur Sache. Zum Jugend-
verbot der USK haben aber nicht nur die
nackten Tatsachen, sondern auch die verba-
len Kraftakte geführt. Für die hiesige Version
wurden diese von Deutschlands führender
Comedy-Schmiede Brainpool ("TV Total",
"Ladykracher") getextet. Oliver Pocher* ist
als Larrys kultige Stimme zu hören.

‹ THOMAS SZEDLAK

Meinung
Mannomann, ist das derb! Man
kann den amerikanischen Ent-
wicklern sicher nicht vorwerfen,
den sexistischen Ansatz nur
halbherzig verfolgt zu haben,

zumindest in der deutschen (ungeschnitte-
nen!) Version. Viele Gags zünden vortreff-
lich und die vorteilhaft gebauten Babes rei-
zen zum Weiterspielen. Denkt man sich
Mädels und Zoten mal weg, bleibt aller-
dings nicht mehr viel übrig. Die Minigames
sind zwar anfangs ganz nett, auf Dauer
aber relativ blutarm. Und Knobelfutter für
den Kopf muss man mit der Lupe suchen.
Die Herausforderung liegt eben doch 80
Zentimeter tiefer...

Testergebnis

76
STEUERUNG: 6/10

UMFANG: 6/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 8/10

SPIELSPASS

LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE

Hersteller: Vivendi

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe
deutsch, Text deutsch

Entw.: High Voltage Erscheint: erhältlich Preis: ca. 60 Euro

Adventure Alter: ab 18

Das etwas andere Adventure: Sex & Fun auf niedrigem Niveau.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Jede Menge Gags
Gute Sprecher
Larrys Liebesabenteuer
motivieren

Halb gare Minigames
Oft unter d. Gürtellinie
Schon nach acht Stun-
den ist man durch

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude
Horrorspiele sind ab 18, Ego-Shooter natürlich ebenfalls. Aber ein Adventure?
Nun, mit reichlich nackter Haut und vielen F-Wörtern geht auch das.

› Steil: Beim Penis-Pong poliert Larry 
sein Selbstvertrauen auf.

› Geil: Larry will Analisa zu einem Date überreden. Sammelt ihr die grünen Symbole ein, steigen
Larrys Chancen. Vorsicht: Die Bierbildchen machen Larry betrunken – er reagiert dann träger.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

* Ein ausführliches Interview mit Comedy-Star Oliver Pocher lest ihr auf www.opm2.de ("Extras")
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Capcoms blauer Superheld musste sich
schon in unzähligen Action-Games bewei-
sen. Nun steht ihm zum ersten Mal ein
Rollenspielabenteuer mit Zufallskämpfen
ins Haus. Dabei ist jeder Fight rundenbasiert
wie in "Final Fantasy". In Abhängigkeit von
diversen Werten wie Tempo, Stärke oder
Rüstung wird bestimmt, in welcher Reihen-

folge geschlagen wird und wie viel Schaden
die Hiebe beim Gegner anrichten. Mit allerlei
Zusatzgegenständen kann Megaman seine
Fähigkeiten verbessern. Diese kostbaren
Items hinterlassen ihm die Monster
oder er muss sie kaufen beziehungs-
weise finden. Die typische Manga-
Story kommt etwas uninspiriert
daher, wurde aber mit einer
gelungenen Cel-Shading-Grafik
schön in Szene gesetzt. Für
Megaman-Fans ist "Command
Mission" sicher eine willkomme-
ne Abwechslung. Übrigens: Als
kleines Schmankerl gibt es eine
"Megaman-X8"-Demo zum
Freispielen.        ‹ SH

Megaman X: Command Mission

› Megaman X kämpft zusammen mit Zero
gegen den ersten Endgegner.

Kennt ihr noch die TV-Serie "Ein Duke
kommt selten allein"? Viele Leser dürften
wohl mit "Äh, nein!" antworten, denn ein Hit
war die Serie weder hier noch im Produk-
tionsland USA. Dafür ist die Lizenz wieder-
um günstig genug, dass Ubisoft das Spiel
für 30 Euro in die Läden stellen und trotz-
dem genügend Gewinn machen kann.

Das Wiedersehen mit Bo und Luke Duke
feiert ihr in einem netten Rennspielchen, das
mit sämtlichen Darstellern der Serie (die
sich zum Großteil selbst sprechen) sowie
witzigen Zwischensequenzen den Charme
der 80er-Serie ganz gut einfängt. Das war’s
dann aber auch schon mit den Highlights.
Ansonsten wird in Bezug auf Steuerung und
Optik Durchschnittskost geboten. Nervig ist,

dass man sich leichter verfahren kann als in
jedem anderen Rennspiel. Eine Lokalisie-
rung des Spiels hat sich Ubisoft gespart,
Sprache und Untertitel sind englisch. ‹ SZ

The Dukes of Hazzard: Return of the General Lee

Vivendi traut den jungen PS2-Zockern
anscheinend nicht allzu viel zu: Hinter
"Adiboo" verbirgt sich ein ultrasimples
Jump’n’Run für die Kiddie-Fraktion.

Wer in der Lage ist, den PS2-Controller rich-
tig herum zu halten, wird beim Durchspielen
keine Probleme haben, denn die Hüpferei ist
denkbar anspruchslos ausgefallen. Die
harmlosen Gegner stehen meist bewe-
gungslos in der Gegend herum und lassen
sich ohne große Gegenwehr ausschalten.
Gelegentliche Wettrennen auf einem Luft-
kissenboot sollen für Abwechslung sorgen,
fallen aber komplett unspektakulär aus. 

Zudem ist die Präsentation ein schlech-
ter Scherz. Die grobschlächtige Grafik nutzt
die Power der PS2 absolut nicht aus und
Adiboos debile Lacher bei seinen Sprüngen
zehren in Rekordzeit an den Nerven. Unser
Fazit: Für Kinder ist’s ein Griff ins Klo – für
Erwachsene sowieso. ‹ FK

Adiboo: Die Jagd auf die Energiepiraten

Testergebnis

61
STEUERUNG: 7/10

UMFANG: 6/10

GRAFIK: 6/10

SOUND: 7/10

SPIELSPASS

Für Fans nicht schlecht, alle anderen
spielen GTA: San Andreas.

THE DUKES OF HAZZARD: RETURN OF…

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Action-Rennspiel

Ubisoft

Ratbag

frei

ca. 30 Euro

Testergebnis

45
STEUERUNG: 5/10

UMFANG: 4/10

GRAFIK: 4/10

SOUND: 4/10

SPIELSPASS

Einschläfernde Niedlich-Action, die
auch Kids schnell anödet. 

ADIBOO: DIE JAGD AUF DIE ENERGIEPIRATEN

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Jump’n’Run

Vivendi Universal

Coktel

frei

ca. 35 Euro

Testergebnis

70
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 6/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 5/10

SPIELSPASS

Typisches Japano-RPG mit einem 
kultigen Manga-Action-Helden.

MEGAMAN X: COMMAND MISSION

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Action

Capcom

Capcom

ab 6

ca. 60 Euro
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› Häufig latscht Adiboo auf vorgegebenen
Pfaden von links nach rechts – gähn...

› Think big: Fahrverhalten und Look der
Wägen erinnern etwas an GTA.
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N eues Spiel, neues Glück: Ermuntert
durch die guten Verkaufszahlen des
Vorgängers schiebt Sonys Studio

Soho eine zweite "The Getaway"-Episode
nach. Mit im Halfter der PS2-Gaunerei: drei
frische Hauptcharaktere, mehr  Schauplätze
und überarbeitete Kontrollen.

Aber immer der Reihe nach: Im ersten
Drittel der 22 Missionen tragt ihr die Uniform
des Polizisten Mitchell. Der wortkarge Kauz
schlägt sich nicht nur mit missgünstigen
Kollegen herum, sondern ermittelt zudem
gegen niederträchtige Ostblock-Banden.

Londons Unterwelt erlebt nämlich aktuell
eine kleine Revolution: Wo früher einheimi-
sche Gangster ihr Unwesen trieben, maro-
dieren nun lettische Halunken. 

Drei Helden, ein Schicksal
Euer Feldzug gegen das Böse spielt sich

ähnlich wie "GTA": Mit einer PS-Kutsche
zum Tatort brausen, dort blaue Bohnen aus-
teilen und flüchtige Ganoven nach einer Ver-
folgungsjagd zur Strecke bringen – so weit,
so bekannt. Was "Black Monday" jedoch
von der Genre-Konkurrenz unterscheidet,
sind die drei Hauptcharaktere. Ab Mission
acht wechselt die Erzählperspektive nämlich
auf den Ex-Amateurboxer Eddie.

Der Kahlkopf gerät ebenfalls mit der
Letten-Mafia aneinander, erlebt den Clash
der Kulturen jedoch aus einem völlig ande-
ren Blickwinkel. Während Bulle Mitchell
stets mit vorgehaltener Wumme loszieht,
gehört Klein Eddie eher zur handfesten
Sorte. Will heißen: Ihr meistert seinen
Handlungsstrang meist ohne Schusswaffen,
aber dafür mit umso wuchtigeren Faust-

schlägen. Klopfutensilien wie Brecheisen
oder Baseballschläger verleihen euren Argu-
menten zusätzlich Nachdruck.   

Die Dritte im Bunde der spielbaren Pro-
tagonisten hört auf den Vornamen Sam. Als
Nachwuchs-Diebin hält sich die Polygon-
Blondine gerne bedeckt. Dementsprechend
erfordern Sams Einsätze Umdenken. Hier
zählt mal nicht pure Offensivkraft, sondern
ebenso cleveres wie unauffälliges Vorgehen.

So schleicht ihr hinter den Drahtziehern
des Verbrechernetzwerks her, infiltriert Dro-
genlabore und brecht in mit Hightech-
Schnickschnack geschützte Banken ein. Au-
ßerdem entpuppt sich Sam als die
Gelenkigste unter den drei Polygon-Recken:
Während Mitchell und Eddie höchstens mal

Beim zweiten Mal wird alles besser? Sony schickt
seine Banditen erneut in den Kampf gegen GTA.

› Auf den Straßen, da rast ein Cop. Aktiviert
ihr eure Sirene, fahren die PKW zur Seite.  

Titel Hersteller Test/OPM Wertung

True Crime: Streets of L.A. Activision 12/2003 85%
Auf Streife in Los Angeles: Spannende Cop-Action mit
stimmungsvollem Hiphop-Soundtrack.

GTA: San Andreas Rockstar auf S. 60 95%
Das Spiel des Jahres: Rockstars wahnwitziger Gangster-
Rabatz gehört in jede gut geführte Sammlung. 

Driver 3 Atari 08/2003 76%
Spannende Verfolgungsjagden, peinliche Ballerei – 
an Undercover-Cop Tanner scheiden sich die Geister.

Genrekonkurrenten

› In den Slums, da wird geschossen. Die Kerle
am Boden zeugen vom Auto-Zielsystem.
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in Deckung hechten, beherrscht das frührei-
fe Mädel akrobatische Tricks, die für den
Zirkus ausreichen würden. Allerdings stehen
euch die Turnübungen nur an bestimmten
Stellen zur Verfügung – "kontextsensitiv"
heißt das Zauberwort. Ob Klettereinlage am
Fenstersims oder Krabbeln unterm Dach-
gebälk – sämtliche Körperertüchtigung löst
ihr mit der Dreiecktaste aus.             

Autoklau ohne Grenzen  
Allen Charakteren gemein sind hinge-

gen die ständigen Vehikel-Missionen: Mal
bringt ihr einen feindlichen Transporter
durch rabiate Rammattacken zum Anhalten,
mal will ein Gangsterboss unauffällig be-
schattet werden. Welchen Untersatz eure
Recken für solche Aufgaben nutzen, be-
stimmt ihr selbst: Auf Knopfdruck beschlag-
nahmt ihr die Karren unbescholtener Bürger
und gelangt so an zahlreiche lizenzierte
Boliden von Mercedes & Co. Selbst heiße
Motorräder warten auf einen PS2-Piloten.

Apropos Piloten: Im Gegensatz zum
Vorläufer bietet "Black Monday" diverse Ex-
traspielchen, die abseits vom Story-Modus
für Unterhaltung sorgen. Neben der Freien
Fahrt durchs nachgebastelte London geht
ihr bei Verfolgungsjagden und Wettrennen

an den Start. Mit Abstand am witzigsten ist
jedoch der Schwarzes-Taxi-Modus: Sammelt
nach Machart des Sega-Klassikers "Crazy
Taxi" Passanten ein und kutschiert sie zum
Zielort – saubere Fahrweise und schneller
Transport werden bar belohnt. 

Zum Schluss unseres Tests noch ein
paar Worte zum Drumherum: Genau wie bei
Teil eins ergötzen sich Hobby-Cineasten an
stimmigen Story-Filmchen – tolle deutsche
Synchro inklusive. Weil milieugemäß nicht
mit rüden Ausdrücken à la "Schlampe" ge-
geizt wird und einige Szenen derbe Gewalt
zeigen, gehört Sonys Action-Thriller nur in
die Hände erwachsener Spieler.

‹ THORSTEN KÜCHLER

Meinung
Was habe ich mich auf "Black
Monday" gefreut! Endlich, so
schien es, würden die Entwickler
das enorme Potenzial ihres vir-
tuellen Londons zur Blüte brin-

gen. Doch weit gefehlt: Zahlreiche Grafik-
schnitzer, hakelige Steuerung und selten
peinliche Stealth-Einlagen lassen den "The
Getaway"-Erben abermals im spielerischen
Mittelmaß versinken. Stärken wie die span-
nende Story und professionell inszenierte
Zwischensequenzen verpuffen dagegen im
Nichts. Wer auf zünftige Gangster-Action
und Bildschirm-Brutalität steht, hält sich
besser an Rockstars in jeder Hinsicht über-
legenes  "GTA: San Andreas".

› Auf der Brücke, da wartet ein Fahrgast. Im
Taxi-Modus sammelt ihr winkende Typen ein.

› Unterm Dach, da krabbelt eine Dame. Sam
ist keine Turneinlage zu gewagt.

› Im Hinterhof, da wird erst geschossen und dann gefragt. Ständig hüpfen euch irgendwelche
wilden Gangster vor die Flinte – Zeit für Verhöre oder gar Festnahmen bleibt da nicht. 

› An der Themse, da rasen die Kerle. Auf
Wunsch nehmt ihr an Motorradrennen teil. 

Testergebnis

68
STEUERUNG: 6/10

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 6/10

SOUND: 8/10

SPIELSPASS

THE GETAWAY: BLACK MONDAY

Hersteller: Sony

1 Spieler, Memory Card, analog, Sprachausgabe
deutsch, Text deutsch, 16:9, Dolby Surround

Entw.: Sony Studio Soho Erscheint: 17.11.2004 Preis: ca. 60 Euro

Action Alter: ab 16

Technisch wie spielerisch mittelmäßige Ganoven-Action.

POSITIV NEGATIV

PROZENT

Stimmiger Soundtrack
Vielschichtige Story
Detailliert nachge-
bautes London

Unklare Missionsziele
Hakelige Kontrollen
Steckt voller Programm-
und Grafikfehler
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Cool! Endlich ein Karaoke-Spiel im "Sing-
star"-Stil für die HipHop-Heads unter euch!
40 heiße Tracks, von Oldschool-Klassikern
wie NWA’s "Express Yourself" bis hin zu ak-
tuellen Hits von J-Kwon, Missy oder Lil Flip.
Klingt gut, oder? Nein – es klingt miserabel,
denn die Songs werden euch nicht von den
Original-Rappern, sondern von irgendwel-

chen unfähigen Amateuren vorgeträllert.
Wer außerdem die zensierten und sogar
abgeänderten Texte nicht auswendig kann,
ist chancenlos – es sei denn, er klopft ein-
fach im Takt auf das mitgelieferte Mikro, die
Stimmlage wird vom Spiel sowieso nicht
erkannt. Per EyeToy könnt ihr eure Visage
auf die Battle-Bühne bringen, ansonsten
repräsentiert euch einer der holprig animier-
ten Polygon-Reimer. Ein angebliches High-
light des Rapper-Schrecks ist der Freestyle-
Modus. Hier wählt ihr eine Instrumental-
Version eines Songs aus und labert, was
euch gerade in den Sinn kommt. Braucht
man dazu wirklich eine PS2? Abschließend
eine Bitte: "Don’t believe the Hype" den ihr
auf der Packung lest! ‹ PR

Get on da Mic

› Zungenbrecher: Im Karriere-Modus sollt ihr
euch in die Herzen der Zuhörer rappen.

Tokyo liegt in Schutt und Asche! Vor diesem
Hintergrund spielt ihr Kadie, Amber oder
Tokio – supermoderne Cyborgs. In erster
Linie kämpft ihr euch durch verwinkelte Kor-
ridore, um dem Geheimnis der mysteriösen
Zerstörung auf die Spur zu kommen. Ihr
wählt einen der drei, kauft in den Ruinen der
Stadt Waffen und Ausrüstung und stürzt
euch umgehend ins Abenteuer. 

Trotz netter Grafik – vor allem die Cel-
Shading-Figuren wissen zu gefallen – stellt
sich schnell Langeweile ein: Die Labyrinthe
sind aus wenigen, sich wiederholenden
Räumen aufgebaut, die Schlägereien mit
diversen Gegnern können trotz einer ge-
wissen Dynamik nicht dauerhaft fesseln.
Einzig die Möglichkeit, die Helden mit der

Zeit aufzuleveln, hält den Spieler für eine
Weile bei der Stange. Schade – von den
Entwicklern des PSone-Hits Tobal No. 1 hät-
ten wir mehr erwartet. ‹ TN

Crimson Tears

Die digitalen Monster von Bandai schlagen
wieder zu! Rund 20 aus den TV-Serien be-
kannte Digimons stehen sich in den unter-
schiedlichsten Kampfarenen mit allerlei

Hindernissen gegenüber. Im Mehrspieler-
Modus können bis zu vier Spieler ihr
Monster steuern. Wer alleine spielt, muss
sich in sechs Runden bis zum Endgegner
durchkämpfen. Meist lautet das Ziel:
Digitieren, also sein Digimon in eine stärke-
re Erscheinungsform wandeln und dadurch
die Gegner ziemlich schnell ins Land der
Träume schicken. Ab und an warten jedoch
andere Spielziele: Dann haltet ihr den
höchsten Bereich eines Levels besetzt oder
sammelt schneller als alle anderen 50 Digi-
eier ein. Technisch ist "Rumble Arena 2" un-
terdurchschnittlich geraten. Das Spiel bietet
selbst für 30 Euro zu wenig, um sich gegen
die bärenstarke Beat’em-Up-Konkurrenz zu
behaupten. ‹ SH

Digimon Rumble Arena 2

Testergebnis

64
STEUERUNG: 7/10

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 6/10

SOUND: 6/10

SPIELSPASS

Abenteuer mit netter Grafik aber
eintönigem Level-Design.

CRIMSON TEARS

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Action-Adventure

Capcom

Capcom

ab 12

ca. 45 Euro

Testergebnis

47
STEUERUNG: 6/10

UMFANG: 4/10

GRAFIK: 5/10

SOUND: 4/10

SPIELSPASS

Nur eingefleischte Digimon-Fans 
kommen hier auf ihre Kosten.

DIGIMON RUMBLE ARENA 2

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Beat'em-Up

Atari

Bandai

ab 6

ca. 60 Euro

Testergebnis

44
STEUERUNG: 5/10

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 5/10

SOUND: 4/10

SPIELSPASS

Schwacher HipHop-SingStar-Klon
inklusive Mikro. Wack Sh##!

GET ON DA MIC

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Musikspiel

Eidos

A2M

frei

ca. 60 Euro
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› Gleich vier Digimons in verschiedenen
Digitationen stehen sich hier gegenüber.

› Mit kräftigen Tritten bearbeitet die Heldin
Kadie ein aufdringliches Monster.
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In den bisherigen "Dragon Ball"-Titeln auf
PS2 konnte man den ausgewählten Krieger
immer weiter verbessern. Im dritten Teil ste-
hen euch diesbezüglich noch mehr Möglich-
keiten zur Verfügung. So erntet ihr nach erle-
digten Kämpfen im Hauptmodus Dragon-
Universum Erfahrungspunkte, die ihr auf Ei-
genschaften wie Gesundheit, Angriffskraft

oder Abwehr verteilt. Die aus den Vorgän-
gern bekannten Skills (neue Fähigkeiten)
gibt es aber weiterhin. Auch das Kampfsys-
tem wurde erweitet. So teleportiert ihr euch
nun hinter den Gegner, ladet eure KI-Energie
wieder auf oder verwandelt euch in ver-
schiedene Super-Sayajin-Formen.

Die Neuerungen täuschen jedoch nicht
darüber hinweg, dass man die Steuerung er-
neut sträflich vernachlässigt hat. Eure Kom-
mandos werden nur mit Verzögerung ausge-
führt, zudem fühlen sich die Kämpfer steif
und störrisch an. Auch am hohen Schwie-
rigkeitsgrad hat sich seit den Vorgängern
nichts geändert. Ohne diese Macken hätte
"DBZ Budokai 3" eine deutlich bessere Wer-
tung herausgeschlagen. ‹ CG

Dragon Ball Z Budokai 3

› Um sich wie Piccolo (rechts) in den Hyper-
Modus zu versetzen, braucht ihr KI-Energie.

Na also. Geht doch! Während der
Vorgänger "Dancing Stage Fever"
trotz Vollpreis mit Neuerungen
geizte, ist "Fusion" eine ideenrei-
che PS2-Disco für nur 30 Euro.

Erstmals gibt’s zwei Minigames, in denen ihr
alleine oder gegen einen Freund euer Re-
aktionsvermögen beziehungsweise eure
Schnelligkeit beim Tanzmatten-Hüpfen be-
weist. Besitzt ihr das EyeToy, ist bei vier wei-
teren Minispielen sogar vollster Körperein-
satz mit Beinen und Armen gefragt. 
Als treibende Kraft dienen sage und schrei-
be 54 Songs (wahlweise in Dolby Pro Logic
II), 21 von ihnen stammen von bekannten
Künstlern wie DJ Bobo ("Chihuahua 2002"),
Kylie Minogue ("Come Into My World") und

den Pet Shop Boys ("Go West"). Der kultige
Diät-Modus bietet jetzt ein Workout-
Tagebuch, im Übungs-Modus machen sich
Newcomer mit der Materie vertraut. ‹ SZ

Dancing Stage Fusion

In der 2005er-Version erwarten
uns keine revolutionären Neuer-
ungen, sondern kleine Verbesse-
rungen. So wurde den Spielern

mehr Persönlichkeit eingehaucht. Sie be-
schweren sich jetzt, wenn sie nicht regel-
mäßig zum Einsatz kommen. Natürlich hat
man erneut alle Daten und Transfers der lau-
fenden Saison berücksichtigt, im "BDFL
Manager 2005" sind alle Teams und Spieler
der international wichtigsten Ligen inte-
griert. Logos und Trikots fehlen allerdings –
das dürfte Fans stören.

Die Menüführung ist unkompliziert und
intuitiv. Schnell manövriert man mit den
Schultertasten durch die Tabellen. Partien
werden entweder berechnet oder in einer
3D-Simulation gezeigt. Die Grafik ist jedoch
veraltet und die Spielergesichter sind kaum
zu erkennen. Per EyeToy darf man sich sogar
selbst einbauen. ‹ SH

BDFL Manager 2005

Testergebnis

84
STEUERUNG: 9/10

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 6/10

SOUND: 9/10

SPIELSPASS

Mit Tanzmatte und EyeToy-Kamera 
ein musikalischer Megaspaß!

DANCING STAGE FUSION

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Tanzspiel

Konami

KCE Tokyo

frei

ca. 30 Euro

Testergebnis

79
STEUERUNG: 8/10

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 5/10

SOUND: 5/10

SPIELSPASS

Unkomplizierter Fußball-Manager 
mit veralteter 3D-Grafik.

BDFL MANAGER 2005

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Fußball-Manager

Codemasters

Codemasters 

frei

ca. 60 Euro

Testergebnis

70
STEUERUNG: 5/10

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 7/10

SPIELSPASS

Anime-Klopper mit tollem DBZ-Flair,
aber nerviger Steuerung.

DRAGON BALL Z BUDOKAI 3

GENRE

HERSTELLER

ENTWICKLER

ALTER

PREIS

Beat’em-Up

Atari

Bandai

ab 6

ca. 60 Euro
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› Mit den Schultertasten springt man schnell
durch die Menüs – hier der BVB.

› Wollt ihr euch selbst beim Tanzen beobach-
ten? EyeToy macht’s möglich.

UNTERSTÜTZT DIE

USB-KAMERA

UNTERSTÜTZT DIE

USB-KAMERA
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Habt ihr Fragen zur PlayStation2? Oder wollt ihr einfach eure Meinung 
zu einem aktuellen Thema loswerden? Das Leserforum ist eure Plattform.

OPM2 – Leserforum
games ‹ leserforum

Fast and Furious vermisst
Als riesige Fans der "The Fast and the Furious"-Filme warteten wir
natürlich sehnsüchtig auf das gleichnamige Spiel. Wo ist das denn
abgeblieben? Plötzlich ist es in keiner Release-Liste mehr zu fin-
den und die letzten Hinweise darauf sind auch bereits vom Frühjahr
2004. Kommt das Spiel noch? Oder was ist da passiert?

BIANCA UND PATRICK ANDRIS

"The Fast and the Furious" sollte eigentlich schon im Herbst 2004
erscheinen, doch die Arbeiten an diesem Spiel wurden eingestellt.
Angeblich war die Qualität nicht zufrieden stellend und deshalb hat
Publisher Vivendi Universal das Projekt gestoppt.

Keine News zu Kingdom Hearts 2
Ich frage mich, warum ihr seit Monaten keine aktuellen News mehr
zu "Kingdom Hearts 2" gebracht habt. In einer früheren Ausgabe

hieß es nämlich, dass dieses Game schon im Herbst erscheinen
soll. Allerdings ist es auch auf keiner eurer Vorschaulisten
mehr zu finden. Was ist da los? Findet ihr nicht auch, dass es
langsam mal Zeit wird, neue Fakten zu veröffentlichen?

PATRICK ZAPKE

Auf der einen Seite hätte "Kingdom Hearts 2" ein paar
News und Previews verdient – immerhin war der Vorgän-
ger sehr interessant und hatte viele Fans. Allerdings sieht
und hört man auch in der Fachwelt so gut wie nichts von

diesem Spiel. Im Vergleich zu aktuellen Blockbustern stößt
"Kingdom Hearts 2" wohl auf wenig Interesse. Bisher sind

weder ein deutscher Publisher, noch ein genauer Termin
bekannt. Sobald wir eine spielbare Version in Händen

halten, bringen wir euch auf den neuesten Stand.

Was passiert mit Juiced?
Ich bin ein großer Fan von "Need for Speed: Underground" und
ähnlichen Spielen. Ich wollte wissen, ob und wann "Juiced"

erscheint. Acclaim hat ja Konkurs angemel-
det. Vielleicht könntet ihr mal eine Demo von
"Juiced" auf eure Heft-DVD packen?

FRANK MEINHARDT

Die Rechte an "Juiced" hat sich THQ gesichert.
Der Erscheinungstermin wird nun mit Sommer
2005 angegeben. Ursprünglich hätte das Spiel
im September 2004 kommen sollen.

THUG 2 zu hart bewertet
Ich finde eure Zeitschrift super und ich kaufe mir jede Ausgabe.
Aber meiner Meinung nach ist die Bewertung von "Tony Hawk’s
Underground 2" ein wenig zu hart. Ihr führt an, dass es schon auf
dem leichten Schwierigkeitsgrad viel zu schwer sei. Dazu kann ich
nur sagen, dass ich das Spiel schon auf "normal" innerhalb von
zwei Tagen durchgespielt habe. Was hat zu dieser Entscheidung
geführt? SVEN EBERHARD

Jetzt sind wir also soweit, dass schon eine Wertung von 89% als
"hart" angesehen wird! Erstens haben wir nicht "viel zu schwer",
sondern "recht schwer" geschrieben, womit wir Gelegenheitsspieler
vor frustigen Momenten warnen wollten. Denn wirklich leicht ist der
Story-Modus auch auf dem niedrigsten Level nicht. 

Und zweitens wurde eine höhere Wertung hauptsächlich dadurch
verhindert, dass an alten Schwächen wie der Laufsteuerung kaum
etwas geändert wurde. Außerdem halten sich die Neuerungen in
Grenzen. Trotzdem ist "THUG 2" ein echter Top-Hit – 89% eben.
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Lightgun-Empfehlung
Ich lese eure Zeitschrift schon seit längerer Zeit und kaufe mir
grundsätzlich keine Spiele, ohne vorher eure Tests gelesen zu
haben. Dabei ist mir eure Internetseite immer eine große Hilfe, da
ich dort im Test-Archiv alle Bewertungen abrufen kann. Nun habe
ich aber eine Frage: Welche G-Con-Lichtpistole und welches Spiel
dazu würdet ihr mir empfehlen? Es gibt leider so viele verschiede-
ne G-Cons in allen Preisklassen, dass mir der Überblick flöten geht.

NICOLAS MONNET

Mit "G-Cons" meinst du sicher Lichtpistolen im Allgemeinen oder?
Denn von Namco gibt es eigentlich nur zwei G-Con-Modelle: Die G-
Con 2 für die PS2, und die alte G-Con 45 für die PSone. Die G-Con 2
gilt als die beste Lightgun und ist unser klarer Favorit. Aber auch die
Scorpion 3 von Blaze ist gut verarbei-
tet und recht zielgenau. Empfehlens-
werte Lightgun-Shooter sind unter
anderem "Time Crisis 2", "Time
Crisis 3", "Crisis Zone", "Resident
Evil: Dead Aim", "Vampire Night",
"Dino Stalker" oder "Ninja Assault" .

Chaos Legion 2?
Wird es bald einen Nachfolger der
coolen Monsterschnetzelei "Chaos
Legion" geben? Es hat mir viel
Spaß gemacht, die verschiede-
nen Monster aufzuleveln und
Attacken zu erlernen. Was für
Alternativen könnt ihr empfehlen?

MIRCO RUPPELT

Ein Nachfolger ist im Moment nicht
angekündigt. Ähnliche Spiele sind
"Devil May Cry 2", "Todd McFarlane’s
Evil Prophecy" (Achtung: schlecht),
"Castlevania", "Van Helsing", die kom-
plette "Onimusha"-Serie und eventuell
noch "Knights of the Temple"(wenn du
auf Ritterkämpfe und eine mittelalterli-
che Kulisse stehst). Bei all diesen Titeln
kämpfst du meist mit dem Schwert ge-
gen Horden von Ungeheuern.
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Online-Umfrage

PS2-Technik-Forum

OPM2-Forum
Live dabei auf www.opm2.de

Aktuell, schnell, spannend!

Fragen? Dann schreibt an:

CyPress GmbH, OPM2 Leserbriefe
Max-Planck-Straße 13, 97204 Höchberg

Fax: 0931 -4069115

E-Mails: leserbriefe@opm2.de
Aus Zeitgründen ist es uns nicht möglich, alle Briefe persönlich zu beantwor-
ten. Auch individuelle Tipps zu Fragen rund um die PS2 können wir nicht ver-
schicken. Wir bitten um Verständnis. Euer OPM2-Team.

games ‹ leserforum
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A 44%
C 14%

D 12%

B 30%

Besser zielen in Ego-Shootern
Ich habe neulich auf www.opm2.de
etwas von einem Adapter gelesen, der
die Steuerung von Ego-Shootern ver-
bessert. Er wird statt des DualShock-
Controllers in den Controllerport ein-
gesteckt und erlaubt den Anschluss
einer normalen Maus und einer
Tastatur mit Standard-Stecker (PS2-
Stecker). Leider gibt es darüber keine
Infos im neuen Heft. Ist davon etwas
bekannt? JENS SOMMERER

Der Adapter heißt "SmartJoy Frag" und ist bei www.lik-sang.com
erhältlich. Dieser Adapter ermöglicht es, vor allem Ego-Shooter auch
mit Maus und Tastatur zu spielen, selbst wenn sie "von Haus aus"
diese Steuerung nicht unterstützen. Ein Test folgt im nächsten Heft.

GTA: San Andreas auf alten PS2s
Ich habe gelesen, dass die älteren PS2-Modelle eventuell
Probleme haben sollen mit Dual-Layer-DVDs. Das würde dann
bedeuten, dass "GTA: San Andreas" nicht darauf laufen würde. Da
ich mich schon seit Monaten auf das Spiel freue, mir aber deswe-
gen keine neue PS2 kaufen möchte, wäre das sehr schlecht für
mich und auch für andere PS2-Zocker, die ihre Konsolen schon
Ende 2000 gekauft haben. Stimmt das überhaupt? Wenn ja: Kann
man die PS2 irgendwie umrüsten? DOMINIK STENGELE

Es kann durchaus vorkommen, dass eini-
ge alte PS2-Konsolen Dual-Layer-DVDs
nicht fehlerfrei abspielen. Aber du
kannst beruhigt sein, denn "GTA: San
Andreas" wird nicht wie anfangs verkün-
det auf einer Dual-Layer-DVD, sondern
wie fast alle anderen Spiele auch auf
einer Single-Layer-DVD ausgeliefert.

Im vierten Quartal erscheinen unverschämt vie-
le Spitzenspiele. Wenn ihr euch nur eines davon
kaufen könntet, welches würdet ihr nehmen?
A Grand Theft Auto: San Andreas.  . . . . . . . . . . . . . . . . 59 %
B Gran Turismo 4.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16 %
C Metal Gear Solid 3: Snake Eater.  . . . . . . . . . . . . . . . . 13 %
D Need for Speed: Underground 2.  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 %
E Killzone.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 %

"Burnout 3: Takedown" ist nun endlich erschie-
nen und hat weltweit Bestnoten und Awards
abgeräumt. Was haltet ihr von dem Spiel?
A Ein Wahnsinns-Action-Rennspiel. Nicht das beste, 

aber ein sehr gutes.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44 %
B Für mich das beste Spiel, das ich bisher 

gespielt habe.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 %
C Mir macht's keinen Spaß..  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14 %
D Ganz nett, aber ich spiele es nur ab und zu. . . . . . . . 12 %

A 59%

B 16%

C 13%

E
5%

D
7%

Röhre, Plasma oder LCD?
Ich möchte mir in nächster Zeit einen neuen Fernseher kaufen und
bin noch am Abwägen, welche Art von TV-Gerät am sinnvollsten ist.
Ich weiß nicht genau, ob ich lieber einen guten Röhrenfernseher
nehmen soll oder einen eher mittelmäßigen LCD- oder Plasma-
fernseher für das gleiche Geld. Bitte gebt mir einen Tipp, welcher
TV auch in Bezug auf’s Zocken mit der PS2 am besten geeignet ist.

JENS ELLINGHAUS

Eine allgemein gültige Antwort können wir dir darauf leider nicht
geben, denn sowohl unter den Röhren- als auch unter den Plasma-
und LCD-Fernsehern gibt es Modelle, die für Videospiele gut geeig-
net sind oder auch nicht. Darum solltest du beim Kauf deine PS2 mit-
nehmen und damit die Geräte vor Ort ausprobieren. Röhrenfernse-
her haben den Vorteil, dass sie fast immer eine sehr gute Bildqualität
aufweisen und relativ günstig zu haben sind. Plasma- und LCD-
Geräte sind noch sehr teuer und nicht alle Modelle bieten ein schar-
fes Bild. Dafür sind sie sehr zukunftssicher (HDTV), besitzen in der
Regel einen VGA- und einen Komponentenanschluss (für Progressive
Scan) und sie sehen schick aus. Dein neuer TV sollte auf alle Fälle ei-
nen RGB-Anschluss haben und 60Hz darstellen können.
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PlayStation2 Tipps & Tricks
Probleme mit dem Endgegner? Oder hängt ihr an einer Stelle fest? Mit 
unseren Cheats und Passwörtern sorgen wir für mehr PS2-Spaß – ohne Frust.
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Der Inhalt
Cheats
Hitman: Contracts . . . . . . . . . 106

NHL 2005 . . . . . . . . . . . . . . . . 106

Sly 2: Band of Thieves. . . . . . 107

Terminator 3: 
Rebellion der Maschinen . . . 107

Tiger Woods PGA Tour 2005. 106

X-Men: Legends. . . . . . . . . . . 106

Action-Replay-Codes
Resident Evil: Outbreak . . . . 108

Tony Hawk’s Underground 2 108

Komplettlösungen
GTA: San Andreas . . . . . . . . . 123

Resident Evil: Outbreak . . . . 118

Silent Hill 4 . . . . . . . . . . . . . . 110

Cheat-Karten
GTA: San Andreas . . . . . . . . . 133

Hitman: Contracts
Levelanwahl
Startet das Spiel und wechselt ins Hauptme-
nü. Gebt hier die folgende Tastenkombina-
tion ein
 . . . . . . . . . . . . Ú, Ù, Õ, ï, ©, ç, Ÿ, ¢

Nach richtiger Eingabe wechselt das Spiel
selbstständig zu einer praktischen Levelan-
wahl. Ihr könnt nun in jedem beliebigen Ab-
schnitt des Spiels loslegen.

Level erfolgreich abschließen
Wer nicht weiterkommt, behilft sich mit der
folgenden Tastenkombination. Gebt diese
im laufenden Spiel ein.
 . . . . . . ¢, Ÿ, ©, ì, Ó, ÿ, Õ, Ó, Õ, Ó
Daraufhin wird der aktuelle Level erfolgreich
abgeschlossen und ihr erhaltet die Traum-
bewertung "Silent Assassin".

X-Men Legends
Leicht verdiente Erfahrungspunkte
Nachdem ihr die erste Mission mit Wolve-
rine erfolgreich überstanden habt, dürft ihr
euch ausgiebig im X-Mansion umsehen. Un-
tersucht unbedingt die Computer im Parter-
re. Mitunter habt ihr dort Gelegenheit, das
Fakten-Quiz zu spielen. Jede richtige Ant-
wort bringt Erfahrungspunkte. Tipp: Notiert
euch die Fragen, deren Antworten ihr nur
raten könnt. Denn auch falsch beantwortete
Fragen werden kurz darauf aufgelöst. Spielt
ihr das Quiz später noch einmal, habt ihr
schon die passende Antwort parat. 

› Marco Sturm ist bereits im DEB-Kader von
NHL 2005 integriert.

NHL 2005
Editiert das aktuelle DEB-Team und startet
einen gewagten Angriff auf den WM-Titel!

Geht im Hauptmenü über "Regeln und
Optionen" auf "Kader" und dann weiter zu
"Kader-Management". Jetzt mit ¢ und
Ÿ die internationalen Mannschaften aus-
wählen und mit ¡ und Ã die deutsche
Nationalmannschaft aktivieren.

Mit dem Steuerkreuz könnt ihr zwischen
dem Kader der Nationalmannschaft und
dem einer anderen Mannschaft wechseln.
Um den aktuellen DEB-Kader zu editieren,
müsst ihr zunächst einige Spieler auf die
Free-Agent-Liste setzen (mit Ú).

Spieler POS Stärke
Sascha Goc V 74
Jochen Hecht LF 83
Olaf Kölzig T 89
Marco Sturm LF 86
Dennis Seidenberg V 73
Christian Ehrhoff V 75
Stephan Ustorf C 69
Marcel Goc C 79
Jan Benda C 71
Tobias Abstreiter (Kassel) C 71
Stephan Retzer (Kassel) V 74
Edward Lewandowski (Köln) LF 68
Tino Boos (Köln) C 67
Christoph Ullman (Mannheim) LF 64
Mirko Lüdemann (Köln) V 72
Andreas Renz (Köln) V 64
Tomas Martinec (Mannheim) C 74
Klaus Kathan (Mannheim) RF 73
Robert Müller (Krefeld) T 79
Martin Reichel (Frankfurt) C 74
Daniel Kreutzer (Düsseldorf) RF 73
Robert Leask (Berlin) V 66
Oliver Jonas (Berlin) T 73
Peter Fical (Nürnberg) LF 66
Lasse Kopitz (Nürnberg) V 67

Tiger Woods PGA Tour 2005
Cheats
Gebt das gewünschte Passwort im Pass-
word-Screen ein um den entsprechenden
Effekt zu aktivieren und bestätigt.

Effekt Passwort
Alles in der Skill-Section freischalten
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . NIGHTGOLFER

Arnold Palmer freischalten
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . THEKING
Jack Nicklaus freischalten
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . GOLDENBEAR
Justin Timberlake (mit 105% Stats) 
freischalten
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . THETENNESSEEKID

Alle Kurse und Golfer freischalten
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . THEGIANTOYSTER
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Terminator 3: Rebellion
der Maschinen
Atari-Klassiker Centipede 
freischalten
Wechselt in das Cheatmenü des Spiels und
benutzt dort den folgenden Code

 . . . . . . . . . . . . . . . Õ, Õ, Õ, Ú, Ú, Ú, Ù, Ú
Der Klassiker ist nun unter den "Special
Features" zu finden.

Sly 2: Band of Thieves
TOM freischalten
Um die kleine Ablenkungspuppe

freizuschalten, pausiert ihr das Spiel mit
der ÷-Taste und drückt folgende Tasten-

kombination mit dem Digi-Pad
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ï, ï, ì, ç, ï, ç
Wechselt nun mit der ¿-Taste ins
Power-up-Menü. Hier könnt ihr euch nun

mit TOM ausrüsten.

Zeitraffer freischalten
Mit folgender Tastenkombination schaltet
ihr das Zeitraffer-Power-up frei. Pausiert das
Spiel mit der ÷-Taste und drückt 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ì, ì, ©, ì, ç, ï

Wechselt nun in das Power-up-Menü, um
euch mit dem Zeitraffer auszurüsten.

Heist-Movie
Nachdem ihr die erste Episode geschafft

habt, geht ihr ins Episodenauswahl-Menü
und wählt Episode 1. Wartet nun, bis links
unten am Bildschirmrand eine Polizeimarke
blinkt und drückt schnell die Ú-Taste. 

LaLa-Movie
Nach erfolgreichem Abschluss der dritten
Episode wählt ihr im Episodenauswahl-
Menü die Episode 3 und wartet, bis die
Polizeimarke auftaucht und drückt schnell
die Ú-Taste.

Werbefilm
Im Episodenauswahl-Menü Episode 5 an-
wählen, warten, bis die Polizeimarke auf-
taucht und schnell die Ú-Taste drücken.

Making of: Sly 2: Band of Thieves
Im Episodenauswahl-Menü Episode 7 an-
wählen, warten, bis die Polizeimarke auf-
taucht und schnell die Ú-Taste drücken.

Credits
Im Episodenauswahl-Menü Episode 8 an-
wählen, warten, bis die Polizeimarke auf-
taucht und schnell die Ú-Taste drücken.

Tipps & Tricks
Ihr könnt eure Taschen nicht nur durch Ta-
schendiebstahl oder durch Kämpfe füllen.
Zerlegt mit eurem goldenen Haken einfach
das Levelinventar, um an Kohle zu kommen.

PLAYSTATION2-CHEATS

Deine Vorteile im Abo:

Jahres-Abo
mit toller Prämie!

Mini-Abo
3 Ausgaben für nur 15 € testen

plus Geschenk!

per Bankabbuchung
(nur in Deutschland möglich)

Zahlungsweise:

Geldinstitut

Name / Vorname

Straße / Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon Geb. Datum

Name / Vorname

Straße / Hausnummer

PLZ, Ort

gegen Rechnung

Kontonummer

Bankleitzahl

Ich habe den neuen Abonnenten geworben
und möchte das bigben PS2-STARTERPACK
kassieren
Die Prämie PS2-STARTERPACK gilt ausschließlich in
Verbindung mit einem OPM2-Jahresabonnement.
Die Lieferung der Aboprämie erfolgt bei Bezahlung
des Abonnements per Bankabbuchung bzw.
Kreditkarte innerhalb 14 Tagen, bei Bezahlung per
Rechnung ca. 14 Tage nach Zahlungseingang.
Prämienempfänger und neuer Abonnent dürfen
nicht ein und dieselbe Person sein.

Die Prämie geht an folgende Adresse:

Ich bin der neue Abonnent: Ich bestelle PlayStation2 - Das Offizielle Magazin
im Abonnement wie unten angegeben (Zutreffendes
bitte ankreuzen):

Telefon Geb. Datum

Ich bestätige mit meiner Unterschrift, dass ich
mein 16. Lebensjahr vollendet habe. Eine Kopie
meines Personalausweises (Vorder- und Rück-
seite) oder Reisepasses lege ich bei. Wichtig:
Ausweiskopie und Abokarte unbedingt zusammen
einschicken! Abonnenten in Österreich bzw.
Schweiz erhalten automatisch OPM2 Uncut!

Ich bin über 16 und möchte das Uncut-Abo
mit unzensierter Demo-Power bestellen

OPM2 Jahres-Abo inkl. Prämie
13 Ausgaben, regelmäßig portofrei zum
Vorteilspreis von nur € 84,50 (Ausland € 88,50,
Schweiz sFr 162,50). Ich war in den letzten 6
Monaten nicht Abonnent von OPM2. Das Abo
läuft mindestens für ein Jahr. O21304

OPM2 Mini-Abo plus Geschenk
3 Ausgaben, regelmäßig portofrei zum
Vorteilspreis von nur € 15,00. Sollte ich eine
Woche nach Erhalt der letzten Ausgabe nichts
von mir hören lassen, freue ich mich auf die
regelmäßige Zustellung per Post frei Haus zum
Vorteilspreis von € 84,50 (Ausland € 88,50,
Schweiz sFr 162,50). Das Abo läuft mindestens für
ein Jahr und kann danach jederzeit gekündigt
werden. Als Geschenk zu meinem Miniabo erhal-
te ich eine Design-Taschenlampe gratis, die ich
auf jeden Fall behalten darf. O2M134

!

Wer jetzt kein OPM2-Abo bestellt,
ist selber schuld!

Wer jetzt kein OPM2-Abo bestellt,
ist selber schuld!
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Jahres-Abo
mit toller Prämie!

Mini-Abo
3 Ausgaben für nur 15 € testen

plus Geschenk!

Deine Vorteile im Abo:
ç Jahres-Abo inkl. Prämie: Nur € 6,50 statt € 6,99 pro Ausgabe - du sparst über 7%
ç Mini-Abo plus Geschenk: Test ohne Risiko und gleichzeitig fast 30% sparen
ç Kostenlose Zustellung direkt nach Hause
ç Pünktlich, bequem und aktuell in deinem Briefkasten
ç Weitere Prämien und Aboangebote findest du auf der im Heft beiliegenden Abokarte

ç Jahres-Abo inkl. Prämie: Nur € 6,50 statt € 6,99 pro Ausgabe - du sparst über 7%
ç Mini-Abo plus Geschenk: Test ohne Risiko und gleichzeitig fast 30% sparen
ç Kostenlose Zustellung direkt nach Hause
ç Pünktlich, bequem und aktuell in deinem Briefkasten
ç Weitere Prämien und Aboangebote findest du auf der im Heft beiliegenden Abokarte
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deKreditkartennummer

per Kreditkarte VISA                           MASTERCARD

Bei Bezahlung per Kreditkarte muß neben der 16-stelligen Kartennummer
auch die 3-stellige Prüfziffer (diese ist i.d.R. auf der Karten-Rückseite zu
finden) angegeben werden.

Gültigkeitsdauer   3-stellige Prüfziffer

Datum                                  Unterschrift (bei Minderjährigen: Unterschrift des gesetzl. Vertreters)
Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten bis auf Widerruf zur Durchführung des Vertrages und Pflege der Kundenbeziehung
gespeichert, und ich über weitere Angebote von CyPress und seinen Partnern per Post, Telefon oder eMail informiert werde.
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Cheaten leicht gemacht. Wir liefern euch brandaktuelle Codes für das 
Action-Replay-MAX, mit denen ihr euren Spielen so richtig Beine macht. 
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Action-Replay-MAX-Codes

Resident Evil: Outbreak
Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
 . . . . . . . . . . . . . . . VGAH-2Z3K-CEP5Q
 . . . . . . . . . . . . . . . 19FH-TEM3-HMT77

Prozentanzeige für die Virusinfek-
tion bleibt niedrig
 . . . . . . . . . . . . . . . DFDM-G05D-246X9
 . . . . . . . . . . . . . . . 89DM-11RB-3YYU3

Maximale Gesundheit
 . . . . . . . . . . . . . . . NDE4-C421-XHQN9
 . . . . . . . . . . . . . . . X787-4RZ1-EUJWK
 . . . . . . . . . . . . . . . VBWG-9KDP-V7250

Unbegrenzt Munition
 . . . . . . . . . . . . . . . Z1YR-CE7Y-8CREF
 . . . . . . . . . . . . . . . X787-4RZ1-EUJWK
 . . . . . . . . . . . . . . . 881H-NCR9-DP9E1

Collection komplett
 . . . . . . . . . . . . . . . A2RK-6EDM-MW7Z2
 . . . . . . . . . . . . . . . 8VP9-2P8R-15AUE
 . . . . . . . . . . . . . . . 68WH-77B5-V107N
 . . . . . . . . . . . . . . . 35KC-0WJF-W2YM6
 . . . . . . . . . . . . . . . BD7F-FCGE-CVTAA
 . . . . . . . . . . . . . . . 7XJ3-B079-7KXFK
 . . . . . . . . . . . . . . . DWXF-51DW-VEPMK

Collection verfügbar
 . . . . . . . . . . . . . . . R50C-83UX-RXXFJ
 . . . . . . . . . . . . . . . ADFP-YBWT-0EFAJ
 . . . . . . . . . . . . . . . DMMU-C5ZX-FGCBN
 . . . . . . . . . . . . . . . AK6V-W318-4Y01C
 . . . . . . . . . . . . . . . XC2J-7BYE-DDKTQ

 . . . . . . . . . . . . . . . Y74A-B3HF-WPAU9
 . . . . . . . . . . . . . . . YYGN-X1H6-U6CXJ

Hauptcharakter wird größer 
dargestellt
(Vorsicht! Mit diesem Code kann das Spiel
abstürzen.)
 . . . . . . . . . . . . . . . 22QF-KY7H-MUPTU
 . . . . . . . . . . . . . . . CGCM-GM8D-FM59R
 . . . . . . . . . . . . . . . NAEG-T21Z-PE691
 . . . . . . . . . . . . . . . EX8C-JVT5-B6H93

Tony Hawk’s
Underground 2
Master Code 
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
 . . . . . . . . . . . . . . . 8H1E-2HN9-R1KNF
 . . . . . . . . . . . . . . . TR9G-PD1V-31QPD
 . . . . . . . . . . . . . . . VQJE-J2GT-CY2GC
 . . . . . . . . . . . . . . . HMMK-3YAX-UNRK3
 . . . . . . . . . . . . . . . DAA3-QWNU-68M2X
 . . . . . . . . . . . . . . . 8J24-6EVP-RRZBZ
 . . . . . . . . . . . . . . . E1NT-T8FA-7VFPY
 . . . . . . . . . . . . . . . 1FMA-QGPK-7FZDG
 . . . . . . . . . . . . . . . N5HY-64DR-UFRMY
 . . . . . . . . . . . . . . . 0MZQ-V7PA-ZH7MN
 . . . . . . . . . . . . . . . U84T-J65P-XKCRJ
 . . . . . . . . . . . . . . . E541-YRB2-BH996
 . . . . . . . . . . . . . . . 89MB-6KE1-RXHP6
 . . . . . . . . . . . . . . . KZZC-BG2V-EHYX7
 . . . . . . . . . . . . . . . 6FY9-4T0Y-HP56E
 . . . . . . . . . . . . . . . 03AH-5PBC-9K2T7
 . . . . . . . . . . . . . . . KXKA-ERKY-56G8F

AR-MAX 3.14 Fix
Diesen Code zusätzlich benutzen, falls das
eingesetzte AR-MAX älter ist als die Version
3.14.
 . . . . . . . . . . . . . . . XYF6-VBHN-97NZZ
 . . . . . . . . . . . . . . . 8TXM-DB5J-VWBW1
 . . . . . . . . . . . . . . . HJ1N-8ZXP-2E5G6
 . . . . . . . . . . . . . . . 2DYC-PWYN-ZRGHW
 . . . . . . . . . . . . . . . WEYM-M2QP-W5N0Q
 . . . . . . . . . . . . . . . 4YG4-TXZ5-VZRKD

Special immer aktiv
 . . . . . . . . . . . . . . . 9WZN-MW02-YDH5C
 . . . . . . . . . . . . . . . NK6Z-3MTB-N33DK

Slow Motion auf ¥
 . . . . . . . . . . . . . . . 6TQK-RQHY-30PVK
 . . . . . . . . . . . . . . . T5BB-KXUY-KX4XW

Arcade-Levels sowie einige 
Cheats freigeschaltet
 . . . . . . . . . . . . . . . ZB3R-7QJV-MU143
 . . . . . . . . . . . . . . . 1651-478K-HUUCR
 . . . . . . . . . . . . . . . 0WME-JA9K-JT6FH

Story-Levels sowie einige 
Cheats freigeschaltet
Tipp: Schaut mal in der Skater-Auswahl im
Klassik-Mode nach. Dort hat sich Shrek (!)
hinzugesellt!

Auch mit diesem fachfremden Skater
habt ihr Spaß auf dem Board.
 . . . . . . . . . . . . . . . NACT-QXYB-B5N1F
 . . . . . . . . . . . . . . . P5UG-Q12X-ZCQ9J
 . . . . . . . . . . . . . . . C6TK-ZV9T-N7T58

Alle Spielziele gelten als erfüllt 
 . . . . . . . . . . . . . . . WMCG-WUYH-PGBAE
 . . . . . . . . . . . . . . . QQQK-WVFT-WUYWC
 . . . . . . . . . . . . . . . 467T-8E9V-X0N6X

Wie erkennt man die
Versionsnummer des AR-MAX?
Auf der Unterseite der Programm-CD
befindet sich um das Loch herum ein auf-
fälliger Ring. Hält man die CD richtig ins
Licht, kann man dort den Text "Action-
Replay-MAX Version 3.xx" lesen.

fi Die Versionsangabe 
befindet sich am Rand.

Die Codes funktionieren nicht mit dem regulären Action-Replay-2, aber den-
noch müssen auch Besitzer dieser älteren Version nicht in die Röhre schau-
en. Mit einer Upgrade-CD lässt sich das Action-Replay-2 in ein vollwertiges
Action-Replay-MAX verwandeln.

› Shrek versteckt sich bei den Bonus-
charakteren und kann freigeschaltet werden.

› Alle Extras schon von Anfang an? 
Die richtigen Codes machen es möglich!
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Wieder alles beim Alten? Mitnichten! Geht erst mal zur Tür und holt
die übrigen roten Zettel, falls ihr das nicht schon vorher gemacht
habt. Außerdem findet ihr den sehr wichtigen Succubus-Talisman.
Wenn ihr jetzt ins Badezimmer geht, stellt ihr fest, dass das Loch
geschlossen ist. Nun ist guter Rat teuer. Kehrt zurück ins Wohn-
zimmer und seht euch das seltsame Zeichen neben der Lampe auf
der kleinen Kommode an. 

Geht von dort aus in die Wäschekammer. Huch! Direkt vor uns ist
ein weiterer, unangenehm dämonisch aussehender Fleck. Benutzt
nun den gerade gefundenen Succubus-Talisman, um eine blutige
Schrift und vier Vertiefungen sichtbar zu machen. Lest den Text und
holt nun eure vier Plaketten aus der Truhe. Seht euch die
Vertiefungen an und ihr erfahrt, welche Plakette ihr einsetzen sollt.
Oben findet "Wachsamkeit" ihren Platz, unten setzt ihr "Chaos" ein
(Bild 01). Rechts ist "Ursprung" erwünscht, links dagegen "Versu-
chung". Der Lohn für eure Mühen: ein neues Loch. Speichert noch
mal den Spielstand ab und kriecht fix hindurch.

Euer Erwachen ist wenig erfreulich: Ihr trefft den langhaarigen
Mann aus der Apartment-Welt wieder, der euch die Puppe (die ihr
hoffentlich wirklich nicht genommen habt!) andrehen wollte. Ist er et-
wa Walter Sullivan? Henry verlässt den Raum automatisch. Ihr könnt
zurückkehren: Außer einer monströsen Krankenschwester – deren
Angriffsanimationen stark an den Silent-Hill-2-Protagonisten James
Sunderland erinnern – findet ihr nichts wirklich Wichtiges (Bild 02). 

Draußen macht ihr erst mal die lästigen Flattermänner unschäd-

lich. Durchsucht dann die beiden anderen Räume auf der linken Sei-
te des Flurs. Im ersten gibt’s einen Energie-Drink, im zweiten zwei ek-
lige Schwestern, aber auch ein sehr nützliches Heilmittel. Unterwegs
findet ihr zudem Eileens Handtasche, die ihr prompt einsteckt. Nun
arbeitet ihr euch auf der rechten Seite von oben nach unten durch. Ihr
findet im Büro ein Papiermesser, das ihr als Waffe benutzen könnt.

Im Empfangsraum wartet eine Notiz. Wenn ihr die Tafel betrach-
tet, seht ihr zudem eine Zwischensequenz. Im Waschraum ist ein
Loch. Lagert die neu gefundenen Heilmittel gleich in der heimischen
Kiste ein. In der Doctor’s Lounge gibt’s noch einen Erste-Hilfe-Kas-
ten. Da der Aufzug nicht funktioniert, gehen wir zu Fuß nach oben.

Hier befindet sich ein langer Gang mit 22 Türen (Bild 03). Passt
gut auf die Rollstühle auf: Sie können euch umfahren und sind zu
allem Überfluss auch noch unzerstörbar (Bild 04). Ihr könnt sie ledig-
lich für eine kurze Zeit mit Waffengewalt aufhalten. Wir können euch
hier keine genaue Anweisung für die Reihenfolge der Räume geben,
da deren Anordnung zufällig erfolgt. Es gibt allerdings zwei beson-
ders wichtige Zimmer: In einem ist ein Schlüssel mit einer Falle, die
jedoch nicht wirklich gefährlich ist. Benutzt einfach den Schlüssel,
um den Käfig zu öffnen.

Der andere relevante Raum ist verschlossen. Öffnet ihn mit dem
gefundenen Schlüssel und ihr trefft Eileen. Sie begleitet euch von
nun an. Gebt ihr erst einmal ihre Handtasche, damit sie sich damit ei-
nigermaßen gegen die Monster zur Wehr setzen kann. Habt ihr Ei-
leen im Schlepptau, verschwinden auch die Rollstühle. Stattdessen
tauchen zwei Monsterschwestern auf. Macht sie wie gewohnt kalt.

Wir raten euch allerdings, erst mal die anderen Räume zu unter-
suchen, bevor ihr Eileen holt. Ihr findet einige nützliche Items: eine
heilige Kerze, zwei Packungen Munition, ein Heiligenmedaillon, ei-
nen weiteren Golfschläger und ein Heilmittel. Zudem erwarten euch
ein paar lustige Schockmomente und einige unheimliche Details.

Nehmt den Aufzug am Südende des Ganges und lasst euch in
den zweiten Stock fahren. Auch hier findet ihr wieder 20 zufällig
angeordnete Räume. Passt auf die Schwester im Aufzug auf. Lasst
euch wieder nach unten kutschieren und geht in den Waschraum,
wo Henry durch das Loch kriecht. Eileen wartet so lange.

› Bild 02 Erledigt die rülpsende
Zombie-Krankenschwester. 

› Bild 01 Setzt die Plaketten rich-
tig in die Vertiefungen ein.

games ‹ tipps ‹ komplettlösung teil 2

› Bild 03 Hinter einer der 22 Türen entdeckt ihr diese Tentakel. Mit der
blutigen Axt macht ihr der zuckenden Plage auf dem Bett den Garaus.

Der zweite Teil unserer Lösung geleitet euch zum
krönenden Finale – mit Nervenkitzel-Garantie!

KRANKENHAUS-WELT

Silent Hill 4: The Room

› Bild 04 Die rasenden Rollstühle fahren Henry öfter mal rücksichtslos
über den Haufen, also springt lieber zur Seite.
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Ihr hört ein seltsames Geräusch. Legt am besten das Heiligenme-
daillon an. Unter der Tür befinden sich eine Notiz und ein kleiner
Schlüssel. Beim Bücherregal warten gleich drei Zettel und ein
Kassettenspieler auf euch.

Nun ist auch die Zeit vorbei, in der eure Wohnung ein sicherer Ort
zum Energieaufladen war: Das Böse hält jetzt in dem ehemals
beschaulichen Apartment Einzug und ihr müsst es mit Heiligen-
medaillons und heiligen Kerzen zurücktreiben. Der Ausgang des
Spiels hängt ganz wesentlich von euren Erfolgen hierbei ab. Da ihr
eure Lebensenergie vor Ort nicht mehr auffrischen könnt, seid ihr
von nun an auf reguläre Heilmittel angewiesen. Hoffentlich habt ihr
sie wie empfohlen aufgespart, denn der Schwierigkeitsgrad steigt ab
jetzt sprunghaft an.

Böse Geister kündigen sich durch klappernde Geräusche an.
Zudem verfärbt sich der Bildschirm rot. Wenn ihr auf ein gutes Ende
aus seid und die Wohnung sauber halten wollt, müsst ihr die
Unholde vertreiben, sobald sie auftauchen. Das könnt ihr entweder
mit den Medaillons oder mit heiligen Kerzen bewerkstelligen. Die

Redet mit Eileen und benutzt den kleinen Schlüssel. Im Treppenhaus
erwarten euch gleich drei Schwestern (Bild 05). Stürmt vor und
macht sie mit Schuss- oder starken Schlagwaffen alle. Versucht da-
bei, stets schnell genug zu sein, sodass die zierliche Eileen nicht in
den Kampf eingreifen muss und sich dementsprechend bei dieser
Gelegenheit keine schweren Verletzungen zuzieht.

Hinter der nächsten Tür befindet sich eine spiralförmige Treppe.
Der müsst ihr folgen, um in den nächsten Abschnitt zu gelangen.
Über die Abzweigung erreicht ihr Henrys Apartment, der reguläre
Weg führt euch zurück an einen bekannten Ort (Bild 06). 

› Bild 06 Kennt ihr die herabfal-
lende Decke aus der Geisterbahn?

› Bild 05 Ritsch, ratsch: Haut die
Schwestern zu Matsch.

Ihr kommt aus einer der vormals verschlossenen Türen heraus.
Durchquert den Gang und packt die heilige Kerze ein. Macht euch auf
den Weg ins Damenklo und seid unterwegs auf der Hut: Anstatt mit
den eher lästigen Hunden kriegt ihr es mit gefährlicheren Affen zu
tun (Bild 07).  Im Klo geht ihr durch das Loch. Holt unter der Tür den
Brief und den Spielzeugschlüssel hervor. Aus der Truhe kramt ihr die
Münzen für die U-Bahn – und wenn ihr wollt, eines der Schwerter.

Kehrt zurück in die U-Bahn-Station. Geht zu den Drehkreuzen
und benutzt die Münzen, um zum Lynch-Street-Bahnsteig zu kom-
men (Bild 08). Unten lauft ihr in den rechten Raum. Ein Energie-Drink
erwartet euch hier – neben zwei Hunden (Bild 09). Wenn ihr die Lei-
chen durchsucht, findet ihr eine neue Waffe für Eileen. Nun geht ihr
weiter nach unten zum U-Bahn-Labyrinth. Durchsucht alles, passt
auf Geister auf und nehmt unterwegs die heilige Kerze mit. Habt ihr

die rote Truhe gefunden, an der ihr schon im ersten Durchgang vor-
beigekommen seid, benutzt ihr den Spielzeugschlüssel und erhaltet
eine schmutzige Münze. Habt ihr die verschlossene Tür im ersten
Durchgang passiert, ist diese jetzt ebenfalls offen und ihr könnt auf
diesem Wege schnell ein Loch erreichen.

Reinigt die Wohnung wenn nötig von bösen Geistern und wascht
die Münze in der Spüle, bis sie sauber ist. Kehrt zurück in den

› Bild 08 Mit den Münzen
kommt ihr durch das Drehkreuz.

› Bild 07 Passt auf die Schnell-
angriffe der haarlosen Affen auf.

› Bild 09 Macht die zwei Hunde mit einer Schlagwaffe kalt und
schnappt euch den Energie-Drink.

U-BAHN-WELT ZWEI

Stein-Medaillons schwächen die dämonenhaften Geister so lange,
bis sie zerstört sind.

Heilige Kerzen sind dagegen etwas diffi-
ziler zu handhaben: Sucht die Stellen, an
denen die Dämonen in eure Wohnung
eindringen wollen, und entzündet
genau dort auf dem Boden jeweils
eine Kerze. Während sie abbrennt, wer-
den die Dämonen geschwächt und
schließlich ganz ausgetrieben. Wartet auf
jeden Fall, bis die Kerze vollständig abge-
brannt ist. Wenn ihr nur die Symptome
bemerkt, aber keine unreine Stelle
erblicken könnt, genügt es, ein Hei-
ligenmedaillon anzulegen. Kehrt
nun wieder für einen kurzen
Abstecher in die Kranken-
haus-Welt zurück.  

WOHNUNG 302

KRANKENHAUS-WELT

‹
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Henry und Eileen befinden sich auf dem Friedhof, auf dem ihr das
erste Mal den kleinen Jungen getroffen habt. Erinnert ihr euch an die
zahlreichen roten Schriftzüge, die Henry nicht lesen konnte (Bild 12)?
Eileen kann damit schon mehr anfangen. Wenn sie kurz neben der
entsprechenden Schrift steht, wird sie den Text vorlesen.

In einer Ecke des Gottesackers findet ihr eine Fackel – die könnt
ihr direkt ausrüsten und entzünden. Droht sie auszugehen, könnt ihr
sie an den umstehenden anderen Fackeln wieder entzünden. Um sie
länger brennen zu lassen, kehrt ihr kurz in eure Wohnung zurück und
benutzt das Öl aus der Wäschekammer. Verlasst den Friedhof.

Mit der Fackel leuchtet ihr nun in den Brunnen. Ihr findet einen
Puppenkopf. Macht euch jetzt auf den Weg zum Waisenhaus. Das ist
zwar abgebrannt, trotzdem gibt es hier noch einiges zu tun. Durch-
sucht die Gegend nach einer heiligen Kerze und weiteren Notizen. Ihr
stöbert auch eine Puppe im Rollstuhl auf und erfahrt, dass ihr deren
fünf fehlende Körperteile finden müsst. Hmm, fünf Körperteile? Und
in der Gegend befinden sich fünf Brunnen... Eure Aufgabe ist es also,
die Brunnen zu durchsuchen. Nehmt aus dem Spielzeugkorb noch
eine neue Waffe für Eileen, gebt der Puppe ihren Kopf zurück und
schlagt dann den Weg nach Nordwesten ein.

Lasst Eileen diesmal lieber nicht zurück – ihr wisst nie, wo Walter
Sullivan als Nächstes auftaucht. Mit der entzündeten Fackel holt ihr  

das rechte Bein der Puppe aus dem Brunnen. Geht weiter zum
Toluca Lake: Hier findet ihr einen Heiltrank, eine Waffe und ein paar
Monster. Am See holt ihr euch noch Munition, geht dann nach Süden
und redet mit dem Kind. Untersucht die Statue und ihr erhaltet ein
Medaillon. Kehrt zum Haus zurück und gebt der Puppe ihr Bein. 

Jetzt wendet ihr euch nach Südosten. Die Monster besiegt ihr
oder ihr lauft schnell vor ihnen weg (Bild 13). Nehmt aber auf jeden
Fall die Silberkugel mit. Aus dem Brunnen holt ihr diesmal das linke
Bein. Bringt es umgehend zum Waisenhaus. Geht nun nach Nord-
osten. Gleich im zweiten Bildschirm findet ihr den Brunnen, der den
linken Arm enthält. Dem brennenden Geist könnt ihr entweder aus-
weichen, oder ihr benutzt ein Schwert, um ihn festzunageln. Geht
weiter, sucht nach dem Energie-Drink und durchstöbert weiterhin
die Gegend: Euch erwarten noch eine heilige Kerze, ein weiterer
Energie-Drink und im Brunnen schließlich der rechte Arm der Puppe. 
Hat die Puppe all ihre Körperteile, bekommt ihr Zugang zu einem
neuen Ort. Seht euch die rechte Tür an und setzt das eben gefunde-
ne Medaillon ein. Ihr seid wieder an der Wendeltreppe. Bevor ihr wei-
tergeht, schaut ihr kurz in Raum 302 vorbei – ihr wisst Bescheid:
Geister abwehren, Gegenstände einlagern und nach Notizen Aus-
schau halten. Geht weiter und benutzt den Aufzug.  Nun  findet ihr
euch am idyllischsten Ort des Spiels wieder, dem Wasser-Gefängnis.

› Bild 12 Nur Eileen (hier gerade nicht im Bild) kann die mysteriösen
Schriftzüge auf dem Steinblock entziffern.

› Bild 13 Beim zweiten Durchgang ist der gruselige Wald um das
Waisenhaus herum schon wesentlich dichter bevölkert.

WALD-WELT ZWEI

Untergrund und geht zum Münzautomaten. Werft die Münze ein und
ihr erhaltet einen Schlüssel. Wenn ihr die Treppe ein Stück nach
oben geht, findet ihr einen Erste-Hilfe-Kasten. Lauft zum Raum mit
dem Loch und klettert die Leiter hinunter. Rennt den Weg entlang
und weicht den Geistern aus. Nun benutzt ihr wieder die lange
Rolltreppe nach oben (Bild 10). 

Durchsucht die Gegend; ihr findet einen Energie-Drink und einen
Hund. Im nächsten Raum stoßt ihr auf Cynthias ehemalige Besitz-
tümer. Durchsucht sie und ihr fördert ein Ticket zu Tage. Damit habt
ihr unbegrenzten Zugang zu den U-Bahnen und könnt Eileen mit-
nehmen. Passiert die linke Tür und sucht nach der Zugkurbel. Mit
Cynthias Ticket verlasst ihr die King-Street-Linie und wechselt in die
Lynch-Street-Linie. Nehmt Eileen im roten Raum mit und geht zur
Drehtür. Nun fahrt ihr die lange Rolltreppe hinauf.

Hier gilt es wieder, auf Eileen aufzupassen – Schusswaffen sind
besonders nützlich. Geht immer ein Stück voraus und kümmert euch
um die Monster, bevor Cynthia euch erreicht. Am Ziel angekommen,
geht ihr zum Führerhaus der U-Bahn und setzt die Zugkurbel ein.

Lauft zurück und benutzt den neuen Durchgang. Nach der Sequenz
werdet ihr von Walter Sullivan verfolgt: Er wird euch für den Rest des
Spiels erhalten bleiben... Ihr könnt entweder vor ihm fliehen oder
gegen ihn kämpfen. Treffen ihn eure Kugeln oder Hiebe oft genug, ist
er erst mal außer Gefecht gesetzt und ihr könnt etwas Atem holen.
Nun findet ihr euch bei der Wendeltreppe wieder. Folgt ihr, speichert
am besten in eurem Zimmer ab und ihr seid wieder im Wald (Bild 11).

› Bild 11 Besser, ihr verwickelt
Eileen nicht in Kämpfe.

› Bild 10 Gebt auf der Rolltreppe
auf die Wandmonster Acht.

U-BAHN-WELT ZWEI
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Henry und Eileen erreichen die Terrasse. Verlasst den Aufzug und
Walter beglückt euch mit seiner Anwesenheit. Na toll! Ihr könnt
gegen ihn kämpfen oder schnell durch die Tür verschwinden. Da
Eileen Leitern nicht mag, sind die ganzen schönen Abkürzungen des
ersten Durchgangs für euch Geschichte. Ihr müsst bei den verschie-
denen Wendeltreppen jeweils den kompletten Weg laufen (Bild 14).
Eileen an einem sicheren Ort zurückzulassen, ist auch keine Option,
da Walter Sullivan in dieser Gegend äußerst aktiv ist. Geht also durch
die große Tür in den Zellenblock im dritten Stock.

Die Monster besiegt ihr nach dem bekannten Prinzip (Bild 15).
Danach untersucht ihr die Zellen. Manche von ihnen sind uninteres-
sant, andere beherbergen Monster und Items. Ihr findet eine heilige
Kerze, einen Energie-Drink und etwas Munition. Nun nehmt ihr den
bekannten, schnellen Weg in die Küche: Springt in der Zelle mit dem
blutigen Bett nach unten, bis ihr am Ziel seid. Eileen bleibt zurück, ist
in der Zelle aber sicher aufgehoben.

Geht zu dem Raum, in dem ihr den toten Andrew gefunden habt.
Nehmt das blutige Hemd mit. In der Caféteria findet ihr einen weite-
ren Energie-Drink und ein wertvolles Heiligenmedaillon. Im
Duschraum gibt’s was zum Ballern. Über die Leiter klettert ihr hoch
in den obersten Beobachtungsraum, wo ihr eine weitere Waffe für
Eileen findet. Steigt nun wieder hinunter und geht hinaus zur Treppe.
Kraxelt über die Leiter nach oben und macht über das Loch einen
kleinen Abstecher zu eurem inzwischen immer heimeligeren
Dämonen-Apartment...

Im Badezimmer seht ihr euch die blutige Badewanne an und
benutzt dann das Hemd, um die Schrift zu erkennen. Lagert wieder
mal ein paar Items ein und schafft euch gegebenenfalls lästige
Geister vom Hals. Kehrt danach zurück zum Gefängnis (Bild 16). Ihr
könnt euch schnell mal die Zellen ansehen – entledigt euch der
Monster und klappert eine nach der anderen ab. In einer findet ihr
Munition, in einer anderen warten ein Monster und eine heilige Kerze
auf euch. Nehmt auf jeden Fall das Kurzschwert mit, das ihr in einem

der Verliese findet: Ihr dürft es schon in Kürze einem nervenden Geist
in die Brust rammen.

Klappert auch noch mal die Zellen ein Stockwerk weiter oben ab
– hier gibt es Munition, einen Energie-Drink und eine der allseits
beliebten Kerzen. Danach ist es mal wieder Zeit für einen kleinen
Kampf. Verlasst also den Zellenblock und geht durch die rechte Tür.
Nach der Zwischensequenz steht euch bereits die nächste Heraus-
forderung bevor.

Macht zunächst die kleinen Käfer unschädlich. Der Geist kündigt
sich auf die gewohnte Weise an. Wenn er um euch herumfliegt,
schießt ihr mit der Pistole oder dem Revolver auf ihn. Seine gefährli-
che Attacke beginnt er, wenn er sich duckt und anfängt sich zu dre-
hen. Schießt dann schnell auf ihn, damit er den Angriff abbricht. Tut
das so lange, bis er zu Boden geht. Mit dem Schwert sorgt ihr an-
schließend dafür, dass er auch dort bleibt. Ihr solltet allerdings
schnell sein, sonst dürft ihr den Kampf von neuem beginnen.
Ist der Bösewicht besiegt, lässt er den Schlüssel zum Gene-
ratorenaum fallen.

Geht nach oben und nehmt Eileen wieder mit. Mit
ihr zusammen lauft ihr nach unten, bis ihr im Raum
mit dem großen Wasser-
rad angelangt seid (Bild
17). Auf die Leitern
müsst ihr wiederum ver-
zichten, da Eileen euch an-
sonsten nicht folgt. Mit dem
Schlüssel öffnet ihr jetzt den nächs-
ten Raum. Vergesst nicht, den Erste-
Hilfe-Kasten in der Nähe des Lochs
mitzunehmen. Nun gibt es noch ein
Hindernis: Gleich sechs Exem-
plare der zweiköpfigen Monster
stellen sich Henry und Eileen in
den Weg. Da bleibt keine Zeit für
lange Nahkämpfe: Packt den
großen Püsterich aus und über-
zeugt die Flügel schwingenden
Monsterkreaturen mit bleihaltigen
Argumenten.

Hinter der Tür wartet die nächste
Wendeltreppe (Bild 18). Legt noch ein-
mal eine Pause in eurer Wohnung ein.
Nehmt hier ein weiteres Kurzschwert mit,
deckt euch mit wirkungsvollen Schlag-
sowie Schusswaffen ein und etwas Heil-
Equipment ist eventuell auch nicht verkehrt.
Wenn euch neue Besucher belästigen, macht
ihr ihnen auf mittlerweile bekannte Weise
den Garaus. Kehrt jetzt zurück zu der Treppe
und betretet zum zweiten Mal die karge
Gebäude-Welt.

› Bild 14 Wollt ihr eure Partnerin bei euch behalten, könnt ihr die
praktischen Abkürzungen des ersten Besuchs nicht mehr benutzen.

WASSER-GEFÄNGNIS ZWEI

› Bild 18 Diese Monster haben
eine enorm große Reichweite.

› Bild 17 Das Wasserrad ist für
die Energieversorgung zuständig.

› Bild 16 Durch diese Tür kommt
ihr ins Wasser-Gefängnis.

› Bild 15 Patsch! Immer weit
ausholen und fest zuschlagen. ‹

113_OPM2_13_2004_ME.ps  05.11.2004  11:28 Uhr  Seite 113



PlayStation2 - Das offizielle Magazin114

games ‹ tipps ‹ komplettlösung teil 2

Welch ein netter Empfang: Richard Braintree, der am Ende unseres
ersten Besuches hier geröstet wurde, erwartet uns schon. Leider ist
er nicht sonderlich froh, Henry zu sehen. Geht direkt in die Offensive
und beharkt Richard mit Schusswaffen. Vom ehrenhaften Nahkampf
raten wir hier eher ab, da Richard sich gerne teleportiert und ihr ihm
kaum nachkommt. Geht er zu Boden, fixiert ihr ihn dort mit einem der
wertvollen Schwerter. Nebenbei wird die Gegend auf diese Weise
auch für Eileen sicher, sodass ihr in Ruhe alles erforschen könnt.

Nach dem Kampf sucht ihr eine Notiz. Über das Loch könnt ihr
kurz zu Hause vorbeischauen. Lauft nun zum Aufzug, lasst euch nach
oben fahren, geht die Gasse entlang und zieht den lästigen Affen ei-
nen Scheitel (Bild 19). Schnappt euch die Munition und nehmt dann
die andere Tür. Die beiden Hunde sehen gegen euch kein Land. Ihr
freut euch nach ihrem Ableben über den Energie-Drink bei der kaput-
ten Türe. Erklimmt die Stufen zum Sportgeschäft und schnappt euch
die neue Waffe. Schaut mal bei den Volleybällen rein und holt euch
die Kerzen am Schalter. Geht nun durch die Tür beim Loch.

Hier greift ihr euch erst mal die heiligen Kerzen und geht dann
durch die andere Tür. Lauft bis ganz nach oben. Passt auf den Geist
auf und setzt die Kerzen aus dem Sportgeschäft auf den Kuchen.
Nehmt die Katze und verlasst den Raum wieder durch die andere
Tür. Die Hunde machen wir kalt und gehen danach weiter nach oben.
Dabei nehmen wir auch den Energie-Drink mit. Im Auto finden wir zu-
dem Munition, auf dem Boden liegt eine heilige Kerze. Oben warten
noch zwei Hunde, ein Golfschläger und ein Loch. Packt alle Items ein
und geht wieder hinunter ins Sportgeschäft. Nehmt die Tür, die euch

zum Zooladen führt. Sucht dort den leeren Käfig und setzt die Katze
hinein. Lasst euch dabei nicht von den Geistern irritieren.

Geht über die Treppen weiter nach unten, bis ihr den umgedreh-
ten Raum erreicht. Macht die Fledermäuse fertig und sucht die
Munition. Seht euch die Uhr an, die die nächste Tür versperrt. Wenn
ihr die Notiz gelesen habt, wisst ihr, was zu tun ist. Geht wieder zum
Sportgeschäft, betretet den Aufzug und fahrt nach unten. Draußen
ist eine heilige Kerze. Geht wieder hinein und kraxelt die Leiter hinab.
Im Duschzimmer sucht ihr den Weg und holt euch die Billardkugel,
die auf dem Boden liegt. Klettert nun die dritte Leiter hoch. Folgt dem
Weg bis zu einer kurzen Sequenz. Nehmt danach den Erste-Hilfe-
Kasten, der neben dem Zaun wartet. Geht ins nächste Gebiet und
greift euch den Volleyball und ein Heiligenmedaillon.

Macht euch jetzt auf den Weg zur Bar und nehmt das
Heiligenmedaillon mit. In der Bar angekommen, seht ihr euch die No-
tiz an – der Code für die Tür hat sich geändert. Legt die Billardkugel
auf den Tisch und geht durch das Loch in euer Apartment. Kümmert
euch um Geister und schaut nach Notizen. Ruft die Telefonnummer
der Bar an. Ihr hört die Nachricht, dass die alte Nummer nicht mehr
gültig ist und ihr bekommt die neue. Merkt euch die letzten vier
Ziffern davon und kehrt zurück in das Etablissement. Gebt den Code
ein und geht zurück, um Eileen zu holen (Bild 20 + Bild 21). 

Mit dem Aufzug fahrt ihr zum Sportgeschäft. Legt den Volleyball
in den Korb und geht zu dem ehemals umgedrehten Raum. Auf dem
neuen Weg findet ihr vier Affen und einen Hund. Zückt hier lieber den
Schießprügel. Die Waffen der Affen könnt ihr an euch nehmen. Nur
die letzte Tür ist zugänglich – also geht ihr hindurch. Passiert die Tür
neben der Leiter. Der Weg sollte bekannt sein. Passt auf die neuen
Monster auf. Auch in der Bar wartet ein weiterer Affe. Gebt den Code
ein und ihr erreicht wieder das lange Treppenhaus. Diesmal müsst
ihr aber nicht nach oben, sondern nach unten. 

Unten gelangt ihr an eine Tür. Dahinter wartet ein etwas härterer
Kampf auf euch, hierfür gibts aber einen Trick: Die ekligen Wand-
monster greifen euch nämlich unablässig an. Wenn ihr eines nach
dem anderen erledigt, kostet euch das entweder viel Munition oder
viel Energie – und Eileen wird unweigerlich getroffen werden. Der
Trick bei der Sache ist, dass einer der Unholde das Chefmonster ist.
Wenn ihr dieses trefft, nehmen auch alle anderen Schaden. Ihr müsst
nur herausfinden, welches der Obermotz ist. Schlagt auf jedes der
Monster einige Male ein und achtet auf die Reaktion der anderen.
Wenn auch sie verletzt werden, habt ihr das Chefmonster gefunden
und könnt ihm so lange zusetzen, bis die ganze Truppe die Waffen
streckt. Geht durch die Tür und ihr befindet euch wieder an der
Wendeltreppe. Lauft ganz nach unten. Betretet dort den Raum 302.

› Bild 21 Die schleimigen Kriechtiere sind am besten mit der
Schuhsohle klein zu kriegen.

› Bild 19 Ohne Waffen in den Pfoten sind die Monsterprimaten zum
Glück nur halb so gefährlich.

› Bild 20 Leider ist die Gebäude-Welt das unspektakulärste aller Silent-
Hill-Szenarios.

GEBÄUDE-WELT ZWEI
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Schaut euch genau um – ihr findet im Wohn- und Schlafzimmer jede
Menge rote Notizen von Joseph. Durch das Loch im Bad gelangt ihr
später zurück in das normale Apartment 302. Ihr stellt fest, dass das
Waschzimmer unbrauchbar geworden ist. Im Wohnzimmer trefft ihr
Joseph Schreiber. Er lüftet einige Geheimnisse der rätselhaften
Story. Zwischen dem Schlafzimmer und dem Bad findet ihr die Axt
der Hoffnung. Reist nun um einige Erkenntnisse reicher durch das
Loch im Badezimmer zurück in die Gegenwart.

Verjagt die Dämonen wieder mit den Kerzen und lauft zu der
Stelle, an der ihr die Axt der Hoffnung gefunden habt. Hackt euch mit

dem guten Stück durch die
Wand und untersucht den
Körper. Beantwortet die Fragen
mit "ja", bis ihr einen Schlüssel
findet. Mit ihm könnt ihr end-
lich die Ketten von der Tür ent-
fernen und nach draußen ge-
langen (Bild 22). Das Spiel ist
aber noch nicht vorbei – ihr
habt noch einiges vor euch.

› Bild 22 Ihr könnt jetzt nach
draußen, aber wollt ihr das?

RAUM 302 – VERGANGENHEIT

terhaften hängenden Erscheinung führt ihr ein Gespräch, das euch
dabei hilft, Raum 105 zu öffnen. Nach dem Plausch verschwindet die
erste Kette. Geht zum Ende des Flurs, hier könnt ihr auch die zweite
Kette loswerden. 

Schaut euch nun noch die verbleibenden Räume an. In Zimmer
104 erstöbert ihr einen Erste-Hilfe-Kasten. Die Monster in der Wand
ignoriert ihr einfach. In einem der Käfige hängt wieder jemand he-
rum. Redet mit ihm und Kette Nummer drei ist Geschichte. In
Apartment 103 warten ein weiteres Monster und ein Energie-Drink.
Sprecht hier erneut mit der Gestalt. Ähnliches gilt für 102 – Energie-
Drink, hängender Geist, aber diesmal keine Monster: Kette fünf ist
aus dem Weg. In 101: ein letzter Hänger in einem der Käfige. Holt
euch hier auch die Munition ab (Bild 24).

Vor dem Endkampf könnt ihr euch das Ganze noch etwas erleich-
tern. Damit sich Eileens Zustand verbessert, könnt ihr sie mit einer
heiligen Kerze heilen. Entzündet dafür im Treppenhaus eine der
Kerzen und schiebt Eileen so nahe wie möglich an diese heran. So-
bald die roten Flecken verschwunden sind, wetzt ihr zu Raum 105.
Wartet nicht, bis die Kerze heruntergebrannt ist. Löst die Zwischen-
sequenz aus, wenn Eileen fleckenfrei und fit ist fürs Finale. Henry
nimmt den Gegenstand und ihr macht euch
wieder auf den Weg zu Raum 302. Schlagt
euch so gut es geht durch – euch erwar-
ten jede Menge neue Monster. Lest das
Buch, um noch ein paar wichtige
Details zu erfahren.

Mit dem gleichnamigen Film von Billy Wilder hat der letzte Abschnitt
von "SH4" nicht viel zu tun. Ihr hattet den Wohnblock zwar schon
erforscht, diesmal ist euer Weg aber an vielen Stellen versperrt.

Zusammen mit Eileen betretet ihr jetzt Wohnung 301. Eklige
Monster und ein Heiligenmedaillon erwarten euch hier. Geht jetzt
nach unten in Raum 201. Schnappt euch den Energie-Drink und lauft
nach draußen in den Flur (Bild 23). Rennt schnell in Wohnung 202
nebenan, bevor euer alter Freund Walter auftaucht. In einem der
Räume findet ihr ein Schwert. Danach schlüpft ihr durch das Loch
neben den Gemälden.

Nebenan begrüßt euch nun wieder einer der lästigen Geister, die
euch schon früher im Spiel genervt haben. Ihr könnt den Spuk jetzt
mit dem Schwert ein für alle Mal festnageln. In einem der Zimmer
befindet sich ein kleines Loch, durch das ihr schnell hindurchsteigt.
In 204 findet ihr einen Energie-Drink. Verlasst die Wohnung durch die
Tür und geht auf den Gang hinaus. Dort bekommt ihr es mit Schwes-
tern von ganz besonderem Format zu tun. Macht schnell eine nach
der anderen unschädlich, bevor es zu viele werden. Eileen kann hier
durchaus eine Hilfe sein. Nun könnt ihr euch einigermaßen gut im
Stockwerk umsehen. Lauft aber erst einmal nach oben in Eileens
Zimmer – dort könnt ihr euch noch Munition abholen.

Weiter geht’s in Raum 205: Ein Energie-Drink erwartet euch im
Schlafzimmer. In Raum 206 wartet euer alter Verfolger und bleibt
hier auch bis zum Ende des Spiels. Im Schlafzimmer befindet sich
eine heilige Kerze. Marschiert durch das Loch in die 207 und nehmt
die Munition. Geht durch die Tür. Macht die Monster fertig und lauft
nach unten in Raum 107, wo ihr einen Energie-Drink findet. Nebenan
in 106 gibt’s eine heilige Kerze und einen Erste-Hilfe-Kasten.

Raum 105 ist noch verschlossen. Passiert die doppelten Türen.
Lest das Buch in der Mitte und geht in den anderen Flur. Bei der geis-

› Bild 24 So sehen die Doppel-
kopf-Monster also ohne Cape aus.

DAS APARTMENT

› Bild 23 Wie siehts denn hier aus? Kaum putzen die Nachbarn länger
nicht, schon wird der Flur lebendig.

‹
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DER ENDKAMPF

Die verschiedenen 
Endsequenzen

Welches Ende ihr zu sehen bekommt, hängt von 
verschiedenen Faktoren ab.

Schlechtestes Ende:
 Raum 302 ist nicht von Dämonen befreit.
Ihr könnt Eileen im Endkampf nicht retten.

Schlechtes Ende zwei:
 Raum 302 ist frei von Dämonen.
Ihr könnt Eileen im Endkampf nicht retten.

Gutes Ende:
 Raum 302 ist nicht von Dämonen befreit.
Ihr rettet Eileen im Endkampf.

Bestes Ende:
 Raum 302 ist frei von Dämonen.
Ihr rettet Eileen im Endkampf.

› Bild 25 Das selbst geschaffene Loch in eurem Zimmer führt euch
direkt zum großen Finale. Viel Glück!

Nehmt die notwendigsten Gegenstände mit: eine gute Waffe, das
Item aus Raum 105 und zwei bis drei probate Heilmittel. Packt euch

nicht zu voll, da ihr im Endkampf schnell sein
müsst. Heilt euch noch mal ordentlich und

geht in Walters Versteck. Schlüpft durch
das Loch, checkt im roten Raum eure
Ausrüstung und passiert das nächste
Loch (Bild 25). Benutzt den Gegenstand
aus Raum 105 bei dem Monster. Nun
heißt es schnell sein: Ihr müsst den
Kampf schaffen, bevor Eileen die Kugel
erreicht hat. Zum Zeitfaktor: Je weniger
Eileen während des Spiels verletzt wurde,

desto mehr Zeit habt ihr nun zur Ver-
fügung. Schnappt euch die

Speere bei den acht Kör-
pern – ihr findet vier

rechts und vier links
von ihnen. Nehmt so
viele wie möglich
davon in euer Inven-

tar auf und durch-
bohrt das eklige

Monster mit al-
len Speeren.
Nun könnt ihr
auch Walter

verletzen: Verpasst
ihm die Silberkugel,

wenn ihr sie noch habt,
und gebt ihm dann mit

eurer bevorzugten Waffe
den Rest. Passt stets auf
die Drehattacke auf, die
Walter am liebsten einsetzt.
An dieser Stelle sind Fern-
waffen ebenfalls nicht ver-
kehrt. Außerdem spart ihr
wertvolle Zeit, wenn ihr ihn
aus größerer Entfernung an-
greift. Attackiert so lange,
bis Walter schließlich be-
siegt ist. 

‹ THOMAS NICKEL

Herzlichen Glück-
wunsch! Ihr habt
das Spiel erfolg-
reich gemeistert.
THE END

116 PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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› Bild 03: Glänzende Frucht: Das glitzernde rote Juwel setzt 
ihr in die kleine Statue im Sicherheitsbüro ein.
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Komplettlösung Teil 2: Keine Angst – auch in den letzten beiden Outbreak-
Missionen steht euch das OPM2 wie immer mit Rat und Tat zur Seite.

Resident Evil: Outbreak

Tipps & Tricks: Um den Notstrom für die Feuerleiter in der Ein-
gangshalle wieder zu aktivieren, muss ein kleines Schalterrätsel
gelöst werden. Für all diejenigen, die Zeit und Denkarbeit sparen
wollen, haben wir sämtliche Kombinationen für die Schwierig-
keitsgrade "leicht" und "normal" im Kasten aufgelistet.

Der Lösungsweg
Schaut euch den auf die

Steinplatte gravierten Hotel-
plan an und geht dann in den
Heizungskeller. Hier untersucht
ihr die Leiche des Feuerwehr-
manns und klettert dann die
Stahlleiter nach oben. Dort geht
ihr durch die Stahltüre ins
Apple Inn. Auf dem Gang findet
ihr rechts vor dem Feuer eine
Pistole. Lauft nun auf die andere Seite durch die Tür in den Nord-
westkorridor. Hier klettert ihr durch das Fenster auf den stählernen
Balkon. Mit der Pistole holt ihr schnell die Krähen aus der Luft und
klettert über das Sims (Bild 01) auf die andere Seite. Klettert die
gelbe Feuerleiter nach unten und geht durch die Tür in den Nord-
westkorridor des zweiten OGs. 

Haltet euch rechts und lauft durch die Tür in den Korridor. Lauft
den Gang entlang zur Heizkesselverwaltung, durch die ihr in den Hei-
zungskeller gelangt. Hier schnappt ihr euch die Schlüsselkarte und
lauft zurück zum Nordwestkorridor. Mit der Schlüsselkarte öffnet ihr
die Tür zum Sicherheitsbüro. Hier sollte nun ein CPU-Mitstreiter mit

einem goldenen Schlüssel auf euch warten, den ihr euch von ihm
aushändigen lasst. Sollte sich niemand im Büro aufhalten, müsst ihr
auf den Gängen nach eurem Sidekick Ausschau halten.

Zurück zum Nordwestkorridor, wo ihr in das Zimmer des Be-
sitzers geht. Schiebt die Holzkiste durch das Loch im Boden (Bild 02)
und klettert hinunter ins erste OG. Auf dem Tisch findet ihr eine Kopie
der Gästeliste. Auf dem Nordwestkorridor des ersten OGs öffnet ihr
mit dem goldenen Schlüssel die Tür zum Energieversorgungsraum.
Benutzt die Schalttafel (siehe Kasten unten), um den Notstrom ein-
zuschalten. Geht nun zu Raum 101 und schaut euch die Notiz auf
dem Bett an, um den Namen des Gastes herauszufinden.

Drückt die Knöpfe in dieser Reihenfolge, 
um den Strom einzuschalten:

Schwierigkeitsgrad "leicht":
Drückt die Knöpfe 2, 9, F, 8.
Schwierigkeitsgrad "normal":
Wenn die Knöpfe 1, 4, D und G leuchten, 
dann müsst ihr 6, B, A, 7 drücken.
Wenn die Knöpfe 2, 3, 5, 8, 9, C, E und F leuchten, 
dann müsst ihr 1, 4, D, G, 6, B, 7, A drücken.

Notstrom-Schalter-Rätsel

1 2 3 4

5 6 7 8

9 A B C

D E F G

› Bild 02: Die Holzkiste im Zimmer des Besitzers schiebt ihr einfach 
in das Loch, um so in das untere Stockwerk zu gelangen.

EPISODE 4: INFERNO

› Bild 01: Achtet darauf, dass
euch die Flammen nicht erreichen.

Code-Kombination für A. Lowell:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BAE
Code-Kombination für A. Evans:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . JIA
Code-Kombination für J. Wilson:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . DCH
Code-Kombination für T. Whitman:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . GGF
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› Bild 04: Hinter dem großen
Bücherregal ist eine Geheimtür.

› Bild 05: Stellt euch an den Tisch.
So erreicht euch die Zuge nicht.

Schnappt euch den silbernen Schlüssel und öffnet damit die Tür zum
Korridor. Lauft den Gang entlang zu den Treppen und begebt euch
ins dritte OG. Mit dem silbernen Schlüssel öffnet ihr die Tür von
Raum 306. Tauscht den silbernen Schlüssel gegen das rote Juwel
(Bild 03) aus dem kleinen Baum.

Zurück auf dem Korridor, geht ihr in den Raum 30* rechts neben
Raum 306 und kriecht durch das kleine Loch in der Wand. Verlasst
den Raum und ab durch die Tür zur Salontreppe. Von hier aus lauft
ihr geschwind ins zweite OG (2F) in das Sicherheitsbüro. Schiebt den
hölzernen Schrank (Bild 04) an die Wand und setzt das rote Juwel in
die Statue ein. In der Eingangshalle lasst ihr die Rettungsleiter herab
und klettert einfach nach unten.

Der Endgegner
Der weibliche Licker versperrt euch den Weg aus dem Hotel.

Nehmt euch vor ihrer langen Zunge in Acht.
Die Taktik: Am schnellsten erledigt ihr das Biest mit der Schrot-

flinte. Stellt euch vor den Tisch mit der Zeitung (Bild 05) und ballert

das Biest von der Decke. Nach einem Treffer setzt der Licker zur
Zungenattacke an. Erst wenn er wieder regungslos an der Decke
hängt, kann er getroffen werden.

Den drei Lickern auf dem Boden schenkt ihr keine Beachtung.
Wenn sie euch zu nahe kommen, lauft ihr zur Rezeption und betätigt
den Schalter. Der Alarm lenkt die aufdringlichen Viecher 30
Sekunden lang von euch ab.

Tipps & Tricks: Beim Zahlenrätsel im Verwaltungsbüro müsst ihr
an der Wanduhr eine bestimmte Uhrzeit einstellen, um an das
rote Juwel zu kommen. Der richtige Wert befindet sich in ver-
schlüsselter Form auf der Zahlennotiz. Hier die Uhrzeiten für die
Schwierigkeitsgrade "leicht" und "normal": 

"leicht": 3:25 "normal": 10:05 
Um den Fahrstuhl der Uni in Gang zu setzen, braucht ihr eine
Code-Kombination. Hier die vier möglichen Codes:
4032, 4161, 4284, 4927

Der Lösungsweg
Lauft durch das Studentenbüro in das Office des Verwalters.

Links an der Wand befindet sich ein Bild. Schiebt es nach oben und
drückt den Knopf. Vom Schreibtisch holt ihr euch die Zahlennotiz.
Stellt die Uhrzeit, die ihr auf dem Memo findet, an der Wanduhr ein
und greift euch das rot glitzernde Juwel. Zurück in der Eingangshalle
geht’s im Warteraum weiter, wo ihr die Brille von der Statue des
Dekans nehmen müsst. 

Hinten geht ihr durch die Tür in den Korridor A und weiter zum
Korridor B. Neben der Leiter findet ihr im Werkzeugkasten einen Teil
eines Memos. Folgt dem Korridor zu der hölzernen Tür, durch die ihr
wieder in die Eingangshalle gelangt. Ab nach oben zum Korridor des
zweiten OGs. Im Salon greift ihr euch die Pistole, die auf dem Tisch
liegt, und geht in das Zimmer des Dekans. Hier zieht ihr an der blauen
Kordel im Kamin. Zurück auf dem Korridor geht ihr durch die Tür ge-
genüber in die Kunstgalerie. Hier sackt ihr das blaue Juwel ein. Wie-
der auf dem Korridor, lauft ihr links bis ans Ende und setzt die Brille
auf die Nase der Statue. Durch die Geheimtür geht’s in den Testkorri-
dor. Klettert die Leiter am Ende des Gangs herunter. Unten weiter
durch die Tür in den Korridor B. Von hier aus lauft ihr zurück in die
Eingangshalle. Setzt die beiden Juwelen in die Augen des Elchs ein. 

Hinter euch öffnet sich die Tür des Arbeitsraums, den ihr auch
sofort betretet. Sammelt die drei Notizen ein und geht zurück zur Ein-
gangshalle. Lauft zum Aufzug-Korridor und aktiviert ihn. Die erste
Ziffer des Codes findet ihr auf der zerrissenen Notiz. Die letzten drei
befinden sich auf dem Teil des Memos. Nehmt euch noch schnell die
Karte der Uni aus dem Regal und geht zum Aufzug. Hier müsst ihr
euch nun für einen von zwei Wegen entscheiden. Entweder wählt ihr
den ins zweite Untergeschoss oder den ins vierte. Lest beim ent-
sprechenden Abschnitt weiter.

Weg eins: P-Grundstoff – 
zweites Untergeschoss

Im zweiten Untergeschoss angekommen,
klettert ihr den Gully herunter in die Kanali-
sation. An der Gabelung rechts, durch die
Gittertür, auf der anderen
Seite die Leiter hinauf und
in den Korridor A. An der
Gabelung haltet ihr euch
rechts und geht durch die Tür
in den Korridor B. Von hier aus
weiter durch den unterirdi-
schen Tunnel zur Wasserfilte-
rungsanlage. Geht rechts über die
Brücke zu den Versuchs-Containern.
Nach der Filmsequenz bekommt ihr es mit
Gamma-Huntern zu tun. Geht den Biestern
vorerst aus dem Weg. Schnappt euch den
Schlüssel mit dem roten Anhänger. Lauft
zurück zu Korridor A und an der Gabelung
weiter durch die Tür zum Schuppen. Aus
dem Regal nehmt ihr euch die Karte und
den Granatwerfer und verlasst den

EPISODE 5: ENTSCHEIDUNGSFRAGEN

› Bild 06: Bevor ihr euch an den Rohren entlanghangelt, solltet ihr die
Hunter umnieten. Sie werden auf eine solche Leckerei nicht verzichten.

‹
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Schuppen wieder. Folgt dem langen Korridor und geht zur
Wasserwerk-Verwaltung. 

Mit dem Schlüssel öffnet ihr die Tür zum Wassertank.
Über den schmalen Steg gelangt ihr zu dem Computer-

terminal. Benutzt den Computer und lauft zurück
zum Verwaltungsbüro. Von hier aus müsst ihr wie-
der zur Wasserfilterungsanlage. Mit dem Granat-
werfer schickt ihr die beiden Gamma-Hunter in die
Hölle. Danach hangelt ihr euch an dem Rohr ent-
lang (Bild 06) auf die andere Seite. Weiter geht’s
über das nächste Rohr am anderen Ende der
Plattform. Links die Stufen hoch und durch die
gelbe Tür in den Qualitätssicherungsraum, wei-
ter durch den unterirdischen Tunnel in den
Wassertank. Folgt dem Pfad ins Kontroll-Center
und sammelt dort den luftdichten Spezialbehälter
ein. Verlasst das Kontroll-Center wieder und

springt von der Plattform aus (Bild 07) ins Wasser. Schwimmt zu
dem schmalen Steg, klettert aus dem Wasser und geht ins
Verwaltungsbüro. Hier steckt ihr den Spezialbehälter in die
Maschine (Bild 08) mit dem P-Grundstoff. Nach kurzer Zeit erhaltet
ihr den versiegelten P-Grundstoff. 

Lauft zurück zur Filterungsanlage, hangelt euch an den Rohren
auf die andere Seite und klettert die Leiter an der Wand hinauf. Auf
dem Hinterhof angekommen, tauscht ihr die Schlüsselkarte neben
der Leiche am LKW gegen irgendeinen Gegenstand aus eurem Inven-
tar. Die Schlüsselkarte zieht ihr durch den Kartenleser an der Tür und
tauscht sie wieder gegen das eben abgelegte Item. Geht durch die
Tür am Ende des Hofes zum Anleger. 

Folgt dem Weg zum Aufzug-Korridor im zweiten UG. Von hier aus
fahrt ihr in das vierte UG. Den Korridor verlasst ihr durch die Tür zum
spinnenverseuchten Zugangskanal. Auf der anderen Seite des
Kanals gelangt ihr zu den alten U-Bahn-Gleisen. Hier trefft ihr auf
euren CPU-Kameraden, der das V-Gift bei sich trägt. Nehmt es ihm ab
und lauft zurück zum Fahrstuhl, mit dem ihr ins dritte OG fahrt. Hier
geht’s weiter durch den Vorbereitungsraum ins Labor. Den P-
Grundstoff und das V-Gift steckt ihr in den Brutkasten und lauft
zurück zum Fahrstuhl, mit dem ihr ins erste Obergeschoss fahrt.

Weg zwei: V-Gift – 
viertes Untergeschoss

Im Korridor kopiert ihr die Karte, die hinten an der Maschine
hängt, und geht durch die Tür in den spinnenverseuchten Zugangs-
kanal, durch den ihr auf der anderen Seite zu den alten U-Bahn-Glei-
sen gelangt. Rechts geht’s weiter zum alten U-Bahn-Tunnel. Lauft

› Bild 07: Springt von der Plattform aus ins kalte Wasser und kürzt so
den Weg zum Verwaltungsbüro ab.

› Bild 08: Den versiegelten Spezialbehälter füllt ihr mittels dieser
Maschine mit dem P-Grundstoff.

› Bild 09: Bevor ihr auf das Sims klettert, solltet ihr die mutierte
Wespe mit gezielten Schüssen aus der Luft holen.

Drückt die Knöpfe in dieser Reihenfolge, 
um den Strom einzuschalten:

Schwierigkeitsgrad "leicht":
Wenn die Knöpfe 3, 4, 7, 8, 9, A, D und E leuchten, 
dann müsst ihr 1, 5, F, G drücken.
Wenn die Knöpfe 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9, C, D, E, F und G leuchten, 
dann müsst ihr 2, 5, E, 9 drücken.

Schwierigkeitsgrad "normal":
Wenn die Knöpfe 1, 4, D und G leuchten,
dann müsst ihr 5, 8, 9, C drücken.
Wenn die Knöpfe 2, 6, B und F leuchten,
dann müsst ihr 6, 7, B, 5, D drücken.

1 2 3 4

5 6 7 8

9 A B C

D E F G

Versorgungsraum-Schalter-Rätsel
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rechts an der U-Bahn vorbei durch die Tür zum abzweigenden Kor-
ridor. Hier lauft ihr geradeaus zum Lüftungsschacht in der Wand,
durch den ihr auch gleich durchkriecht. Hier holt ihr die mutierte
Wespe aus der Luft und klettert über das Sims (Bild 09) auf die ande-
re Seite. Durch den Lüftungsschacht gelangt ihr in den Lagerraum.
Hier schiebt ihr den Schrank rechts neben der gelben Tür zur Seite
und kriecht in den Notstrom-Versorgungsraum. Benutzt die Schalt-
tafel, um den Notstrom einzuschalten (siehe Kasten links).

Schließt die Tür zum Lagerraum auf und geht zurück zum ab-
zweigenden Korridor. Dort haltet ihr euch rechts und klettert am
Ende des Gangs die Leiter hinauf. Oben angekommen, lauft ihr den
Gang entlang und geht durch die Tür in den unteren Bereich des
Belüftungsturms. Hier rennt ihr schnell nach links zum
Fahrstuhleingang in der Mitte des Turms. Benutzt die Schalttafel
und fahrt nach oben. Auf der Fahrt solltet ihr immer in
Bewegung bleiben, um nicht von den mutierten Wespen er-
wischt zu werden. Wer genügend Munition hat, der holt die
Biester aus der Luft. Oben angekommen, marschiert ihr
über den Metallsteg und haltet euch rechts. Nach ein
paar Schritten findet ihr das V-Gift (Bild 10) in einer
Wabe des riesigen Wespennestes. Lauft weiter und
die Treppen nach oben in die Station des
Belüftungsturms. Durch die Tür gelangt ihr in
den Hinterhof. Geht links durch die Tür zum
Anleger. Folgt dem Weg zum Aufzug-Korridor
im zweiten UG. Hier trefft ihr auf euren CPU-
Kameraden, der den versiegelten P-Grundstoff
bei sich trägt. Nehmt ihm das Mittel ab und lauft
zum Fahrstuhl, mit dem ihr ins dritte OG fahrt.
Hier geht’s weiter durch den Vorbereitungsraum
in das Labor. Den P-Grundstoff und das V-Gift
steckt ihr in die Mischmaschine und lauft zurück zum
Fahrstuhl, mit dem ihr dann in das erste Oberge-
schoss fahrt.

Erstes Obergeschoss
Im ersten OG betretet ihr die Eingangshalle. Hier

taucht nun Thanatos auf. Lauft schnell durch den
Warteraum und vom Korridor A in den Korridor B. Stellt
euch neben den Schalter (Bild 11) und wartet, bis sich
der Mutant unter dem Kabel befindet. Drückt dann auf
den Schalter. Schnappt euch schnell den T-Blut-
Behälter und lauft zum Aufzug-Korridor. Mit dem
Aufzug fahrt ihr ins dritte OG. Im Labor steckt ihr das T-
Blut in den Brutkasten. Geht nun in den Geräteraum.

Schnappt euch den Granatwerfer und lauft durch die Vorhänge in die
zweite Vorhalle. 

Nach der Filmsequenz startet ein sieben Minuten langer Count-
down. Lauft vor bis zum Computerterminal und reaktiviert mit dem
linken PC den Brutkasten. Mit dem rechten öffnet ihr alle Schlösser
auf dem Unigelände. Nun schnell zurück zum Brutkasten, der in der
Zwischenzeit das Daylight-Serum gemixt hat. Benutzt das Serum,
um das Virus in eurem Körper zu neutralisieren. Wartet, bis die
nächste Daylight-Mixtur fertig ist, steckt sie ein und lauft zurück zur
zweiten Vorhalle. Durch die Tür gelangt ihr in den Testkorridor B.
Klettert die Leiter hinunter und geht durch die Tür in das Zimmer des

Dekans. Dann durch den Salon und den Korridor.
Im zweiten OG geht’s weiter durch die Geheimtür. Die

Leiter in Testkorridor A hinunter und durch die Tür in Korridor
B, den ihr durch die Tür zum Hinterhof verlasst. Hier wartet ihr

nun, bis der Countdown abgelaufen ist und die Universität
in die Luft fliegt. Lauft nun durch die Tür zur Laderampe.

Hier sammelt ihr alle Sprenggeschosse ein, die ihr
finden könnt (neben dem LKW und auf dem
Gerüst). Dann klettert ihr über die Ladefläche
des LKWs auf die andere Seite. Durch das
Loch im Boden geht’s weiter zur Tür.

Der Endgegner
Thanatos versucht, euch mit seinem

linken Arm und diversen Sprungattacken
das Leben schwer zu machen. Bleibt
immer in Bewegung, um nicht unter die
Räder zu kommen.

Die Taktik, Teil eins
Kurz nachdem Thanatos zum Sprung

angesetzt hat, markiert sein Schatten die
Stelle, an der er landen wird. Geht er
nach der Landung in die Knie, feuert ihr

ein Sprenggeschoss auf ihn ab. Alternativ
kriegt ihr den Mutanten auch mit Schüssen in

den Rücken klein. 

Die Taktik, Teil zwei
Schnappt euch die Waffe, die auf dem Panzer

liegt, und benutzt sie in Kombination mit dem
Daylight-Serum. Das Gebräu jagt ihr ihm mit
einem gezielten Schuss in die Brust und der Gute
explodiert. ‹ ANDRÉ STEINERT

› Bild 10: Das V-Gift ist gut versteckt. Ihr findet es in einer der 
unzähligen Waben im großen Wespennest.

› Bild 11: Wartet, bis Thanatos unter dem losen Kabel steht und 
verpasst ihm dann einen deftigen Stromschlag.
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Tipps, Tricks,
Geheimnisse,
Missionshilfen 

Ab sofort findet ihr bei uns alles zu

"San Andreas". Wir haben Hunderte

von Stunden mit kleinen und großen

Gaunereien verbracht und verraten

euch alles, was ihr für mehr Spaß

braucht. Zum Ausschneiden und Sam-

meln – Und jetzt ab in die Welt von CJ!
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Vorbereitung: die ersten Schritte
Spielstart: Bevor ihr zu CJ fahrt, besorgt ihr euch erst mal ein

paar Waffen. Eure Grundausstattung sollte aus einem Schlag-
stock und einer Pistole bestehen. Einfache und billige Beschaf-
fungsmaßnahme: Lauft um den Startpunkt herum und fangt eine
Schlägerei mit einem Passanten an. 

Liegt euer Fahndungslevel bei einem Stern, lockt ihr einen
einzelnen Streifenpolizisten – der sicher schon bald auftauchen
wird – in einen abgelegenen Hinterhof. Dort vermöbelt ihr ihn
und schon habt ihr das Gewünschte (Bild 001).

Seid jetzt nicht unvorsichtig und rennt mit gezückter Waffe
durch die Gegend! Das werten Passanten und Kleinkriminelle als
aggressive Handlung und attackieren euch sofort. Um unbehel-

ligt zu bleiben, schaltet ihr auf
das Faustsymbol um (Bild 002).

› Wer nicht auffallen will,
steckt seine Waffen lieber weg
um keinen Ärger zu riskieren.

› Bei Polizisten gibt es Pistolen und Schlag-
stöcke zu holen. Und das kostenlos.

TIPP: Ihr wollt von Beginn an eine Schnell-

feuerwaffe im Repertoire haben? Dann lauft

einfach am Startpunkt mit gezückter Pistole

herum. Ihr werdet schon bald von Kleinkrimi-

nellen attackiert, die sehr oft eine Uzi da-

beihaben. Erledigt sie und schon gehört das

gute Stück euch.

Nachdem jetzt mindestens ein Sternchen auf

eurer Fahndungsanzeige prangt, verzieht ihr

euch besser in einen verlassenen Hinterhof und

lasst etwas Gras über die Sache wachsen. So-

bald der Fahndungslevel wieder auf null ist,

macht ihr euch auf den Weg zu CJs Haus.

INFO: Sollte das BMX-Rad am Startpunkt plötzlich nicht mehr
zur Verfügung stehen, muss euch das nicht weiter kümmern: Ihr
bekommt bald ein neues.

Nach dem Wiedersehen mit euren alten Kumpels müsst ihr
Sweet mit dem BMX-Rad folgen. Da fangen die Probleme schon
an: Kaum habt ihr ein paar Mal in die Pedale getreten, hängt sich
schon ein Auto an eure Fersen. Dessen Insassen haben nichts
Besseres zu tun, als euch zu beschießen. Um die Jungs abzu-
hängen, wechselt ihr einfach immer wieder zwischen Straße und
Bürgersteig hin und her. Mit etwas Glück nehmen euch die Stra-
ßenlaternen die Arbeit ab und bremsen eure Verfolger aus.

Umgang mit dem BMX-Rad: Ein Fahrrad funktioniert bekanntlich
anders als ein Auto. Anfahren am Berg ist also nicht drin. Wollt
ihr einen Hügel überqueren, braucht ihr Schwung. Kleiner Trost:
Je mehr ihr radelt, desto besser könnt ihr nach und nach mit eu-
rem schicken BMX-Rad umgehen.

Sweet
Nachdem ihr Sweet eine Zeit lang gefolgt seid, führt euer

Weg zurück zu CJs Haus. Nach einer kurzen Unterhaltung schaut
ihr euch die Bude mal richtig an. In der Küche befindet sich ein
Diskettensymbol. Hier könnt ihr speichern. Am Fernseher im
Wohnzimmer dürft ihr ein Videospiel zocken und im ersten Stock
findet ihr einen begehbaren Wandschrank, der später eine ganze
Menge Klamotten enthalten wird. Last but not least wartet eine
Kamera in eurem Schlafzimmer.

Ryder
Besucht euren Homie und sprecht mit ihm. Danach schnappt

ihr euch seine Karre und fahrt erst mal zum Friseur einige Stra-

TIPP: Seid ihr mit dem Rad unterwegs, müsst ihr den Pas-santen ausweichen! Sonst macht ihr schnell Bekanntschaftmit der harten Realität, sprich dem Boden, und das kostetZeit und Lebensenergie. Ihr könnt Passanten mit eurerKlingel vorwarnen, indem ihr die ÿ-Taste drückt. Das istaber keine Garantie dafür, dass die Fußgänger euch nochschnell genug ausweichen können.

TIPP: Anstatt ein Vehikel zu benutzen, solltet ihr auch mal

laufen, beziehungsweise rennen. Wie schon im Vorgänger

trainiert das auch in "San Andreas" eure Ausdauer und

senkt euren Fettwert.

› Bei euren Homies solltet ihr hoch im Kurs stehen. Schon
ein cooles Tattoo bringt euch eine Menge Respekt ein.
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ßen weiter. Lasst euch den Kopf scheren und verlasst den Laden
wieder. Draußen macht Ryder einige Andeutungen und schickt
euch in die Pizzabude gegenüber. Marschiert hinein und kauft
euch was zu essen.

Dumm wie Ryder ist, versucht er, den Laden zu überfallen.
Da hat er die Rechnung aber ohne den Wirt gemacht: Der Junge
hinter dem Tresen hält plötzlich eine Pumpgun in Händen und
feuert auf euch. Raus aus dem Laden, ab in Ryders Auto und
nichts wie weg! Fahrt jetzt zurück zu Ryders Haus und besucht
danach Sweet, der in der Nähe auf euch wartet.

Denkt daran, dass ihr euch Respekt verdienen müsst. Dafür
braucht ihr einen richtigen Haarschnitt, abgefahrene Klamotten,
coole Tätowierungen und so weiter. Respektiert man euch nicht,
könnt ihr auch keine Gang gründen (Bild 003/Bild 004).

Sweet Painting
Get some Respect! Die Jungs sind ziemlich aufgebracht,

denn eine rivalisierende Gang hat in eurem Viertel ihr Zeichen
(Tag) an ein paar Wände gesprüht. Schnappt euch Sweets Auto
und fahrt zum Zielpunkt. Wenn Sweet das erste Fremd-Graffiti
übersprüht hat, müsst ihr noch zwei weitere unkenntlich ma-
chen. Diese befinden sich an der Hauswand hinter euch und in
der Gasse. Die Sprühdose setzt ihr dabei wie eine Waffe ein.
Fixiert mit der ¡-Taste und sprüht mit Õ.

Im zweiten Teil der Mission gilt es, den Jungs der verfeinde-
ten Gang eine Lektion zu erteilen. Fahrt zum Zielpunkt und

› Die richtigen Gangsta-Klamotten sind natürlich oberste Pflicht.
Ebenso wie fette Klunker und dicke Uhren am Handgelenk.

checkt erst mal die Lage. In eurer Nähe warten schon die Zielob-
jekte. Rennt auf sie zu und sprüht ihnen eine fette Ladung Farbe
ins Gesicht. In der Gegend treiben sich allerdings viele Polizisten
herum. Habt ihr euren Auftrag erfolgreich erledigt, solltet ihr folg-
lich sofort die Beine in die Hand nehmen.

Cleaning the Hood
Besucht die Homies in der Nachbarschaft. Sie berichten,

dass die ganze Gegend von Drogenhändlern kontrolliert werde.
Und das geht euren Jungs tierisch auf den Sack. Also ab ins Auto!
Stattet den lokalen Dealern einen kleinen Besuch ab und zeigt
ihnen, was Sache ist.

Drive-thru
Jungs aus der Nachbarschaft brauchen eine Abreibung. Fahrt

mit euren Kumpels zum Zielpunkt und nehmt danach die
Verfolgung auf. Während eure Homies gnadenlos ballern, ver-
sucht ihr, das gegnerische Auto so abzudrängen, dass es an den
Wänden hängen bleibt. Ihr könnt auch überholen und euren
Wagen quer stellen, um die Gegner an der Weiterfahrt zu hin-
dern. Sobald die Karre eurer Widersacher Feuer gefangen hat,
sucht ihr euch ein sicheres Plätzchen zum Aussteigen und gebt
den verbleibenden Gegnern den Rest.

TIPP: Die Sprühdose könnt ihr auch als Waffe einsetzen. Ihr
Inhalt blendet und betäubt eure Gegner. Nach Abschluss
dieser Mission findet ihr am Speicherpunkt stets eine Dose
Nachschub.
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Überstürzt nichts! Nicht immer ist der direkte Weg der beste. Oft
führen kleinere Umwege einfacher zum Ziel. Bevor ihr losrennt,
solltet ihr deshalb erst einmal gründlich nachdenken.

 AUTO-HANDLING: Jedes Fahr-
zeug reagiert etwas anders. Um schnel-
ler ein Gefühl für euren momentanen
fahrbaren Untersatz zu bekommen,
macht ihr erst mal ein paar Vollbrem-
sungen und probiert das Kurvenverhal-
ten aus. So kriegt ihr schnell heraus,
wie die Kiste die Spur hält und wie
lang der Bremsweg ist.
TIPP: Schaut im späteren Spielverlauf
auch mal bei der Fahrschule vorbei.

 GEQUATSCHE: Carl wird immer
wieder von seinen Mitbürgern angesprochen und kann ihnen

abschlägige oder zustimmende Antworten geben. Mit ï ant-
wortet er negativ, mit ç positiv.

TIPP: Stoßt nicht gleich alle Leute vor den Kopf, sondern
antwortet zunächst immer positiv.

Drogenhändler bekommen eine negative Antwort! Bei
denen lasst ihr am besten gleich die Waffen sprechen.

 MINISPIELCHEN
Ihr stoßt immer wieder auf neue Mini-
spielchen, die euch Punkte, Extras und
manchmal auch Kohle einbringen.

VIDEOSPIEL: In CJs Wohnzimmer
wartet beispielsweise ein Videospiel-
Klassiker auf euch. Außerdem findet ihr
in den Clubs sowie in der Bar in eurem
Viertel Arcade-Automaten.

BASKETBALL: Haltet die Augen
offen! Seht ihr einen Sportplatz mit
Basketballkorb, findet ihr oft irgendwo
einen Ball und dürft ein paar Würfe machen. Nach einiger Zeit
könnt ihr euch auch an einem Challenge-Mode versuchen –
zum Beispiel gleich in Sweets Hof.

TIPP: Beobachtet das gegnerische Auto während der Ver-
folgungsjagd ganz genau. Ihr erkennt schnell, in welche
Richtung es abbiegen wird, und könnt eure Rammattacken
dann besser planen.

www.opm2.de > 13/2004
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Nach diesem Einsatz wird es Zeit, ein lokales Gym zu besuchen.
Hier kann Carl gezielt Muskelaufbau betreiben und neue Moves
lernen. Benutzt alle Trainingsgeräte und lasst euch die neuen
Bewegungen beibringen.

TIPP: Besorgt euch vorher eine Feuerwaffe, dann ist dieseMission ein Klacks.

TM

03

› Jedes Auto hat andere Eigen-

schaften. Testet deshalb stets

Brems- und Kurvenverhalten.

› In Carls Wohnzimmer wartet
ein Videospiel-Klassiker. Auch
Gangster müssen chillen.

‹
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Drive-by
Eure Jungs wollen den

Ballas endlich mal zeigen, wo
der Hammer hängt. Klemmt
euch hinters Steuer und fahrt
ins Zielgebiet. Während ihr
die Kiste in die Nähe eurer
Zielpersonen lenkt, ballern
eure Jungs aus allen Rohren.
Fahrt langsam an den Ballas
vorbei, bremst aber nicht. Achtet außerdem darauf, dass ihr das
Zielgebiet mit einer vollen Energieleiste erreicht – die Reserven
werdet ihr gleich brauchen.

Wenn ihr alle Ballas erledigt habt, liegt euer Fahndungslevel
bei zwei Sternen und die Polizei hat euch auf dem Kieker. Ver-
sucht also, schnellstens das nächste Pay N Spray zu erreichen
und lasst eure Karre umlackieren. Nebenbei werden automa-
tisch alle Schäden an eurem Wagen behoben. Danach geht es
zurück nach Hause.

Hinweis: Die Ballas erkennt ihr jetzt nicht mehr nur an ihren
lila Klamotten, sondern auch an ihrer
extrem schlechten Laune in Bezug auf
euch: Kommt ihnen besser nicht zu

nahe, denn sie eröffnen ab
sofort ohne jede Warnung

das Feuer auf euch. Aller-
dings stellen die Ballas
ab sofort auch eine recht
einträgliche Waffen-

Aus dem Lauf heraus attackieren:
Rennt auf einen Gegner zu, fixiert ihn mit ¡ und drückt Ù.

Im Infight:
Fixiert euren Gegner mit ¡ und drückt Ù.

Knock-outer:
Fixiert einen Gegner, der bereits K.O. am Boden liegt, mit ¡
und betätigt Ù.

Nines and AKs
Emmet ist euer Mann für Feuerwaffen. Seit über 30 Jahren ver-
sorgt der irre Alte schon die gesamte Nachbarschaft mit Pistolen
aller Art. Besucht ihn und lernt die Kunst des Schießens. Bringt
Smoke danach zu seinem Haus und besucht den Klamottenla-
den. Alles, was ihr euch hier kauft, ist später in eurem Wand-
schrank am Speicherpunkt verfügbar. Merkt euch: Das richtige
Outfit verschafft euch Respekt bei euren Homies.

Zwischenspiel: Denkt daran, das Gym zu besuchen und euch
durch die Zusatzmissionen ein wenig Geld zu verdienen. Falls ihr
immer wieder beim örtlichen Krankenhaus
aufwacht, haben wir hier den schnells-
ten Weg zurück zu eurem Haus für
euch: Raus aus dem Hof und sofort
links abbiegen. Den Berg hinauf
und rechts abbiegen. Über die
Brücke hinüber und sofort wieder
um 180 Grad nach rechts. Nach der
ersten Ampel wieder rechts und
dann immer geradeaus. (Bild 006)

TIPP: Haltet euch bei den Übungen nicht zu-

rück. Gerade bei den Gewichten könnt ihr ru-

hig mal nach oben schalten und richtig ange-

ben. Wenn ihr euch das Spielpad auf’s Knie

legt und mit dem Zeigefinger oder einem einfa-

chen Plastikfeuerzeug immer wieder schnell

über die Ó- und die Õ-Tasten rubbelt könnt

ihr richtig fix Muskelmasse aufbauen. Trai-

niert stets so lange, bis euch eine Meldung

sagt, dass euer Pensum erfüllt ist. (Bild 005)

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

TIPP: Autos, die euch gefallen, solltet ihr stets in der Garage

neben CJs Haus parken. Diese Karossen stehen euch dann

später zur Verfügung. (Bild 007)
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› Anfangs verlauft ihr euch
noch. Selbst der Heimweg vom
Krankenhaus ist nicht leicht.

› Geht oft ins Gym zum Trainieren. Schuftet und schwitzt so
lange, bis euch eine Meldung sagt, dass euer Limit erreicht ist. 

› Coole Straßenkreuzer

deponiert ihr in der Garage

neben eurem Haus.



TM
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 BEWEGUNG
Sich regen bringt Segen! Das
gilt auch in "GTA: San An-
dreas". Jeder Schritt und jede
Bewegung Carls wirken sich
positiv auf dessen Eigen-
schaften und Fähigkeiten
aus. Statt sich einen Wagen
zu schnappen, sollte er des-
halb ruhig mal eine Strecke
zu Fuß gehen. Das trainiert
Carl Ausdauer, was bei einer
schnellen Flucht seiner Lebensenergie zugute kommt.

 GEGNER NEUTRALISIERT?
Im Spielverlauf erkennt ihr immer schneller, wann ein Gegner
kampfunfähig ist. Noch einfacher geht das, wenn ihr mit gedrückt

gehaltener ¡-Taste atta-
ckiert. Die immer schwächer
werdende Farbe der Zielmar-
kierung gibt Aufschluss über
die verbleibende Energie eu-
res nächsten Gegners.

 LEBENSENERGIE REGENERIEREN

Ihr könnt eure Energie auffrischen, indem ihr...

 …esst (ab $ 1), beispielsweise in einem Burgerladen oder
einer Pizzeria. Snacks gibt es auch an Automaten.

 …trinkt (ab $ 1), zum Beispiel an einem Automaten.
 …ein Gesundheitssymbol aufnehmt.
 …in einen Krankenwagen einsteigt.
 …eine Mission beendet.
 …das Spiel speichert.
 …sterbt und beim Krankenhaus automatisch von Neuem

ins Spielgeschehen einsteigt (das kostet euch allerdings
eure Waffen sowie mindestens $ 100).

 …mit einer Dame vom horizontalen Gewerbe im Auto ein
stilles Plätzchen ansteuert.

www.opm2.de > 13/2004

quelle für euch dar. Immer wenn ihr an einer Gruppe von ihnen
vorbeifahrt und sie das Feuer eröffnen, solltet ihr Gas geben und
sie mehrmals überrollen. Danach sammelt ihr die Waffen ein.

Achtet aber darauf, dass bei solchen Aktionen keine Poli-
zisten in der Nähe sind: Auch wenn ihr eine Schießerei gar nicht
angefangen habt – die Staatsdiener haben es auch dann auf
euch abgesehen, wenn ihr euch ausnahmsweise nur zur Wehr
setzt. Die eigentlichen Aggressoren lassen die Cops in Ruhe.

Sweet’s Girl
Bevor ihr die nächste Mission startet, rüstet ihr Carl erst mal

mit Waffen aus. Besucht Emmet und schaut auch gleich mal im
Gym vorbei, um etwas für eure Kondition zu tun.

Bevor ihr die Markierung vor Sweets Haus betretet, be-
schafft ihr euch ein Auto – am besten einen Transporter, der hält
ein paar Treffer mehr aus. Schaltet zudem auf eine Feuerwaffe
um, bevor ihr euch ins Auto setzt. Betretet dann die Markierung.

Sweet benötigt sofort eure Hilfe! Fahrt mit der gerade orga-
nisierten Karre zum Feuergefecht. Bringt ihr den Wagen ohne
größere Schäden ans Ziel, könnt ihr mit dem richtigen Timing die
ganze Gegnerschar überfahren und spart euch einen Haufen
Arbeit. Hardcore-"GTA"-Spieler organisieren sich extra für die-
sen Einsatz einen Feuerwehrwagen. Dann reicht es aus, nur ein-
mal über eure Widersacher hinwegzurollen.

Alternativ dazu könnt ihr aber auch in sicherer Entfernung
aus dem Wagen steigen und langsam in geduckter Haltung die
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Auffahrt hinauflaufen. Erledigt einen
Gegner nach dem anderen. Achtet
aber darauf, dass auch auf dem Trep-
penabschnitt ein Bösewicht auf euch
wartet. Wählt ihr diese Möglichkeit,
solltet ihr euch vorher eine Uzi besor-
gen. Lauft nun nach unten zur Straße
und organisiert einen viertürigen
Fluchtwagen. Abschließend bringt ihr
eure Freunde noch zum finalen Zielpunkt
und erntet den Respekt der Gang (Bild 008/Bild 009). 

Og Log
Geht zu Smokes Haus und holt mit euren Jungs Jeffrey aus

dem Knast. Der Homie hat allerdings nichts Besseres zu tun, als
sich erst mal an einem alten Bekannten zu rächen. Fahrt ihn zum
Zielhaus und klingelt. Nehmt danach die Verfolgung mit dem
Motorrad auf. Mit dem Feuerstuhl müsst ihr immer nur in die
Nähe eures Opfers kommen, das Ballern übernimmt dann Jeffrey.
Keine Sorge, der Typ entkommt euch nicht. Nach einiger Zeit
trefft ihr ihn wieder, flankiert von seinen Kumpels. Räumt die
Jungs aus dem Weg (Bild 010) und fahrt Jeffrey anschließend
noch schnell zum Burgerladen. Und wenn ihr schon mal dort seid,
nehmt ihr gleich den Auftrag an der roten Markierung an.

› Stoppt ihr an der Markierung,
steigen Sweet und seine
Schwester automatisch ein.

› Nachdem ihr Sweet aus der Patsche geholfen habt, organisiert
ihr ein viertüriges Fluchtfahrzeug.

› Merke: Wer sich mit Homies
anlegt, kriegt Saures!

› An der Farbe der Zielmarkie-
rung seht ihr, wie viel Energie
euer Gegner noch hat.

› Bewegung trainiert Ausdauer
und Muskeln. Lauft deswegen
öfter mal, statt zu fahren.

TM
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Life is a Beach
Schaut bei der Strandparty vorbei und stellt eure Tanzkünste

unter Beweis. Haut danach mit der Kiste ab.

Cesar Vialpando
Fahrt zurück zu Sweets Haus, hört dem Homie genau zu und

schaut dann in der angesprochenen Werkstatt vorbei. Schnappt
euch den Lowrider und fahrt zu dem Treffen. Versucht, beim
Wettbewerb eine gute Figur zu machen (Bild 011). Bei der
Markierung draußen sprecht ihr noch mal kurz den Mexikaner
an, es folgt ein informativer Anruf.

Running Dog
Besucht Smoke und sprecht mit ihm. Der Junge macht sei-

nem Namen alle Ehre. Er lässt sich von euch ins nächste Viertel
kutschieren. Dort legt er sich mit einer Gang an. Das endet mit
einer Schießerei, bei der dummerweise ein Zeuge flieht. Verfolgt
ihn sofort und erledigt ihn (Bild 012). Ignoriert die anderen Gang-
mitglieder und lasst euch nicht in sinnlose Schießereien ver-
wickeln. Verlasst danach sofort das Viertel, um den rachsüchti-
gen Kameraden eures Opfers nicht in die Hände zu fallen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

TIPP: Ab sofort steht euch der Supersprint zur Verfügung.Betätigt einfach beim Laufen mehrmals hintereinander Óund schon geht Carl ab wie eine Rakete.

TIPP: Untersucht mal ausgiebig die Dächer im Viertel. Auf
einigen davon findet ihr nicht nur Goodies, sondern auch

gegnerische Tags, die ihr
übersprayen müsst.

Home Invasion
Besucht Ryder, der gleich neben euch wohnt. Beachtet, dass

euch der Homie nur nachts empfängt. Schnappt euch den
Lieferwagen und fahrt mit ihm zur Zielmarkierung beim verrück-
ten Colonel. Ihr müsst nun heimlich, still und leise drei
Waffenkisten aus dem Haus stehlen. Die erste befindet sich
gleich unten neben dem Geschütz (Bild 013). Die beiden anderen
sind im ersten Stock auf dem Gang. Ihr müsst die Kisten nun
nacheinander mit Ù aufnehmen und hinaus in den Lieferwagen
bringen. Dabei dürft ihr nicht zu viel Lärm machen. Behaltet also
die Geräuschanzeige ganz genau im Auge und bewegt euch ganz
langsam. Sind die Kisten endlich im Lieferwagen verstaut, karrt
ihr sie schleunigst zum Versteck.

Tipp: Schlägt die Geräuschanzeige stark aus, bleibt ihr ein-
fach kurz bewegungslos ste-
hen. Dann ist alles wieder im
grünen Bereich (Bild 014).

Autos als Kletterhilfe benutzen
Sicher habt ihr es schon bemerkt: An einigen Zäunen und

Wänden könnt ihr nicht hochspringen, weil sie einfach zu hoch
sind. Stoßt ihr auf ein solches Hindernis, schnappt ihr euch ein
Auto und parkt es davor. Klettert nun auf das Dach eures
Wagens und springt von dort aus hinauf.
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› Zeigt, dass ihr es drauf habt und gewinnt den Lowrider-
Wettbewerb! Hierbei zählt einzig und allein gutes Timing.

› Zollen euch die Jungs
genug Respekt, heuert ihr
neue Gang-Mitglieder an.

› Zwei Kisten warten im ersten

Stock, eine dritte steht unten

neben dem Geschütz.

› Macht ihr zu viel Lärm, bleibt
ihr einfach einige Sekunden lang
regungslos stehen.

› Verfolgt den Flüchti-

gen und bringt ihn
zum Schweigen.


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Gang-Mitglieder anwerben
Genießt ihr genug Respekt bei euren Homies? Dann werbt

sie als Gang-Mitglieder an! Fixiert einfach einen der Jungs mit der
¡-Taste und drückt dann schnell ©. Wird nun oben links im
Screen die Gang-Anzeige eingeblendet, hattet ihr Erfolg. Ihr
könnt jedoch nur Personen mit eurem Color (euren Farben) an-
werben. Vor CJs Haus findet ihr übrigens viele willige Neulinge.

Bessere Übersicht beim Fahren
Drückt beim Autofahren den Analog-Stick nach vorne, um

von der Schulter-Perspektive in eine Draufsicht zu wechseln. Der
Vorteil an diesem Blickwinkel: Ihr könnt beispielsweise über
einen Hügel hinwegschauen und eventuelle Hindernisse we-
sentlich früher erkennen.

Catalyst
Holt Ryder ab und fahrt mit ihm zum Bahnhof. Nähert euch

der Schießerei von hinten und steigt vorsichtig aus. Erledigt die
Latinos und sammelt alle Waffen ein. Die könnt ihr wirklich sehr
gut gebrauchen, denn wenig später erscheinen eure lieb gewon-
nenen Freunde, die Ballas. Ballert sie über den Haufen und steigt
in den letzten Waggon.

Ihr müsst Ryder nun vom fahrenden Zug aus Munitionskis-
ten zuwerfen. Zielt dabei immer genau auf seinen Kopf. So hat
euer Homie die besten Chancen, die Boxen zu fangen (Bild 015).

Beeilt euch! Anfangs ist Ryder
noch sehr nahe an euch dran.
Werft die Kisten also nicht mit
allzu viel Schwung, sonst be-
schädigen die Explosionen euer
Fluchtauto.

Habt ihr zehn Kisten ergat-
tert, müsst ihr das nächste Pay
N Spray ansteuern. Ihr habt
allerdings drei Sterne auf eurer
Fahndungsanzeige kleben. Das
heißt, die Polizei geizt nicht mit
Straßensperren. Haltet also
die Augen offen und nutzt die Analog-Sticks, um eure Perspekti-
ve zu ändern. Dann habt ihr eine bessere Übersicht.

Da das Pay N Spray nicht weit weg ist, verschafft euch ein
flottes Tempo beim Ausladen der Kisten einen ungeheuren Vor-
teil. Wer trödelt und die Flucht erst im Tunnel beginnen kann,
dreht seine Karre erst mal um 180 Grad und brettert dann los.
Das verbessert eure Chancen, unbehelligt aus der Sache rauszu-
kommen. Wenn euer Fluchtauto umlackiert ist, geht es auf direk-
tem Weg nach Hause (Bild 016).

Wrong Side of the Tracks
Fahrt mit Smoke zur Bahnstation. Setzt euch auf das Motor-

rad und wartet, bis Smoke ebenfalls aufgestiegen ist. Dann düst
ihr sofort dem abfahrenden Zug (links) hinterher! Versucht, im-
mer auf gleicher Höhe mit der Lok zu bleiben, damit Smoke gut
zielen kann. Vorsicht! Anfangs steht noch ein Fahrzeug im Weg,
das explodiert, sobald der Zug es rammt. Kurz vor der Tunnel-
einfahrt kommt euch auch noch ein Zug entgegen und ihr müsst
rechtzeitig ausweichen. Versucht danach, immer ein klein wenig
vor der Lok zu bleiben. Auf diese Art sind die vier Ziele schnell
erledigt. Schnappt euch anschließend ein beliebiges Fahrzeug
(Smoke folgt automatisch) und fahrt zum Zielpunkt.

games ‹ tipps ‹ gta san andreas

 WAFFEN UMSONST
Ohne Waffen macht ihr es nicht lange auf der Straße. Schaut euch
deshalb mal unter den Brücken um. Hier gibt es das eine oder
andere nützliche Utensil dieser Art. So findet ihr anfangs in der
Nähe von CJs Haus einen Schlagring. Unter einer anderen Brücke
wartet eine Uzi auf ihren neuen Besitzer.

Habt ihr Gelegenheit, sogar in einen Streifenwagen einzustei-
gen, solltet ihr das auch tun. Dafür erhaltet ihr ein Schrotgewehr.
Lasst euch aber bei einer solchen Aktion nicht von Polizisten erwi-
schen – die finden das nämlich gar nicht lustig. Merkwürdig!

Zu guter Letzt wäre da auch noch der Waffenhändler im
Viertel. Hier liegt bei jedem Besuch eine Pistole für euch bereit.
Oder ihr überfallt Passanten und Mitglieder rivalisierender Gangs,
um ihnen ihre Waffen abzunehmen.

 GELDVERMEHRUNG
In den lokalen Wettbüros könnt ihr euer sauer verdientes Geld set-
zen, zum Beispiel bei Pferderennen. Mit etwas Glück erhöht sich
euer Kontostand.

Um viel Geld geht es auch in der Bar nahe bei CJs Haus. Hier
könnt ihr Billard mit hohen Einsätzen spielen.

BURNOUT: Mit den "GTA"-Karren könnt ihr richtige Burnouts
hinlegen. Schnappt euch eine Kiste und haltet gleichzeitig ¡
und Ó gedrückt. Lasst die Reifen qualmen so lange ihr wollt
und nehmt dann den Finger von der ¡-Taste.

 FAHNDUNGSLEVEL SENKEN
Sobald euch Ordnungshüter an den Fersen
kleben, fangen eure Probleme erst richtig
an. Das muss sich schnellstmöglich ändern!
Um den Fahndungslevel zu senken, könnt
ihr beispielsweise ein Sternsymbol suchen.
Oder ihr verkriecht euch in eine dunkle
Ecke, duckt euch und wartet einige Zeit ab.
Aber passt auf! Laufen mehrere Polizisten
ahnungs- und tatenlos an eurem Versteck
vorbei, muss euch nicht auch der nächste
Cop zwangsläufig übersehen.

Eine weitere Möglichkeit, den Cops zu entgehen:
Schnappt euch ein Auto und steuert das nächste Pay N Spray
an. Lasst die Kiste umlackieren, schon sind die Sternchen weg.
Achtung: Die Karre darf noch nicht brennen, wenn ihr bei Pay
N Spray anrollt! Auch Speichern senkt den Fahndungslevel.

ÜBRIGENS: Der Abschluss einer Mission setzt den Fahn-
dungslevel ebenfalls wieder auf null. Wer jetzt denkt, er sei in
einem Gebäude sicher: Denkste! Wenn ihr ein Haus wieder
verlasst, warten dort oft schon Polizisten, die sofort das Feuer
eröffnen.

www.opm2.de > 13/2004

TM

› Wenn ihr die Munitionskisten aus dem Zug schmeißt, solltet
ihr immer auf Ryders Kopf zielen, dann kann der Homie fangen.

› Findet ihr ein Sternsymbol,
senkt ihr den Fahndungslevel.
Das klappt auch mit Verstecken.

› Home, sweet Home! Sobald eure Karreumgespritzt ist, geht es ab nach Hause.

07
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Robbing Uncle Sam
Der irre Ryder lädt euch ein, die Docks zu besuchen.

Schnappt euch den Transporter und bringt die Karre ohne einen
einzigen Kratzer (!) zum Zielpunkt.

Ihr müsst nun sechs Kisten aus dem angesteuerten Lager
stehlen. Zuerst springt ihr über die Mauer und erledigt alle drei
(!) Wachen im Hof. Erst dann schießt ihr auf den Schalter, der das
Haupttor öffnet. Lauft in einem Bogen zur Halle, sonst rammt
euch Ryder versehentlich. Schießt dort auf den Schalter am Tor.
Die Halle öffnet sich und Ryder fährt den Transporter vor. Lauft
aber noch nicht in das Gebäude hinein, sondern wartet kurz ab,
bis die Wachen herauskommen, und erledigt sie.

Schwingt euch dann auf den Gabelstapler. Ihr müsst nun die
vier Kisten in der Halle und die beiden im Hof in den Transporter
laden. Lasst euch Zeit und fahrt langsam, dann klappt das auch.
Sobald ihr Schüsse hört, steigt ihr ab und helft Ryder. Behaltet
unbedingt seine Energieleiste im Auge: Stirbt er, ist die Mission
gescheitert. Ihr werdet mehrmals den Gabelstapler verlassen
müssen, um eurem Homie zu helfen.

Sind die Kisten verstaut, haut ihr ab. Allerdings nehmen zwei
Armeefahrzeuge sofort die Verfolgung auf. Sie werden euch
dank ihrer stärkeren Motoren überholen, daran könnt ihr nichts
ändern. Wenn sie sich quer stellen, rammt ihr sie und fahrt rück-
wärts wieder weg. Verfolgen sie euch dann immer noch, ver-
sucht ihr, sie abzudrängen – vielleicht kollidieren sie mit dem re-
gulären Verkehr. Sorgt in jedem Fall dafür, dass sie euch nicht

auf der Brücke festnageln können. Wer will, kann Ryder
Hupzeichen geben. Er fängt dann an, mit explosiven Kisten zu
werfen. Diese Taktik ist allerdings ein Glücksspiel. Effektiver
bleibt das Rammen der Armeefahrzeuge. Sind beide Verfolger
von der Bildfläche verschwunden, fahrt ihr ganz gemütlich zum
Zielpunkt.

Burglar-Touren
Habt ihr bereits den auffälligen, dunklen Lieferwagen in

eurem Viertel entdeckt? Nein? Dann ist hier die genaue
Wegbeschreibung von CJs Haus aus:

Lauft die Straße entlang, bis ihr unter der ersten Brücke seid.
Rennt sofort nach links durch die Grünanlage. Sobald ihr an die
nächste Straße kommt, seht ihr gegenüber auf der rechten Seite
fünf Häuserreihen mit indigoblauen Stirnseiten (Bild 017). Lauft
an der Wohnanlage entlang und biegt vor dem letzten Haus nach
links in den Hof ein (Bild 018). Dort steht der Wagen. 

Seid ihr nachts unterwegs, könnt ihr fette
Beute in den Häusern machen. Für einen
Bruch müsst ihr geeignete Objekte mit einer
gelben Markierung ansteuern. Am besten
betretet ihr die Gebäude erst nach 24:00 Uhr.

Just Business
Smoke braucht euch, um einen "Besuch" zu machen. Be-

sorgt euch unbedingt vor Antritt dieser Mission eine Uzi und ge-
nügend Munition. Fahrt dafür einfach ein paar Ballas über den
Haufen und sammelt deren Ausrüstung ein. Bringt Smoke dann
zum Zielpunkt und kommt dem Homie anschließend zu Hilfe.
Bleibt zunächst in Deckung und macht sämtlichen Gegnern den
Garaus. Sammelt dann schnell alle Extras ein und schaut euch
genau um. In einer Ecke wartet zum Beispiel ein Körperpanzer
auf euch (Bild 019). Erst dann folgt ihr Smoke nach draußen.

games ‹ tipps ‹ komplettlösung
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TIPP: Der Umgang mit

den Gabelstaplern er-

fordert viel Übung.

Am besten fahrt ihr

sehr langsam und jus-

tiert die Kamera per-

manent nach - dann

ist es einfacher.
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› Der Wagen steht im letzten Hof der Häuserzeile. Sackt ihn ein
und parkt ihn am besten in der Garage neben Carls Haus.

› Mit dem Gabelstapler hievt
ihr insgesamt sechs Kisten in
den Transporter.

› Sucht diese auffällige Wohn-

anlage in eurer Nachbarschaft.

Dort wartet eine Überraschung.
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Das gleiche Spiel noch mal: Gegner über den Haufen schießen
und so viele Extras wie möglich einsammeln. Dann nietet ihr den
letzten Widersacher um. Es folgt eine wilde Verfolgungsjagd.
Eure Aufgabe dabei ist es, eure unliebsame Nachhut immer
rechtzeitig mit der Schnellfeuerwaffe abzuschießen. Um die
Steuerung des Feuerstuhls braucht ihr euch nicht zu kümmern,
das übernimmt Smoke.

Die Motorräder eurer Gegner sind mit
jeweils zwei Männern besetzt, die beide
auf euch feuern. Trefft ihr den Sozius,
habt ihr immer noch den Fahrer an den
Fersen kleben. Versucht deswegen stets,
gleich den Fahrer zu treffen: Stürzt die-
ser, wirft es auch den Sozius aus dem
Sattel (Bild 020). Nach erfolgreichem
Abschluss der Mission geht’s mal wieder
nach Hause.

High Stakes, Lowrider
Die Aufträge mit Sweet, Ryder und Big Smoke

sind somit erledigt. Eure nächsten Partners in
Crime sind die verrückte Knastnudel Og Log
und unser mexikanischer Lowrider-Fetischist,
bei dem ihr gleich mal vorbeischaut.
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TIPP: Denkt daran, die Extras in den ersten beiden
Abschnitten einzusammeln!

Um das folgende Rennen zu starten, müsst ihr stilecht mit einem
Lowrider eintrudeln. Wie praktisch, dass in genau derselben
Straße in einem Hof eines der schicken Gefährte bereitsteht. Das
gute Stück reißt ihr euch kurzerhand unter den Nagel. Startet
dann das Rennen... und gewinnt!

TIPP: Achtet bei den Mar-
kierungen darauf, dass sich
im Inneren der Säule stets
ein Pfeil befindet, der euch
die Richtung weist.

TM
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› Vergesst die Extras nicht und schnappt euch auch diesen
Körperpanzer in der Ecke. Beeilung! Ansonsten verschwinden sie.

› Nehmt sofort den Fahrer
unter Beschuss. Stürzt er, fällt
auch sein Sozius.

› Konzentriert euch aufs Ren-
nen und lasst die Spielereien

mit der Hydraulik.

 RUHE IM VIERTEL
Je öfter ihr in eurem Viertel Gewalt und Waffen sprechen lasst,
desto mehr Polizisten laufen dort Streife. Nicht so toll, denn dann
könnt ihr kaum mehr unbehelligt irgendwelche Straftaten bege-
hen. Wenn ihr in einer solchen Situation den Drang verspürt, ein
paar Überfälle durchzuziehen, solltet ihr das lieber in einer ande-
ren Gegend anpacken.

 PROSTITUIERTE
Auch in "San Andreas" könnt ihr euch
wieder mit den Mädels vom horizonta-
len Gewerbe vergnügen. Besorgt euch
eine reguläre Karre und stoppt neben
einer der Damen. Sobald sie euch an-
spricht, antwortet ihr positiv (ç). War-
tet, bis sie eingestiegen ist, und fahrt
dann zu einem ruhigen Plätzchen.

 MISSION VERPATZT?!
Keine Sorge: Falls ihr eine
Mission mal nicht auf Anhieb
schafft, könnt ihr sie so lange
wiederholen, bis es klappt. Al-
lerdings kostet euch das jedes
Mal eure gesamte Bewaffnung.

INFO: Die Missionen müsst
ihr in keiner bestimmten Rei-
henfolge abarbeiten. Nach und
nach habt ihr an vielen markier-
ten Punkten die Möglichkeit, Aufträge anzunehmen.

 SPEICHERPUNKTE
Im Viertel findet ihr immer wieder kleine grüne Haussymbole.
Diese Buden könnt ihr kaufen. Kostenpunkt: anfangs $ 10.000.
Befinden sich die Häuser erst einmal in eurem Besitz, dienen
sie euch als Speicherpunkte. Aber auch die Klamottenkammer
steht bereit.

Der Vorteil: Rücken euch Cops auf die Pelle, könnt ihr hier
auf die Schnelle eure Sternchen loswerden.

www.opm2.de > 13/2004

› Habt ihr genügend Kohle,
könnt ihr euch ein paar Häuser
(Speicherpunkte) kaufen.

› Auch in San Andreas gibt es
am Straßenrand für ein paar
Scheine Liebe und Energie.

‹
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games ‹ tipps ‹ komplettlösung

Zeitvertreib und Geldquelle
"GTA: San Andreas" hält zusätzliche Missionen bereit, die

ihr auf der Jagd nach Kohle und Extras nach Lust und Laune
bestreiten dürft.

Krankenwagen-Missionen: Sucht einen Krankenwagen
und steigt ein. Drückt ¥ und ihr startet direkt durch. Sucht die
Umgebung nach Verletzten ab, die auf dem Radar blau darge-
stellt werden. Sobald ihr in der Nähe Verwundeter anhaltet, stei-
gen diese selbstständig ein. Bringt sie dann zum nächsten
Krankenhaus. Anfangs erhaltet ihr für jeden Geretteten $ 50.
Vergesst aber nicht, dass ihr den Fahndungslevel auch bei die-
sen Aktionen belasten könnt. Rammt bei euren Einsätzen also
besser keine Polizeifahrzeuge und achtet darauf, arglose
Passanten nicht über den Haufen zu fahren.

Polizei-Einsatz: Heiße Verfolgungsjagden gefällig? Dann
schnappt euch ein Polizeiauto oder -motorrad. Verfolgt und stellt
damit Verdächtige.

Feuerwehr-Einsätze: Sucht einen Feuerwehrwagen und
startet mit ¥ die Einsätze. Eure Aufgabe besteht darin, auf
dem Radar angezeigte Brandherde schnellstmöglich anzusteu-
ern und effektiv zu bekämpfen. Um die Löschkanone zu bedie-
nen, benutzt ihr die ¡- und die Õ-Taste. Oft stürzen aus bren-
nenden Autos Zivilisten, die ebenfalls in Flammen stehen. Be-
denkt auch diese mit einem kräftigen und vor allem rettenden
Strahl aus der Löschkanone.

Das Handling der Löschkanone erfordert ein klein wenig
Übung. Stoppt nicht zu nahe an den Brandstellen, sonst behin-
dert der Aufbau des Löschwagens den Wasserstrahl. Wer gera-
de nicht in Stimmung ist, sich einen Feuerwehrwagen zu suchen,
der kann auch selbst einen Brand verursachen: Beschießt ein
Auto oder fahrt es zu Schrott. Steht es in Flammen, rückt nach
kurzer Zeit ein Löschzug an.

Burglar-Missionen: Nachts findet ihr dunkle, schwere
Transporter. Schnappt euch einen davon und aktiviert die Burg-
lar-Missionen mit der ÿ-Taste. Nun müsst ihr nur noch geeig-
nete Anwesen für eure Einbrüche finden.

Pimp-Aktion: Schaut mal bei der Tankstelle in der Nähe
eures Hauses vorbei. Dort steht ein edler, alter, weißer Schlitten.
Mit ihm dürft ihr Prostituierte durch die Gegend kutschieren.
Selbstverständlich gibt es dafür ein fettes Trinkgeld.

TIPP: Wer zu faul ist, einen Krankenwagen zu suchen,
knöpft sich irgendeinen Typen auf der Straße vor. Früher
oder später wird dann ohnehin ein Rettungswagen eintref-
fen, dessen Fahrer ihr mit Ù zum Aussteigen "bewegt".

TM
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› Bei Polizei-Einsätzen müsst ihr flüchtende Verdächtige stellen.
Bei solchen Gelegenheiten geht es nicht gerade zimperlich zu.

› Neben der Tankstelle im Viertel findet ihr das Pimp-Mobil. Fahrt
damit Bordsteinschwalben durch die Gegend und kassiert ab.

› Stoppt mit einem Kranken-
wagen neben einem Verletzten
und er steigt automatisch ein.

132 PlayStation2 - Das offizielle Magazin

ç Fortsetzung folgt in Ausgabe 01/2005.

Taxi-Missionen: Craaazy Taxi! Schnappt euch ein Taxi und star-
tet die entsprechenden Missionen mit Hilfe der ¥-Taste. Hal-
tet die Augen offen, auf eurem Radar tauchen bald Fahrgäste in
Form blauer Markierungen auf. Haltet neben ihnen an und sie
steigen automatisch ein. Nun erscheint das Ziel der Fahrt auf

dem Radar. Achtet darauf, dass euch ein
rüder Fahrstil das Trinkgeld kostet. Behaltet
den Radar im Auge und fahrt lieber auf den
breiter angelegten Hauptstraßen. Hier
kommt ihr schnell vorwärts, ohne gleich
an jeder Ecke hängen zu bleiben.

› Die zahlreichen Zusatzmissionen geben euch immer wieder
Gelegenheit, ein paar Dollar extra zu verdienen.

132_OPM2_13_2004_ME.ps  07.11.2004  21:00 Uhr  Page 132



games ‹ tipps ‹ cheatkarten 

www.opm2.de > 13/2004 133

GTA: San Andreas Karte 1/Seite 1 

GTA: San Andreas Karte 2/Seite 1

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

Zeit beschleunigen
Die Zeit läuft schneller ab. Ungeheuer sinnvoll, um Wartezeiten
bei bestimmten Missionen zu verkürzen.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . Õ, Õ, Ã, Ú, Ã, Ú, Ú, Ú, Ã, Ù, Õ, Ù

Fliegende Boote
Lauft ans Ufer und schaut euch die Boote genauer an.

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¢, Õ, ©, Ã, ç, ¡, ç, ©, Ú, Ù

Fahndungslevel senken
Sternchen ade. Wer zu faul ist, ins Pay N Spray zu fahren, benutzt
diesen Code und wird so wieder "sauber".
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¡, ¡, Õ, ¢, ©, ì, ©, ì, ©, ì

Alle Fahrzeuge schwarz einfärben
Lauft nach der Eingabe einige Straßen weiter. Beobachtet hier
den fließenden Verkehr. Ihr werdet feststellen, dass jetzt nur noch
schwarz lackierte Autos unterwegs sind.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Õ, Ÿ, ©, ¡, ï, Ó, ¡, Ã, ï, Õ

› Fahndungslevel senken: rückt
mal wieder die Polizei an ...

› ... setzt ihr den Fahndungslevel
mit dem Cheat auf null. ‹

Autos schneller machen
Da lacht der Bleifuß! Wer es etwas schneller mag, benutzt diesen
Code. Ach ja, der Gegenverkehr ist von diesem Effekt übrigens
nicht betroffen. 
ç, ¡, ©, Ÿ, Ÿ, ï, ¡, Ã, ¡, ¡

Wichtige Info: 
Sichert unbedingt euren Spielstand, bevor ihr einen Cheat ausprobiert!
Nehmt dann die Memory Card sicherheitshalber aus der PS2 heraus.
Speichert ihr nämlich mit aktivierten Cheats einen Spielstand, könnt
ihr den Cheat nicht mehr deaktivieren!

Wichtige Info: 
Sichert unbedingt euren Spielstand, bevor ihr einen Cheat ausprobiert!
Nehmt dann die Memory Card sicherheitshalber aus der PS2 heraus.
Speichert ihr mit aktivierten Cheats einen Spielstand, könnt ihr den
Cheat nicht mehr deaktivieren!





› Fette Beute! Gebt den Cheat ein und euer Konto wächst um
250.000 Dollar an. Diesen Cheat könnt ihr mehrfach benutzen. ‹

› Dieser Code macht nicht nur Autos, son-
dern auch Motorräder schneller.

Die folgenden Cheats werden einfach im normalen Spielverlauf
eingegeben, ohne dass ihr pausieren müsst. Jede richtige Eingabe
wird vom Spiel mit einer Meldung quittiert. Klappt es nicht auf
Anhieb, solltet ihr die Eingabegeschwindigkeit verändern! Nicht
alle Cheats funktionieren gleichzeitig. Probiert immer nur eine
Hand voll aus.

$250.000
Cheat eingeben und euer Kontostand wächst um fette 250.000
Dollar. Diese könnt ihr nach Herzenslust verprassen.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¡, ¢, Ã, Ó, ï, ì, ç, ©, ï, ì, ç, ©

Energie füllen, Geld und Panzerung  
Jederzeit wieder volle Power gibt’s mit diesem Cheat:
Tippt einfach die Tastenkombination ein und legt los.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¡, ¢, Ã,  Ó, ï, ì, ç, ©, ï, ì, ç, ©
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Autoreifen horizontal
Nach der Eingabe verändern sich die Reifen der Autos. Die Wagen
fahren sich dann eher wie Hovercraft-Fahrzeuge.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ç, ¢, Õ, ¡, Ÿ, Ú, ¡, ¢

Carls Outfit verändern
Achtung, das funktioniert erst im späteren Spielverlauf.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ç, ç, ï, ©, Ã, Ÿ, ï, ì, ç, ç

Selbstmord
Ihr seid genervt vom Spiel? Dann macht Carl doch einfach kalt.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . ç, Ÿ, ì, ¡, ï, ï, ¡, Ã, Ÿ, Ã 

GTA: San Andreas Karte 2/Seite 2

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

Einwohner gehen auf Carl los
Jetzt wird’s gefährlich – nach der Eingabe heißt es abhauen.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ì, ©, ©, ©, Ó, ¢, ¡, Ÿ, Ÿ

Einwohner rasten völlig aus
Jetzt wird’s noch gefährlicher. Stellt euch sicherheitshalber auf ein
Dach. Ansonsten lebt ihr nicht mehr sehr lange.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ì, ï, ©, ï, Ó, ¢, ¡, Ÿ, Ã

Alle Autos zur Explosion bringen
Sinnlos, aber in Frustmomenten gut zum Abreagieren. Sprengt alle
Fahrzeuge mit diesem Cheat gleichzeitig in die Luft. Allerdings fin-
det ihr dann keinen fahrbaren Untersatz mehr, denn die Straßen
sind völlig leer gefegt.
 . . . . . . . . ¢, Ÿ, ¡, Ã, Ÿ, ¢, Ú, Ù, Õ, Ù, Ÿ, Ã





› Explodieren alle Karren, geht ihr eben zu Fuß! Bevor ihr den Cheat
eingebt, solltet ihr sicherheitshalber mit Carl in Deckung gehen.

› Mit diesen Cheats macht ihr euch das Leben richtig schwer, denn
nach der Eingabe herrscht die totale Anarchie auf den Straßen.

› Autoreifen horizontal stellen –
schon schweben die Fahrzeuge.

› Selbstmord – in diesem Spiel
ist sogar das eine Möglichkeit! 
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GTA: San Andreas Karte 3/Seite 1

GTA: San Andreas Karte 4/Seite 1

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

Wetter-Cheat 1
Sonnenschein gefällig? Der Cheat zaubert bestes Wetter auf die
Mattscheibe.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¢, Ó, Ã, Ã, Ÿ, Ÿ, Ÿ, Ù

Wetter-Cheat 2
Regenschirm parat? Nach Eingabe dieses Cheats bricht nämlich
ein böses Unwetter los.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¢, Ó, Ã, Ã, Ÿ, Ÿ, Ÿ, Õ

Wetter-Cheat 3
Nebel und Smog lassen sich mit diesem Cheat heraufbeschwören.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¢, Ó, Ã, Ã, Ÿ, Ÿ, Ÿ, Ó

Wetter-Cheat 4
Eingeben, und schon verändert sich die Wetterlage. Es  ist leicht
bewölkt, bleibt aber angenehm warm.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¢, Ó, Ã, Ã, Ÿ, Ÿ, Ÿ, Ú

Spielcharaktere beschleunigen
Carl als Speedy Gonzales in San Andreas gefällig? Dann probiert
mal diesen Cheat aus.

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ù, ©, ç, ì, Ÿ, Ã, Ú





‹

Alle Einwohner erhalten Waffen – und
rasten völlig aus!
Das hier ist die Steigerung der beiden zuvor aufgeführten Codes.
Hier erhalten alle Einwohner Waffen, die sie auch sofort einset-
zen. Und zwar nicht nur gegen Carl.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¢, ¡, Ó, Ù, Ó, Ù, ©, ì

Fahrzeugeigenschaften maximieren
Besseres Autohandling gefällig? Hier der Code.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ù, ¡, ¡, ï, ¡, Ã, ¢, Ã

Alle Autos pink einfärben
Lauft nach der Eingabe einige Straßen weiter. Beobachtet dort die
Autos, die nach und nach an euch vorbeifahren. Ihr werdet fest-
stellen, dass diese nun alle pink lackiert sind. 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Õ, Ã, ì, Ÿ, ï, Ó, ¡, Ã, ç, Õ

› Panzer, erscheine! Mit dem
Rhino gehts durch die Straßen!

› Sogar die Kanone des
Panzers ist einsatzbereit. ‹

Wichtige Info: 
Sichert unbedingt euren Spielstand, bevor ihr einen Cheat ausprobiert!
Nehmt dann die Memory Card sicherheitshalber aus der PS2 heraus.
Speichert ihr mit aktivierten Cheats einen Spielstand, könnt ihr den
Cheat nicht mehr deaktivieren!

Wichtige Info: 
Sichert unbedingt euren Spielstand, bevor ihr einen Cheat ausprobiert!
Nehmt dann die Memory Card sicherheitshalber aus der PS2 heraus.
Speichert ihr mit aktivierten Cheats einen Spielstand, könnt ihr den
Cheat nicht mehr deaktivieren!

Panzer herbeizaubern
Einsteigen und mit Vollgas durch die Stadt donnern – mit Stahl-
platten kein Problem! Mit dem Rhino-Panzer könnt ihr sogar die
Bürgerwehr-Missionen spielen! Aber auch der Waffenturm ist zu
einhundert Prozent einsatzbereit.
 . . . . . . . . . . . . . . . Õ, Õ, Ã, Õ, Õ, Õ, Ã, Ÿ, ¡, Ù, Õ, Ù

Stretch herbeizaubern
Der Cheat fördert auf die Schnelle eine Limousine herbei. Übri-
gens: Setzt das Spiel die Autos versehentlich in Objekten ab,
könnt ihr oftmals trotzdem einsteigen und losfahren.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¢, ©, Ÿ, ï, ï, ¡, Ã, Õ, ç

Bloodring Banger herbeizaubern
Noch ein feines Rennauto, das ihr euch herbeicheaten könnt.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ì, ¡, Õ, Ÿ, Ÿ, Ó, ¡, Ã, ï, ï
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Spielcharaktere verlangsamen
Wer es lieber ruhig angehen will, benutzt diesen Cheat.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ù, ©, ç, ì, Ú, ¢, ¡

Hotring Racer herbeizaubern
Der Cheat bringt auf die Schnelle den Hotring Racer bei. 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¡, Õ, ¢, ç, Ã, Ÿ, Ó, Ó, Ú, ¡

Waffen-Cheat 1
Hiermit erhält Carl eine feine und vor allem praktische
Waffenauswahl. Raketenwerfer inklusive!
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . .¡, ¢, Ã, ¢, ï, ì, ç, ©, ï, ì, ç, ©

GTA: San Andreas Karte 4/Seite 2

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

Caddy herbeizaubern
Mit dem Caddy kann man nicht nur den Golfplatz unsicher
machen, sondern auch mal ganz gemütlich durch die Stadt schip-
pern und sich in Ruhe alles anschauen.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Õ, Ã, ©, ¡, Ÿ, Ó, ¡, Ã, Õ, Ó

Rancher herbeizaubern
Wer den Stil des "Lonesome Rangers" bevorzugt, cheatet sich
den Rancherwagen herbei. Das Handling dieser Karre ist zwar ein
wenig träge, dafür hält der Wagen aber auch starkem Beschuss
problemlos stand. 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ©, ç, ç, Ã, ç, ©, Ú, Ÿ

Romero herbeizaubern
Nach Eingabe dieses Cheats könnt ihr mit einem Leichenwagen 
die Straßen unsicher machen.
ì, ¢, ì, ¡, Ÿ, ï, ¡, Ã, ï, ç

Trashmaster herbeizaubern
Müllauto gefällig? Dann benutzt den folgenden Cheat. Das
Müllauto eignet sich übrigens hervorragend, um gegenerische
Ganggebiete zu besuchen und dort alles aufzumischen.
Õ, ¡, Õ, ¡, ï, ï, ¡, Ã, Õ, ç

Aggressive Verkehrsteilnehmer 
Ausprobieren und die Anarchie auf den Straßen genießen!
 . . . . . . . . . . . . . . . . . .¢, Õ, ¡, Ÿ, ï, ¡, Ã, ¢, Ÿ,   

Fahndungslevel erhöhen 
Für alle, die die Herausforderung lieben und gerne gegen das
LSPD antreten! 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¡, ¡, Õ, ¢, ç, ï, ç, ï, ç, ï

Hotring Racer 
(Modell 2) 
herbeizaubern 
Dieser superflotte
Daytona-Flitzer beschleu-
nigt extrem – ideal für
geübte Fluchtfahrer!
¢, Ã, Õ, ç,Ã,
¡, ç, ©, Õ, ¢

Waffen-Cheat 2
Dieser Waffencode versorgt euch unter anderem mit solch prakti-
schen Dingen wie einem Flammenwerfer. Witzigerweise erhaltet
ihr mit diesem Waffenset auch gleichzeitig einen Feuerlöscher.
Aber auch eine tödliche M16A2 ist dabei.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¡, ¢, Ã, ¢, ï, ì, ç, ©, ï, ì, ì, ï

Waffen-Cheat 3
Waffencode, der Dritte: Diesmal zaubert der Cheat unter anderem
ein Snipergewehr in Carls Hände. Damit könnt ihr von Häuserdä-
chern aus gemeine Anschläge verüben.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ¡, ¢, Ã, ¢, ï, ì, ç, ©, ï, ì, ì, ì





› Wow – der Hotring Racer ist
nicht zu verachten.

› Waffen-Cheat 1 – ob die Ballas
ahnen, was sie jetzt erwartet?

› Waffen-Cheat 2 – neben einem
Flammenwerfer erhaltet ihr ...

› ... auch gleich den passenden
Feuerlöscher dazu.
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Diese Realverfilmung ei-
nes weiteren Marvel-Co-
mics zeigt den brutalen
Rachefeldzug des FBI-

Agenten Frank Castle (Tom Jane). Dessen
Familie wurde bei einem grauenvollen

The Punisher – Extended Version

The Ultimate
Matrix Collection

Der Herr der Ringe: Die Rückkehr
des Königs – Special Extended Edition
Darauf haben alle Fans
gewartet: Teil drei der

"HdR"-Trilogie mit 48 zusätzlichen Filmmi-
nuten ist da! Die königliche Story: Der küh-
ne Aragorn muss seine Soldaten in die
Schlacht gegen Saurons Armee führen,
um Frodo den Rücken frei zu halten. 

Die vier Discs feuern etliche Stunden
Bonusmaterial aus dem DVD-Geschütz:

Audiokommentare von Regisseur und Crew,
sieben Dokus, unter anderem über J.R.R. Tol-
kien sowie einige Bildergalerien  und etli-
ches mehr. Bild und Ton sind erstklassig:
Das anamorphe 2.35:1-Bild (16:9) wird vom
DD-5.1-EX-Ton ergänzt. 

Titel: Der Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs - SEE

Preis: 40 € | Erscheint: 10.12.04

› Der famose Beginn der "Matrix"-Trilogie
wurde für die Sammelbox digital optimiert.

› Die grandiosen Schlachten verzücken Heimkino-Fans mit dickem Subwoofer. Bei jedem
Schritt der riesigen Olifanten bebt euer Wohnzimmer – unbedingt festhalten!

Na, wenn das mal kein optimales
Weihnachtsgeschenk für "Matrix"-
Fans ist. Auf zehn DVDs liefert War-
ner mehr als 1500 (!) Minuten "Ma-
trix" in allen Facetten. Unter ande-
rem befinden sich im schmucken
Schuber die drei Kinofilme (Teil 1 ist

digital neu abgemischt), "Animatrix", die
Dokus "Die Wurzeln der Matrix" und "Re-
visited" sowie ein Zion-Archiv. Der Ton er-
schallt in DD-5.1-Ton, drei Discs sind nur in
englischer Sprache gehalten. Bild: 2.40:1.

Titel: The Ultimate Matrix Collection

Preis: 80 € | Erscheint: 07.12.04

Massaker von gemeinen Bösewichter aus-
gelöscht. Ab diesem Zeitpunkt zählt nur
noch eines im Leben des verzweifelten
Agenten: Vergeltung! Unter anderem steht
der Unterweltboss Howard Saint (John
Travolta) auf Castles langer Abschussliste. 

Die Extras sind Standard: Ein Making of,
Musikvideos, entfallene Szenen, der Regie-
kommentar sowie eine kurze Doku über die
Stunts – mehr gibt’s nicht bei der Extended
Version. Das Bild kommt im anamorphen
16:9-Format (2.35:1) auf euren Bildschirm.
Den Sound genießt ihr in raumfüllendem
Dolby Digital 5.1.

Titel: The Punisher – Extended Version

Preis: 25 € | Erscheint: 10.12.04
› Den Punisher lässt alles kalt. Sogar diese
tennisballgroßen Einschusslöcher.
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Filmgenuss pur mit der PlayStation2 – 
dem meistgekauften DVD-Player!

NEU IM KINO MUSIK-DVDs

› Alle Hintergründe des Films setzen sich aus Bits und Bytes
zusammen – erkennt ihr es?

Sky Captain 
and the World of Tomorrow
Im Jahre 1939 verschwinden auf der ganzen Welt berühmte
Wissenschaftler. Gleichzeitig wird Manhattan von Ufos und
gigantischen Robotern bedroht. Die Reporterin Polly Perkins
(Gwyneth Paltrow) und ihr Ex-Lover Sky Captain (Jude Law) ver-
suchen daraufhin, den verrückten Dr. Totenkopf (Sir Laurence
Oliver) zu stoppen. Er will die gesamte Erde zerstören.

Verleih: UIP | Kinostart: 18.11.2004

Laufzeit: 107 Minuten | Fazit: bbbbb

Das Vermächtnis der
Tempelritter
Der Archäologe Benjamin Franklin Gates (Nicholas Cage) hegt
eine ganz außergewöhnliche Theorie: In der amerikanischen Un-
abhängigkeitserklärung ist seiner Ansicht nach eine Schatzkarte
versteckt. Diese soll ihn zur Kriegskasse der amerikanischen
Gründerväter Washington, Jefferson und Franklin führen. 

Verleih: Buena Vista | Kinostart: 25.11.2004

Laufzeit: noch nicht bekannt | Fazit: bbbbb

› Nach The Rock und Nur noch 60 Sekunden setzt Jerry Bruckheimer
einmal mehr auf seinen Lieblings-Schauspieler Nicholas Cage.

movies & DVD 
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BILD: bbbbb | TON: bbbbb

FURY IN THE SLAUGHTERHOUSE
Nimby Live 2004

Fury in the Slaughterhouse meldet sich mit einem
neuen Album, dazugehöriger Tour und DVD zurück.
Unter den 21 Live-Songs finden sich neben neuen
Stücken auch Klassiker. Zwei Dokus zur aktuellen
Tour, eine Discografie sowie Musik-Videos gibt’s
noch dazu. Die in 1.33:1 vorliegende Aufnahme bie-

tet satte Farben, jedoch geringe Detailschärfe.  Wer mitsingen will,
kann die Songtexte einblenden. Ton: DD 5.1, Preis: ca. 20 Euro.

RAMONES
Raw

1974 gaben sich vier New Yorker Musiker als Brüder
Joey, Johnny, Dee Dee und Tommy Ramone aus. Zum
30. Jubiläum erscheint jetzt die bisher umfassendste
Doku auf DVD mit Highlights aus drei Jahrzehnten
Punkrock. Hauptbestandteile sind ein 105 Minuten
langer Mix aus Live-Aufnahmen und eine Bildergale-

rie mit zuschaltbarem Audiokommentar. Dazu kommen seltene TV-
Auftritte. Bild und Ton: 1.33:1, keine UT, 2.0 Stereo. Preis: ca. 16 Euro.

› Sechzehn Jahr,
blondes Haar: H. Duff. 

PET SHOP BOYS PERFORMANCE
The Classic 1991 Live Show Enhanced

Die DVD zeigt ein Konzert aus dem Jahr 1991, bei dem
die beiden 18 Titel aus ihren ersten vier Alben präsen-
tierten. Das Bild in 1.33:1 weist einige Mängel wie
Schmutz und Kratzer auf. Die Tracks in 5.1 und dts
bringen angenehme Räumlichkeit. Boni: ein wortkar-
ger Audiokommentar der beiden Künstler, eine

deutsch untertitelte Doku und eine selbst ablaufende, mit klassi-
scher Musik unterlegte Fotogalerie (ca. 6 Min.). Preis: ca. 18 Euro.

BILD: bbbbb | TON: bbbbb

BILD: bbbbb | TON: bbbbb

BILD: bbbbb | TON: bbbbb

HILARY DUFF
The Girl Can Rock

Der neue Stern am Pophim-
mel heißt Hilary Duff. Ihr De-
bütalbum "Metamorphosis"
erhielt in den USA Dreifach-
Platin. Hilarys erste DVD ent-
hält neben einem knapp 50-

minütigen Live-Konzert unter anderem vier
Musikvideos sowie Behind the Scenes-
Footage und ein Making of ihres letzten Vi-
deos "Come clean". Das rauschfreie Bild
liegt im 1.78:1-Format vor. Der Sound wurde
in DD 5.1 abgemischt. Preis: ca. 23 Euro.
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DVD movies ‹ test
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DVD-Filme im Test

Die futuristische Klamauk-Truppe feiert die-
sen Monat bereits ihren vierten DVD-Auftritt.

Der Film: "Emmy"-prämierte Zeichen-
trick-TV-Serie, die sich bestimmt nicht vor
den "Simpsons" verstecken muss. Die ab-
surden Abenteuer sind sowohl gut durch-
dacht als auch witzig in Szene gesetzt.

Die DVD: Das rauschfreie, saubere
Vollbild zeigt leuchtende Farben und einen
guten Kontrast. Kleine Mankos sind nur die
stetigen, leichten Doppelkonturen und die
nicht perfekte Schärfe. Der 2.0 DS-Mix von
"Futurama" ist frontlastig. Nur selten wer-
den die Rearspeaker mit einbezogen, wie

z.B. in "Dreihundert dicke Dinger", wenn Fry
seine 100ste Kaffeetasse intus hat. Es folgen
Audiokommentare, Storyboard zu "Smiz-
marr oder der Tee des Lebens", Animatic
zu "Absolut fabelhaft", deleted Scenes zu
elf Episoden, Bildergalerie, Zeichnungs-
Entwürfe.

Das Fazit: Auch an dieser DVD-Box
gibt es nur Kleinigkeiten auszusetzen. Ne-
ben allen Folgen der finalen "Futurama"-
Season in toller Bildqualität bietet das 4er-
Set auch viele gelungene Extras.

Futurama Season 4

Nach "Nightmare before Christmas" und
"Sleepy Hollow" präsentiert uns Tim Burton
erneut ein fantasievolles Film-Abenteuer.

Der Film: Diesmal hat er es wieder ein-
mal geschafft, in Bildern auszudrücken, was
sich schwer in Worte fassen lässt. Ein un-
widerstehlicher Mix aus skurrilen Einfällen
und rührseligen, nie kitschigen Momenten.
Dazu kommen Danny Elfmans wunderbare

Musik, eine stimmige Ausstattung und eine
sagenhaft gute Besetzung. 

Die DVD: Wie bereits auf der Code 1-
Scheibe punktet das Bild durch seine Sau-
berkeit und die rötlichen Farben, die eine
eigenwillige Stimmung erzeugen und nicht
über die Konturen laufen. Das Bonusma-
terial: Informativer Audiokommentar,  inter-
aktiver Filmmodus, Tim-Burton-Quiz und
Featurettes zu den Charakteren etc.

Das Fazit: "Big Fish" ist zelebrierte
Kinomagie in reinster Form und Tim Burtons
bisher bester und persönlichster Film. 

Zeichentrickfilme kommen anscheinend nie
aus der Mode, was Disney mit dem Klassiker
"Aladdin" unter Beweis stellt.

Der Film: Dieses Märchen aus Tau-
sendundeiner Nacht bietet alles, was man
von einem abendfüllenden Zeichentrickfilm
für die ganze Familie erwarten kann: Fiese
Schurken, sympathische Helden, viel Musik
und reichlich witzige Momente, für die Dis-
ney-typisch die Nebencharaktere – allen vo-
ran der Dschinni – sorgen. 

Die DVD: Mit leuchtenden Farben, ei-
nem durchweg perfekten Kontrast und nicht
zuletzt der Abwesenheit von Rauschen oder
Verschmutzungen irgendeiner Art hinter-
lässt das DVD-Bild einen exzellenten Ein-
druck. Eine ausgezeichnete Räumlichkeit
beweist der Sound im deutschen 5.1-Mix.
Woran es aber hapert, ist der Einsatz des
Subwoofers. In den entscheidenden Szenen
bleibt der nötige Druck einfach aus. 

Als Bonus winken zwei Audiokommen-
tare mit den Regisseuren und Animatoren,
vier zusätzliche Musikstücke (ca. 14 Min, dt.
UT), zwei entfallene Szenen (ca. 6 Min, dt.
UT), zwei Musikvideos plus Blick hinter die
Kulissen (ca. 16 Min. dt. UT), Direktanwahl
der Songs, Disney-Doku (ca. 110 Min.),
Featurette zu Alan Menken (ca. 20 Min, dt.
UT), zwei Bildergalerien. 

Das Fazit: Für Zeichentrickliebhaber
ist "Aladdin" erste Wahl. Nicht nur eine
überzeugende Bild- und Tonqualität spre-
chen für die Special Edition des Genreklassi-
kers, sondern auch die attraktive Auswahl
an Zusatzmaterial, das sowohl Jung als auch
Alt zufrieden stellen wird. Technisch kommt
die Disc allerdings nicht ganz an den "König
der Löwen" heran.

› Wenn der fiese Kalif naht, bedeutet das
Ärger – großen Ärger!

GENRE: Zeichentrick | FSK: o.A.
PREIS: ca. € 25,–
ET: erhältlich
AUDIO: Deutsch DD 5.1, 

Englisch DD 5.1, 
2 Audiokomm. (ohne UT)

BILD: 1.66:1 (16:9)

FILM:bbbbb DVD:bbbbb

DVD-Test

› Auf seiner Reise trifft Ed Bloom (Ewan
McGregor) auf viele skurrile Persönlichkeiten.

› Kunterbunt und abgedreht: Die herrlich
schräge Zeichentrick-Welt von Futurama.

Aladdin

GENRE: Fant.-Komödie | FSK: 12
PREIS: ca. € 20,–
ET: erhältlich
AUDIO: Deutsch DD 5.1, 

Englisch DD 5.1
Audiokom. (dt. UT)

BILD: 1.85:1  (16:9)

FILM:bbbbb DVD:bbbbb

DVD-Test

GENRE: Zeichentrick | FSK: 12
PREIS: ca. € 50,–
ET: erhältlich
AUDIO: Deutsch 2,0 DS

Englisch 2.0 DS, F 2.0 DS
Audiokommentar (dt. UT)

BILD: 1.33:1  (16:9)

DVD-Test

Big Fish

FILM:bbbbb DVD:bbbbb
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Atmosphärisch düsterer, religiös ange-
hauchter Thriller mit viel Action und über-
zeugender Optik. 

Der Film: Reno spielt gekonnt-routi-
niert, wenngleich seine Figur etwas an
Wirkung verloren hat. Benoît Magimel ist als
Sidekick nur halb so gut wie einst Vincent
Cassel. Wie bei Teil eins hätte man sich auch
hier ein intelligenteres Ende gewünscht.

Die DVD: Genauso finster wie die
Story ist auch das Bild, das jeden Projektor
auf eine harte Bewährungsprobe stellt.
Farben wurden durch den Einsatz von Filtern
mal mehr, mal weniger stark verfremdet.
Schon während der Eröffnungsszene wird
man aus allen Lautsprechern "bedrängt".
Making of, Featurette "Von Engeln und
Flüssen", interaktives Sound-Feature mit

sieben Tonspuren, kurze Featurettes, eine
entfallene Szene, Promotion-Material, Bio-
grafien auf Texttafeln und Trailershow finden
sich als Bonus auf der Disk. 

Das Fazit: Wieder einmal wird eine
Fortsetzung ihrem Vorgänger nicht ganz
gerecht. Dafür punktet die DVD mit einem
diabolisch guten Sound, ordentlichem Bild

und einigen netten Boni. Wer auf letztere
verzichten kann, greift zur Einzelversion und
spart damit rund fünf Euro. Sammler ent-
scheiden sich für die Collector’s Box.

Die purpurnen Flüsse 2 Die Engel der Apokalypse 
Special Edition

› Schockierend: Wer hat wohl dieses 
Blutbad im Supermarkt angerichtet?

GENRE: Drama | FSK: 12
PREIS: ca. € 20,–
ET: erhältlich
AUDIO: D/TR 5.1

Audiokommentar
Untertitel D/TR

BILD: 1.85:1 (16:9)

FILM:bbbbb DVD:bbbbb

DVD-Test

Gegen die Wand
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Packend inszeniert und verdammt nahe am
Massaker der Littleton Highshool.

Der Film: Der mit Laiendarstellern und
Steadycam gedrehte, von Improvisation
geprägte Streifen verfügt über keine eindeu-
tigen Hauptfiguren. Niemals wird Stellung
zu den Ereignissen bezogen, Ursachenfor-
schung sucht man ebenfalls vergebens.
Dennoch – oder deswegen – ein faszinieren-
des Werk, das mit der "Goldenen Palme"
ausgezeichnet wurde.

Die DVD: Kameramann Harris Savides
drehte in 35 mm. Das vom Vollbildformat auf
1.77:1 umgeschnittene Bild weist eine gute
Detailschärfe auf. Die Farben wirken mitun-
ter leuchtend, vorwiegend sind sie eher
natürlich gehalten. Auch wenn die Tonab-
mischung in Dolby Digital 5.1 vorliegt, bleibt
das akustische Geschehen auf die Front-
boxen beschränkt. Das ca. 15-minütige Inter-
view mit dem Filmemacher Gus Van Sant

gestaltet sich recht aufschlussreich. Dazu
kommen eine deutsch synchronisierte, ca.
zwölfminütige Featurette und Alan Clarkes
titelgebender Kurzfilm "Elephant".

Das Fazit: Subtiler, diskussions-
würdiger Streifen, der das Geschehen für
sich selbst sprechen lässt und an ein brisan-
tes Thema auf ganz eigene Weise heran-
geht. Die Extras sind zwar nicht gerade
reichhaltig ausgefallen, das Wenige ist aber
eine gelungene Ergänzung. 

Elephant – Special Edition

GENRE: Drama | FSK: 16
PREIS: ca. € 20,–
ET: erhältlich
AUDIO: Deutsch DD 5.1,

Engllisch DD 5.1,
Untertitel D

BILD: 1.77:1  (16:9)

FILM:bbbbb DVD:bbbbb

DVD-Test

GENRE: Mystery-Thriller | FSK: 16
PREIS: ca. € 20,–
ET: erhältlich
AUDIO: Deutsch DD 5.1 EX,

Deutsch dts 6.1,
F DD 5.1 EX, F dts 6.1

BILD: 2.35:1  (16:9)

FILM:bbbbb DVD:bbbbb

DVD-Test

› Alltag an einer amerikanischen Highschool. Noch wissen die Schüler nicht, was sie demnächst
erwartet. Doch bald holen sie die brutalen Geschehnisse des Massakers ein.

› Die Türkin Sibel (Sibel Kekilli) bei einem
Treffen mit ihrem Liebhaber. 

Made in Germany: Eine Scheinehe endet in
einer tödlichen Katastrophe.

Der Film: Authentisch inszeniertes,
intensiv gespieltes Liebesdrama um in
Deutschland aufgewachsene Türken, die ih-
ren Platz zwischen Moderne und Familien-
tradition zu finden versuchen. 

Die DVD: Die vorwiegend dunklen
Farbtöne betonen die raue und schmutzige
Atmosphäre des Films. Regiekommentar,
Interview mit Fatih Akin, Making of, Was ist
ein Osman?, entfallene und verpatzte Sze-
nen gibt es als zusätzliche Boni.

Das Fazit: Eindringlicher, mehrfach
ausgezeichneter Film, der im Gedächtnis
bleibt. Die DVD kommt mit vielen, qualitativ
durchwachsenen Special Features und guter
audiovisueller Umsetzung.
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Euer Heimkino darf sich freuen: Die Top-DVDs der kommenden Monate 
in der Übersicht. Außerdem präsentieren wir die aktuellen DVD-Charts.

DVD-Neuheiten & Charts

Neuheiten – November 2004

Neuheiten – Dezember 2004
Titel Genre Hersteller  Tendenz  Erscheint

BIG FISH Drama Columbia  01. Dez.

DAWSON'S CREEK – 4. STAFFEL TV-Serie Columbia  14. Dez.

DER HERR DER RINGE: DIE
RÜCKKEHR D. KÖNIGS (SEE) Fantasy Warner  10. Dez.

DER HERR DER RINGE: DIE 
SPIELFILM-TRILOGIE (SEE) Fantasy Warner  10. Dez.

EDGAR WALLACE – DIVERSE Thriller Universum  13. Dez.

EMERGENCY ROOM – 3. STAFFEL TV-Serie Warner  10. Dez.

GARFIELD Komödie Fox  02. Dez.

I, ROBOT Science-Fiction Fox  02. Dez.

KAMPFSTERN GALACTICA –
PILOTFILM Science-Fiction Univeral  02. Dez.

PAYOFF: DIE ABRECHNUNG Action Kinowelt  01. Dez.

RIDDICK:
CHRONIKEN EINES KRIEGERS Science-Fiction Universal  02 Dez.

SEX AND THE CITY – 6. STAFFEL TV-Serie Paramount  02. Dez.

SHANGHAI KNIGHTS Action-Komödie Universum  13. Dez.

SHREK 2: DER TOLLKÜHNE
HELD KEHRT ZURÜCK Animation Dreamkworks  31. Dez.

SPIDER-MAN 2 Action Columbia  02. Dez.

STAR TREK: RAUMSCHIFF 
ENTERPRISE – STAFFEL 3 Sci-Fi-Serie Paramount  09. Dez.

THE PUNISHER Action Columbia  07. Dez.

TOM UND JERRY –
THE CLASSIC COLLECTION Zeichentrick-Serie Warner  10. Dez.

WASSER Komödie Splendid  08. Dez.

Welche DVDs verkaufen sich zurzeit am besten? Orientiert
euch an den aktuellen Verkaufscharts des Online-Händlers
amazon.de.

DVD-Charts

Fahrenheit 9/11
Michael Moore, George W. Bush
Michel Moore

Moores vergeblicher Versuch, die
U.S.-Wahlen zu beeinflussen.

1
Darsteller:
Regie:
Fazit:

NEU

Shrek 2
Sascha Hehn, Benno Führmann
Andrew Adamson, Kelly Asbury

Oh Schreck, Platz 1 ist weg: Dicker Oger
von dickem Bush-Gegner verdrängt.

2
Sprecher:
Regie:
Fazit:

NEU

Star Wars Trilogie
Mark Hamill, Harrison Ford
George Lucas

Drei Kultfilme und eine pralle Bonus-
Disc mit vier Stunden Specials.

3
Darsteller:
Regie:
Fazit:

›

›

›

›

Depeche Mode: Devotional
Depeche Mode
Anton Corbijn

Die einzig wahre DVD für Fans der
Kult-Popper.

4
Darsteller:
Regie:
Fazit:

NEU

Eine schrecklich nette Familie – Staffel 2

Ed O’Neil, Katey Segal
Gerry Cohen

Die Bundys drehen auf: 22 Folgen der
zweiten Staffel – erstmals auf DVD.

5
Darsteller:
Regie:
Fazit:

NEU

The Day After Tomorrow
Dennis Quaid, Jake Gyllenhaal
Roland Emmerich

Bildgewaltiger Katastrophenfilm,
aber die Handlung ist eher schwach.

6
Darsteller:
Regie:
Fazit:

Troja
Brad Pitt, Eric Bana
Wolfgang Petersen

Monumentales Schlachtspektakel mit
Brad Pitt als Superkrieger Achilles.

7
Darsteller:
Regie:
Fazit:

Queen on Fire: Live at the Bowl
Queen
–

Das 1982-Mega-Event der Hot-Space-
Tour in der Milton-Keanes-Bowl.

8
Darsteller:
Regie:
Fazit:

NEU

Underworld
Kate Beckinsale, Scott Speedman
Len Wiseman

Werwölfe contra Vampire: stylishe
Horror-Action im Stile von "Blade".

9
Darsteller:
Regie:
Fazit:

50 erste Dates
Adam Sandler, Drew Barrymore
Peter Segal

Wenn das Kurzzeitgedächtnis schlapp
macht, erlebt man eben 50 erste Dates.

10
Darsteller:
Regie:
Fazit:

NEU

Titel Genre Hersteller  Tendenz  Erscheint

ARSEN UND SPITZENHÄUBCHEN Thriller Warner  05. Nov.

BULLY & RICK – VOL. 1 Comedy-Serie Universum  15. Nov.

DALLAS – STAFFEL 1 + 2 TV-Serie Warner  08. Nov.

DAS BOOT – TV-FASSUNG Drama Eurovideo  11. Nov.

DER KLEINE EISBÄR:
BESUCH VOM SÜDPOL Zeichentrick Warner  05. Nov.

DER WIXXER Komödie Universum  22. Nov.

GERMANIKUS Komödie UFA  29. Nov.

HARRY POTTER UND DER
GEFANGENE VON ASKABAN Fantasy Warner  27. Nov.

HOUSE OF THE DEAD Horror Kinowelt  02. Nov.

KEIN PARDON Komödie UFA  15. Nov.

KING OF QUEENS – 1. STAFFEL Comedy-Serie Koch  24. Nov.

RAUMPATROUILLE ORION –
ALPHABOX Science-Fiction Eurovideo  11. Nov.

SAMBA IN METTMANN Komödie UFA  15. Nov.

SEINFELD – 1. UND 2. STAFFEL Comedy-Serie Columbia  09. Nov.

SEINFELD – 3. STAFFEL Comedy-Serie Columbia  09. Nov.

SIX FEET UNDER – STAFFEL 2 TV-Serie Warner  05. Nov.

SPACECENTER BABYLON 5 –
STAFFEL 5 Sci-Fi-Serie Warner  27. Nov.

STAR TREK: RAUMSCHIFF
ENTERPRISE – STAFFEL 2 Sci-Fi-Serie Paramount  04.  Nov.

STAR TREK: VOYAGER –
STAFFEL 4 Sci-Fi-Serie Paramount  01. Nov.

WER WIRD MILLIONÄR DVD-Spiel Universal  18. Nov.
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 = Top-Film, Top-DVD
 = Klassefilm auf guter DVD
 = Nur Film oder nur DVD toll

 = Für Genrefans
 = Trashfilm
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hi-tech ‹ news

Zubehör-Test
SPEEDSTER PURE

BEDIENUNG

ERGONOMIE

VERARBEITUNG

PREIS/LEISTUNG

GESAMT

Fanatec

ca. 35 Euro

8/10

8/10

8/10

9/10

9/10

Bietet ambitionierten Rennfahrern
viel Fahrspaß für wenig Geld. 

Speedster Pure
Mit Fanatecs Speedster Pure könnt ihr euch
tolles Rennfeeling ins Haus holen, ohne
allzu tief in den Geldbeutel greifen zu müs-
sen. Ihr befestigt euer neues Lenkrad entwe-
der mit einer Schraubvorrichtung am Tisch
oder ihr legt es auf eure Oberschenkel, wo
es durch zwei Klammern Halt findet. 

Über die Tuning-Taste am Lenkrad könnt
ihr Empfindlichkeit und Nullpunkt euren
Vorlieben anpassen. Die Verarbeitung von
Lenkrad und Pedalen ist in Anbetracht der
Preisklasse hervorragend. Gaspedal und
Bremse liegen zwar
recht dicht bei-

Wer stilecht über die Pisten aktueller Renn-
spielhits wie "DTM Race Driver 2" oder
"WRC 4" brettern will, muss neben einem
Lenkrad auch einen Rennsitz haben. 

Das entsprechende Produkt der Firma
Playseat NL besteht aus einem robusten
Metallrahmen und einem hochwertigen

Schalensitz, der auch nach mehrstündi-
gen Rennsessions noch bequem ist. 

Da sich der Rahmen in Länge,
Höhe und Tiefe stufenlos verstellen
lässt, sitzt jeder PS2-Schumi im Play-

seat bequem. Auf den
Lenkraduntersatz pas-

sen Modelle unter-
schiedlicher

Hersteller. Wir haben Logitechs Driving Force
Pro und Fanatecs neues Speedster Pure
getestet - beide ließen sich problemlos am
Sockel anbringen. Die Pedaleinheiten wer-
den mit Klettverschlüssen auf ihrem Unter-
satz befestigt.  

Der einzige echte Haken am Playseat ist
sein stolzer Preis von knapp 300 Euro. 

sammen, doch gewöhnt man sich daran
recht schnell. Zwei Motoren sorgen für spür-
bare Vibrationen. Echte Force-Feedback-Ef-
fekte wie Gegenlenkkräfte gibt es nicht,
allerdings kann man das bei einem Preis von
etwa 35 Euro auch nicht erwarten. 

Über Kompatibilitätsprobleme mussten
wir uns im Test mit verschiedenen PS2-
Racern nicht ärgern, Fanatecs Neuling funk-
tionierte bei allen Spielen tadellos. Wer sich
an der fehlenden Unterstützung von Force-
Feedback nicht stört, greift bedenkenlos zu.

Mehr Technik-Power für mehr Spielspaß: Neues PS2-Zubehör und 
interessante Technologie-Entwicklungen unter der Lupe.

PlayStation2 Hi-Tech-News

X2 Wireless
Controller 
Im OPM2 12/2004 hatten wir euch den X2
Wireless bereits vorgestellt – nun musste
sich Madrics Funk-Controller einem Härte-
test stellen. Der Ersteindruck überzeugt: Der
Controller liegt ähnlich gut in der Hand wie
Sonys DualShock2 und die gummierte
Oberfläche fühlt sich sehr angenehm an.
Auch die Analog-Sticks entsprechen weitge-
hend jenen des Sony-Pendants und erlau-
ben eine präzise Steuerung. 

Die Funk-Technik ist ausgereift, alle eure
Eingaben werden verzögerungsfrei umge-
setzt. Mit Ausnahme der etwas schwergän-
gigen L3- und R3-Tasten gibt’s auch an den
Knöpfen nichts auszusetzen.

Durch einen groben Schnitzer wird die
Gesamtwertung aber empfindlich nach
unten gedrückt: Das digitale Steuerkreuz
kommt einer Katastrophe gleich, diagonale
Lenkbewegungen sind damit nur
schwer möglich. Speziell 2D-
Spiele, in denen vornehm-
lich das Digi-Kreuz zum
Einsatz kommt, machen
mit dem X2 Wireless des-
halb nur wenig Spaß.

Playseat

144

Zubehör-Test
X2 WIRELESS CONTROLLER

PREIS

BEDIENUNG

ERGONOMIE

VERARBEITUNG

PREIS/LEISTUNG

GESAMT

HERSTELLER Madrics

ca. 45 Euro

6/10

9/10

9/10

6/10

7/10

Das Digi-Kreuz trübt die Freude über
den ansonsten gelungenen Controller. 

Zubehör-Test
PLAYSEAT

PREIS

BEDIENUNG

ERGONOMIE

VERARBEITUNG

PREIS/LEISTUNG

GESAMT

HERSTELLER playseat NL

ca. 299 Euro

9/10

9/10

9/10

7/10

9/10

Der edle Rennsessel ist ein Traum für
Racing-Fans, aber auch sehr teuer.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

PREIS

HERSTELLER
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Auch bei GIGA dreht sich alles um die
PlayStation LIGA!

Michael und Simon (ein ehemaliger
OPM-Redakteur!) mischen regelmäßig in
der Liga mit.

Mehr Infos dazu (und vor allem aktuelle
Sendetermine) findet ihr online unter:  

www.playstationliga.de
www.giga.de

Natürlich könnt ihr GIGA auch live im
Internet genießen, und zwar auf
http://www.giga.de/features/live/

hi-tech ‹ online

Der Treffpunkt für alle Online-Spieler heißt PlayStation LIGA – egal ob
ihr Spieler kennen lernen oder heiße Wettbewerbe austragen wollt.

www.playstationliga.de

Star Wars: Battlefront, die Erste
Neues Spiel in der Liga

Ab sofort ist auch "Star Wars: Battlefront" in der
PlayStation LIGA vertreten. Die interstellaren Gefechte
werden nach folgenden Regeln ausgetragen.

Es wird der Modus Best of 3 gespielt.
Wer zuerst zwei Runden für sich entscheiden kann, hat
die Halbzeit gewonnen. Dann werden die Seiten (Re-
bellen/Republik – Imperium/KUS) getauscht. Das

Team, das nach beiden Halbzeiten mehr Runden für sich entschei-
den konnte, hat das Match gewonnen. Alle Waffen der jeweiligen
Einheiten sind im LIGA-Modus erlaubt.

Der verbindliche Map-Pool umfasst:
 Endor: Bunker (Rebellen/Imperium)
 Hoth: Echo (Rebellen/Imperium)
 Geonosis: Turmspitze (Republik/KUS)
 Kamino: Tipoca City (Republik/KUS)
 Bespin: Wolkenstadt – Klon-Krieg (Republik/KUS)
 Naboo: Ebenen – Klon-Krieg (Republik/KUS)

Die Spieloptionen müssen wie folgt eingestellt werden:
Maximale Spieler: 4 KI-Einheiten/Team: 0
Team-Schaden: ein Zielhilfe: aus
Spielernamen anzeigen: ein Helden: aus
Teams: Spielerauswahl KI-Schwierigkeitsgrad: schwer
Dezidierte Server: aus Mindestens benötigte Spieler: 2
Passwort: aus

Rekord, die Erste
Über 5.000 registrierte Spieler!

Am 1. September 2004 öffnete die PlayStation LIGA ihre Pforten.
Noch nicht einmal einen Monat später konnte man den fünftau-
sendsten Teilnehmer feiern. Wir sind gespannt, wann die magische
Grenze von 10.000 Registrierungen geknackt wird.

Übrigens, die aktuellen Teilnehmerzahlen findet ihr auf der
Startseite im Abschnitt "Statistik".

› Alle Jediritter können sich bei der
PlayStation LIGA miteinander messen.

Rekord, die Zweite
Das zehntausendste Match!

Rekord! Merkt euch dieses historische Datum: Am 25.10.2004
war es soweit – nach nur 55 Tagen PlayStation LIGA wurde das zehn-
tausendste Match bestritten.

Die Fakten zum Jubelspiel:
Burnout 3: Takedown 1 vs. 1
Foulon vs. soniccube7

Marcel "Foulon" Foulon
 Platz 92/962 Punkte
 von acht Spielen zwei gewonnen
 Fairnessbewertung 89%
 seit dem 28. September 2004 in der "Burnout 3: Takedown"-

Ladder dabei
 mit dem Clan Striker Squad in "Socom II: U.S. Navy SEALs" 4 on

4 aktiv

Thorsten "soniccube7" Schoch
 Platz 49/1001 Punkte
 von zwei Spielen eines gewonnen
 Fairnessbewertung 100%
 seit dem 20. Oktober 2004 in der "Burnout 3: Takedown"-

Ladder dabei
 im Clan Sonic Cubes für "Star Wars: Battlefront" 2 on 2 einge-

tragen

Das Ergebnis erfahrt ihr online auf www.playstationliga.de.

Star Wars: Battlefront, die Zweite
Hoffnung für alle Jedi-Ritter!

Aufatmen bei der Fan-Gemeinde des SF-Epos von George Lucas.
Ein gutes Game wird noch besser und vereinzelte Ruckler im
Gameplay dürften damit endlich der Vergangenheit angehören –
Problem erkannt, Problem gebannt. Activision Deutschland werkelt
an einer lokalen Lösung und stellt eigene, dezidierte "Star Wars:
Battlefront"-Server in Deutschland auf.

Das heißt, ihr könnt euch über eine optimierte Performance in
ausufernden Multiplayer-Schlachten einklinken und somit auf ein
fantastisches Spielerlebnis freuen. Ab Ende November soll das funk-
tionieren. In diesem Sinne: Möge die Macht mit euch sein!

*Änderungen Vorbehalten!
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hi-tech ‹ feature

Mal ehrlich: Vor "EyeToy Chat" war das Leben sehr, sehr langweilig.
Man kam abends von der Arbeit nach Hause, kochte sich
Erbsensuppe, schaute sich eine dumpfbackige Serie auf RTL an –
und vereinsamte langsam aber unaufhaltsam. 

Doch jetzt gibt es "EyeToy Chat", Sonys ultimatives Online-Tool,
mit dem ihr chattet, Leute kennen lernt, Videomessages verschickt,
Videotelefonie betreibt und euch nebenher bei Bedarf mit euren

Gegenübern in kleinen Spielchen wie Schach, Dame oder Schiffe
versenken messt. 

"EyeToy Chat" ist das Online-Programm, auf das wohl viele Be-
sitzer des Netzwerkadapters gewartet haben. Wie viel Spaß man mit
"EyeToy Chat" haben kann und wie die OPM2-Redaktion das Kom-
munikationstool im Arbeitsalltag nutzt, zeigt unser Special.  

‹ THOMAS SZEDLAK

› INTIMPAUSE: Wollt ihr unbeobachtet sein
ohne das Videogespräch gleich zu beenden,
richtet ihr die EyeToy-Kamera auf einen
Vertreter – hier die Statue von Larry Lovage. 

› TIERLIEBE ZEIGEN: Der Spaß mit EyeToy
Chat macht vor Hunden nicht Halt. Lektorats-
Hündchen Mausi hat keine Scheu vor der mo-
dernen Technik und schaut brav in die Kamera.

› VOLLBILD-FUNKTION: Wenn der Ge-
sprächspartner ein Foto seiner angeblichen
Freundin ins Bild hält, freut man sich über die
Vollbild-Funktion. Da wird dann alles groß...

TOP 5›
5. EyeToy in die Hand nehmen und neuen

Bekannten das eigene Zimmer vorführen.

4. Zeitgemäße Verkleidungen: Eishockey-Maske an
Halloween, rote Mütze an Weihnachten.

3. Zum Onlinespielen verabreden: "’FIFA’-Match,
Ajax gegen Bayern, heute Abend um 20.45 Uhr!"

2. Den OPM2-Kollegen beim Spielen zuschauen,
ohne den eigenen Bürostuhl verlassen zu müssen.

1. EyeToy Chat als ultimative Webcam:
Big Brother is watching you!

5. Im Jogginganzug vor die Kamera hocken oder
noch schlimmer, im Feinripp.

4. So leise und so nuschelig reden, dass man sich
selbst kaum versteht.

3. Wüste Beschimpfungen mit Hilfe von EyeToy
Chat in die Welt hinaus schicken!

2. Die EyeToy-Kamera so unscharf stellen, dass der
andere seine Sehkraft verloren wähnt.

1. Eine Partie Schiffe versenken kurz vor dem Finale
abbrechen, weil man auf der Verliererstraße ist.

›
› BLÖD GUCKEN: Ein Grimassenwettbewerb war die sinnvollste
Anwendung, die uns bei den ersten Gehversuchen mit EyeToy Chat ein-
gefallen ist. Gegen OPM2-Autor Thomas hatte niemand eine Chance...

Die Zeiten der Stille im Kämmerlein
sind endgültig vorbei. Mit EyeToy
Chat wird euer Wohnzimmer zum 
TV-Studio: Bitte lächeln! 

Spiel und Spaß mit EyeToy

FLOP 5

146_OPM2_13_2004_ME.ps  07.11.2004  21:02 Uhr  Page 146



hi-tech ‹ feature

www.opm2.de > 13/2004 147

› VIDEOMESSAGE:
Oh, schön: Meine

Kollegen haben mir
eine Videobotschaft

geschickt. Immer
schön, so ein Grüß-

chen von zwei Büros
weiter hinten... 

› KOLLEGEN AUSSPIONIEREN: Schwupp-
diwupp die EyeToy-Kamera nach links gedreht
und schon kann man seinen Kollegen beob-
achten, ohne den Kopf zur Seite zu drehen.

Die wichtigsten Facts zu EyeToy Chat

 Was?
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Cooles PS2-Tool für Videotelefonie

 Features?
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Drei Spiele, Adressbuch, Videomessages,
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . Zoom-Funktion, Chat-Rooms, Kindersicherung

 Bedienung?
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Meist intuitiv, viele Erklärungen

 Kostet?
Einzeln: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 Euro
Zusammen mit Netzwerkadapter:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Euro
Zusammen mit Netzwerkadapter und EyeToy-Kamera:  . . . . 50 Euro

 Zubehör?
Notwendig:  . . . . . Netzwerkadapter, Memory Card, EyeToy-Kamera
Sinnvoll:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . USB-Headset 
Nicht verkehrt:  . . . . . . . . . . . . . . . . USB-Tastatur

 Fazit?
Für günstige 20 Euro erhalten EyeToy-Besitzer
mit Internetanschluss ein fast perfektes
Chat-Tool. 

Die Evolution der Kommunikation

 Vier-Augen-Gespräch

Es hat lange gedauert, bis der Mensch zur heutigen Kommunikationsform gefunden hat. Aber jetzt sind wir am Ziel angelangt!

1  Becherfon3

 Telefon4 6

› VIDEOTELEFONIE:
Mit EyeToy Chat ist
der Traum unseres
Art Directors Mitch
wahr geworden –
Telefonieren mit jeder
Menge moderner
Technik. Auch Layout-
Engelchen Tina ist
begeistert von
EyeToy Chat!

 SMS5

 Buschtrommel2
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The
Incredibles
Der neueste Pixar-Hit als PS2-Spiel: 
Wir sagen euch im großen Test, was
die Heldensaga taugt – ist die Wertung
ebenfalls "unglaublich" hoch?

GTA:
San Andreas
Die neuesten Tricks, Kniffe &
Geheimnisse live aus San Andreas –
für mehr Durchblick. Der zweite Teil
unserer Tipps zum Sammeln!

Einfach anrufen:

 01805-90 90 88
Im Web:@ www.opm2.de
Ausfüllen und abschicken:

 Abo-Karte im Heft

Drei Wege, ein Ziel: 
Das coole OPM2 Abo!

AN JEDEM KIOSK!

Nächsten Monat

Analog Controller
2 Vibrationsmotoren • 2 analoge Mini-Sticks
• 4 Feuertasten • 4 Schultertasten • 8-Wege-
Steuerkreuz • Digital/Analog
DVD-Fernbedienung inkl. Infrarot-Empfänger
51 Tasten • 100% kompatibel mit allen
„alten“ PS2-Konsolen • 100% kompatibel
mit der „neuen“ PS2-Konsole (z.B. Öffnen
und Schließen der Schublade, Reset und
Stand-by-Modus)

Alle Infos zum Abo auf dem im Heft 
beiliegenden Bestellcoupon!
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Call of Duty:
Finest Hour 
Das Shooter-Inferno im Test: Neue
Ideen oder der x-te Zweiter-
Weltkriegs-Aufguss? Holt euch alle
Infos aus dem nächsten OPM2!

OPM2-Abo Hol’ dir volle 
Demo-Power!

Du bist über 16 Jahre alt und willst jeden Monat auch die Demos spielen, die ein Quäntchen härter
sind? Du willst Geld sparen, dein Heft regelmäßig im Briefkasten haben und nichts verpassen?

Dann schnapp’ dir den Abo-Bestellschein in diesem Heft. OPM2 UNCUT ist aus Jugendschutz-
gründen NICHT IM DEUTSCHEN HANDEL erhältlich und NUR im Abo zu beziehen (in der
Schweiz und in Österreich auch im Handel). OPM2 UNCUT bietet auch
Demos, die in der Kioskausgabe evtl. nicht enthalten sind.

JETZT ZUGREIFEN! Nur für kurze Zeit:
Bigben-PS2-STARTERPACK als Aboprämie!
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Bei CyPress erscheinen außerdem:
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ab 15.12. an jedem Kiosk!

‹ ausblick

Spielbar!
Schwerter, Drachen

und Dämonen:
Fantasy-Action wie bei
"Herr der Ringe". Diese

epischen Schlachten 
müsst ihr erleben!

Spielbar!
Das müsst ihr spielen:

Heftige Klingen-Action in
1001 Nacht. Geniale Grafik-

Effekte und griffige
Kombos sorgen für

Vergnügen wie in einem
Hollywood-Blockbuster!

Spielbar!
London auf der PS2 – Fahren,

schießen und schleichen 
in Sonys Gangster-Sim.
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der abschluss

Rick ReplayRick ReplayRick Replay Die Abenteuer eines PlayStation-Freaks!

Seht, was die Spielehelden wirklich treiben, wenn die PlayStation aus ist.
Diesmal: Action-Kracher "GTA: San Andreas" und Agententhriller "MGS 3: Snake Eater".

Power Off
Die letzte Seite
DURCH DEN KAKAO GEZOGEN
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